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Poiché pensiamo che molti di voi 
siano da pochissimo entrati nel 
mondo dei videogames. abbiamo 
voluto inserire in questa pagina 
un glossario dei termini più usati 
in questo campo, cosi potrete 
diventare subito anche voi veri e 
propri esperti. Abbiamo 
volutamente evitato di parlare dei 
generi dei giochi, che trovate 
descritti invece sotto ogni cartello 
della Segnaletica dei videogiochi 
di Console Mania. 

Arcade • E' il nome che si dà sia 
ai coin-op, sia al genere di giochi 
che si trovano nelle sale. 
Background • Il fondale di ogni 
gioco. 

Blastare • E’ il termine 
generalmente usato come 
sinonimo di "uccidere", 
"ammazzare”, ecc. 

Coin-op • Letteralmente 
"funzionante a gettoni" (coin 
operator). Si dice di qualsiasi 
videogioco che trovate nei bar o 
nelle sale giochi. 

Parallasse, Parallattico • Si dice 
di scrolling che avviene su piani 
differenti, così da dare il senso di 
profondità. Per esempio su un 
fondale mentre vi spostate da 
destra a sinistra notate che le 
piante in primo piano si muovono 
molto veloci, le montagne in 
secondo piano sono un po' più 
lente e le nuvole in alto sono 
lentissime. 

Scrolling • Il movimento del 
fondale di un gioco. Può essere 
orizzontale, verticale o 
multidirezionale (cioè sia 
orizzontale, sia verticale). 

Sprite • Ogni oggetto o 
personaggio che possa essere 
spostato rispetto al fondale viene 
chiamato sprite. Gli sprite hanno 
una dimensione predefinita che 
dipende dalle capacità del 
computer (o console) e gli sprite 
molto grandi sono quindi formati 
da più sprite messi insieme. 

Stage • E‘ sinonimo di “livello". 
Tie-in • Genere di gioco ispirato 
alla trama di un film. 

Vettoriale • E' un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo linee rette unite fra loro. 

Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che si muovono 
nello spazio in ogni direzione. E’ 
particolare perché le varie 
posizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolate dal 
computer, e non disegnate dai 
programmatori che, una volta 
concepita la forma iniziale, non 
devono preoccuparsi dei vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento. 
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C erto, potar pensar* di |>Mar* «on lo («aiolo di 
spaghetti o «on quello del badino potrebbe 
«•merlare un attimo, ma a quanto pare adasso è 
possibile anche questo. In Giappone per la verità ha 
già (Uditalo grande scalpore e Interesse, mentre in Italia 
ha appena Iniziato a Oddere. Sto parlando, ovviamente, 
del BARCODE BATTLER, Il nuovi ((imo videogioco SEGA «apa«e 
di «embiare a ogni lettura di... datola! 

*ra I* new( di quedo numero leggerete (enza dubbio le 
notizie plà Interessanti riguardanti proprio questo nuovo 
videoglmo portatile, ma la «osa «he mi premeva di più 
raccontare è lo spunto comunque Interessante che 
quest'idea ha saputo sfruttare: poter cambiare alcuni 
parametri di un gioco grazie agli oggetti «he ci circondano 

J uotldianamente. E' un modo per aumentare la longevità 
I qualunque videogioco e, soprattutto, di avere sempre 
nuovi stimoli e nuove sfide da affrontare.» 

Mi immagino quindi già questo Natale, sotto l'albero non 
«I saranno più scatoloni pieni di giocattoli, ma centinaia di 

C odotti alimentari contrassegnati dal loro bel codice a 
irre, utilissimi non solo per saziarsi ma anche per 
«ambiare l'awenfara del BARCODE BATTLER. Si unisce 
l'utile al dilettevole, dunque, e in questo periodo di «risi 
ho proprio l'impressione «he un'idea così possa davvero 
funzionare. 

Ber una volta, quindi, grafica e sonoro lasciano il posto a 
una bella idea, ma io sto aspettando con ansia il Natale in 
cui anche sul Super Nintendo basteranno dei codici a barre 
per trasformare il temibile Drago nemico di Mario in un 
innocente angioletto privo di forze lasciando al mitico eroe 
coi baffi e il cappellino il compito di distruggerà altri 
mostri più «attivi del primo. 

Non mi resta che augurarvi un Buonissimo Natale, se non 
altre perché se avete II BARCODE BATTLER farete la 
scorpacciata di torroni, panettoni e pandori, sulle cui 
confezioni, si sa, non mancano «erto i «odici a barrei 

BUON NATALE da Stefano Gallarini e da tutta la Mitica 

Redazione di Consolemania 


Si ringraziano Joystick Fun, Console Generation per la 
gentile collaborazione a questo numero della rivista. 
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C erto che il 3DO ha provoca¬ 
to un bel polverone. Fino 
ad ora l'Atari si limitava a 
periodici aggiornamenti 
sulla sua fantomatica console; la 
Nintendo, tra una censura e l’al¬ 
tra, sognava un CD; la Hudson, 
tra un gioco e l'altro, sognava 
una console tutta sua mentre la 
Sega era abbastanza occupata a 
cercare di sfruttare il suo Mega 
CD. 

L’effettiva uscita di un nuovo si¬ 
stema come il 3DO che, sincera¬ 
mente, non vedo come possa 
mettersi in concorrenza diretta 
con SNES e MD, sembra aver 
scatenato una vera caccia alla 
nuova macchina, panico da ob¬ 
solescenza, tutti stanno spingen¬ 
do il piede sull'acceleratore, se 
avevate in mente di lanciare an¬ 
che voi la vostra console, un frul¬ 
latore o una nuova marca di yo¬ 
gurt questo è il momento; ci stan¬ 
no provando tutti. Ma procedia¬ 
mo in ordine d'età, prima i vec¬ 
chi... 

JAGUAR 

Sembrava non dovesse mai ac¬ 
cadere e invece... si sono final¬ 
mente viste le prime foto del nuo¬ 
vo sistema Atari, e non solo della 
console, ma anche di diversi gio¬ 
chi che sembrano essere in fase 
avanzata di programmazione. 

Il cuore della console è un 64 bit 
terribilmente veloce, in grado di 


bersi una cinquantina di MIPS 
(milioni di istruzioni al secondo, 
nulla di sorprendente (si fa per di¬ 
re) visto che si tratta di un chip 
RISC (poche istruzioni ma molto 


grazie alla collaborazione del co¬ 
losso IBM che ha prestato i suoi 
stabilimenti per la realizzazione fi¬ 
sica della console, e che, se sarà 
confermato, potrebbe dare una 
notevole spinta alla macchina. 
Anche la data di uscita è ormai 
definita, la console dovrebbe es¬ 
sere messa in vendita in America 
in gennaio (dei veri geni a non 
farlo uscire per Natale), speriamo 
non si tratti 


dell’ennesima bufala. 

Per quanto riguarda i giochi di cui 
cominciano a girare immagini, 
non c’è ancora nessuna traccia di 
Tempest 2000 e Battlezone 2000, 
vecchi zombie Atari resuscitati 
per animare la risorta console 
(mistico, eh?), che erano stati an¬ 
nunciati per primi. 

Hanno invece fatto la sua appari¬ 
zione Cybermoph, Alien vs 
Predator e Crescent Galaxy tra ì 
giochi più ''interessanti”. 

Il primo è uno shoot ‘em up alla 
Starfox: un sacco di poligoni su 
uno scenario fatto di paesaggi 
renderizzati alla “Vistapro", tipo 
quelli della presentazione di 
Jaguar e Thunderhawk, solo fatti 
meglio, con un sacco di colori di 
più e inoltre vi ci muovete dentro 
(riguardo alla velocità non possia¬ 
mo naturalmente pronunciarci, 
ma con una processore così...). 
Alien vs Predator è invece un 
“pochino" diverso dalla versione 
che avete visto su SNES a opera 


veloce, l'unico particola¬ 
re è che deve eseguire 
un maggiore numero di 
istruzioni rispetto a una 
CPU “normale")) creato 
dalla stessa Atari ed è af¬ 
fiancato per incombenze 
grafiche da un processore 
in grado di gestire con fa¬ 
cilità poligoni alla Starfox (con 
tanto di texture mapping) e ren¬ 
dering (ombreggiature e riflessi). 
Si tratta di un sistema basato su 
cartuccia, ma sarà in futuro reso 
disponibile (sempre che la conso¬ 
le abbia successo) anche un dri¬ 
ve CD-Rom. Ma la cosa più im¬ 
pressionante è il prezzo: per il 
lancio è stato annunciato un 
prezzo di 200 dollari (circa 
300.000), in diretta concorrenza 
con SNES e MD, prezzo ottenuto 





CONSOLEMANIA DICEMBRE 1993 




























dell’Activision: una vera fiera del 
texture mapping proprio come in 
Ultima Underworld (anch’illo in 
uscita in zona console, a proposi¬ 
to, anche Wolfenstein 3D passerà 
su console, ricordatemi di parlar- 
vene), di cui sono ricoperti gli 
scenari in grafica poligonale. Il 
gioco è semplice- 
mente una caccia 
che potrete con¬ 
durre nei panni 
dell'alieno bavoso 
o di quello rasta 
(con le (ex) trecci¬ 
ne alla Gullit, per 
chi non lo sapes¬ 
se, e non era as¬ 
solutamente riferi¬ 
to a particolari abi¬ 
tudini sessuali di 
Predator) o ancora 
di un Marine 
Spaziale (per la bi¬ 
bliografia, oltre 
che per l’atmosfe¬ 
ra del gioco, vedi 
Space Marine, Space Hulk, 
Space Crusade, etc.) 

Un poco più convenzionale è in¬ 
vece Crescent Galaxy, si tratte¬ 
rebbe del solito shoot ‘em up se 
non fosse per la grafica che sfrut¬ 
ta a piene mani il rendering con 
sprite belli tondi, lucidi e pieni di 
riflessi. Personalmente mi sembra 
che figure tridimensionali stonino 
abbastanza in un tipo di gioco 
per definizione bidimensionale, 
ma non si può negare che il titolo 


faccia la sua bella figura. 

Per quanto riguarda altri giochi 
come Raiden, Tiny Toons o 
Humans (che dovreste ormai co¬ 
noscere benone) pur pompati 
graficamente, sono un po’ troppo 
convenzionali (il vecchiotto 
Raiden è bellino ma è stato con¬ 


vertito con grosso successo un 
sacco di tempo fa anche su PC 
Engine che, vi ricordo, è un 8 bit) 
considerata la potenza della 
macchina: perché acquistarla se 
ci puoi trovare gli stessi giochi di 
SNES e MD? Perché costa lo 
stesso? Ottima osservazione, po¬ 
trebbe essere la chiave del suo 
successo, dal canto nostro (an¬ 
che se di importazioni, per ora, 
neanche l’ombra) non ci dispia¬ 
cerebbe dedicargli un futuro an- 
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LA TRECCANI DEL VIDEOGIOCO 

S e vi siete sempre chiesti cosa fosse il texture mapping, quale 
fosse stato il primo gioco a utilizzare i frattali, cosa abbia fatto 
nella sua vita Simon Pick e cosa cavolo fossero l’Archimedes 
(che, tra l'altro, sta tentando un disperato ritorno alla ribalta) o 
il VCS Supercharger e se in generale vi resta abbastanza difficile 
capire quanto, ogni tanto, ci capita di scrivere e di citare su queste 
pagine potrebbe tornarvi utile il “Dizionario dei Videogame" della 
Vallardi/Garzanti che trovate in libreria a novembre. 

L’autore è una vostra vecchia conoscenza (oltre che mio amico da 
diversi anni), ovvero Fabio Rossi. Molti di voi ricorderanno infatti 
che iniziò a scrivere proprio sulle pagine di Zzap! e TGM (come, del 
resto, buona parte di coloro che lavorano in questo settore) diversi 
annetti addietro. 

Il Dizionario dei Videogame raccoglie in diverse centinaia di voci le 
terminologie, i giochi più famosi mai usciti, i capostipiti. e ancora 
aneddoti spesso curiosi e divertenti (alcuni, talvolta, insospettabili) 
e tutto quanto raccolto in una decennale (e oltre) esperienza nel 
settore sotto forma di un dizionario, un elenco di voci che compon¬ 
gono una piccola storia del videogioco. 

Il libro non pretende certo né di essere l'opera omnia sui videogio¬ 
chi (sarebbe difficile in formato tascabile), né di informarvi su tutti i 
giochi mai usciti o le ultime novità (a quello, dopo tutto, ci pensia¬ 
mo noi). Possiamo invece sperare che la pubblicazione di un libro 



per così dire “ufficiale" possa legittimare un fenomeno come quello 
videoludico anche presso coloro che, per ignoranza, lo hanno 
guardato con sospetto e che li aiuti a capire che in quei piccoli, 
stupidi, giochini è stato speso un mare d’ingegno, inventiva e fan¬ 
tasia umani molto diversi dalla passività delle fredde macchine a 
cui li si vorrebbe fare appartenere, e che la pubblicazione di questa 
piccola “storia del videogioco” possa servire a quelli della mia (no¬ 
stra NdAlex) generazione a ricordare un piccolo patrimonio comune 
con una nostalgia non diversa da quelli che, un paio di generazioni 
più in là, ricordavano l’apparizione dei primi programmi televisivi: 
ma soprattutto speriamo che una corretta informazione possa aiu¬ 
tare coloro che, spero per ignoranza e non per dolo, tanto a spro¬ 
posito hanno scritto sui videogiochi. 

La presentazione ufficiale del libro ci sarà il 10 dicembre alla libreria 
Garzanti di Galleria Vittorio Emanuele: da segnalare che, oltre 
all’autore, saremo presenti anche noi, venite a trovarci. 

Ah, dimenticavo l’ora: ci vediamo alle 18.00, non mancate. 































Amiga CD 32 . 

Ha tutti i titoli per essere un mostro. 
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Attenti, ragazzi. Il mostro è tra noi. Ma chi è il mostro? Eccolo: doppio velocità, doppia potenza e 256.000 colori. Ci vuole occhio per catturarlo, 
polso per dominarlo e, soprattutto, fegato da vendere. Perché anche il mostro è in vendita: 699.000 lire (IVA compresa) e ti porti a casa lui e i suoi 
due giochi preferiti, Oscar e Diggers*. E poi, con tutti i titoli che ci sono - belli, bravi e incredibilmente convenienti - potrai sfidarlo e stroppargli il ti¬ 
tolo di mostro. Ma sarà difficile, perché mostri si nasce. Come Amiga CD 32, la prima consolle CD da gioco a 32 bit. Sì, trentadue. Mostruoso, eh? 

il mondo non SARA 1 piu 1 lo stesso. Cf Commodore 
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COCCOLINO CONCENTRATO VS LENOR ULTRA 


golino, non so, si potrebbe chia¬ 
marlo Atari Returns. 



SATURN 


Ha fatto non poco scalpore la 
notizia dei nuovi progetti della 
Sega riguardo al mercato video¬ 
ludico del futuro, in una parola il 
Satum, la loro prossima console. 
E proprio questo probabilmente 
era il loro primo intento: fare noti¬ 
zia, far sapere che anche loro di¬ 
sponevano della tecnologia ne¬ 
cessaria alla produzione di una 
nuova mega-macchina, far sape¬ 
re a tutti che non sarebbe stato 
saggio passare ad altri sistemi 
prima di avere dato un’occhiata 
anche al loro e per fare questo 
non c’è bisogno di realizzare una 
nuova macchina, basta una con¬ 
ferenza stampa. Ora si tratta di 
dimostrarlo praticamente e sem¬ 
bra che, a quanto dice la Sega, 
riusciremo a vedere qualcosa di 
concreto al prossimo CES a Las 
Vegas (gennaio, insomma), an¬ 
che se i ritardi (Jaguar insegna) 
sono all’ordine del giorno quan¬ 
do si tratta di nuove macchine. 
Fanno ben sperare le tanto de¬ 
clamate tecnologie 32 bit della 
loro produzione di coin op (stia¬ 
mo parlando naturalmente di 
Virtua Racing, ma lo stesso siste¬ 
ma sta per essere sfruttato an¬ 
che per altri coin op, aspettatevi 
prossimamente al bar i poligonali 
Virtua Fighters e Star Wars) che 
saranno la base della nuova 
macchina. Oltre al 
processore RISC 
32 bit il pezzo forte 
sarà l'hardware 
grafico in grado di 
gestire poligoni 
con velocità 
prossime alla 
macchina da 
bar (si parla di 
16000 poligoni 
contempora¬ 
neamente su 
schermo) oltre 
a diversi altri 
simpatici ef¬ 
fetti. La 
macchina 
sarà natural¬ 
mente basata 
su CD, ma 
sarà incompatibile con i gio¬ 
chi Mega CD: il nuovo Satum in¬ 
tende essere qualcosa di molto 
diverso da una console classica 
con CD-ROM, e vista la tecnolo¬ 
gia hardware drasticamente di¬ 
versa sarebbe necessario inclu- 


G li anni ‘50 e ‘60 sono stati gli anni di mode e follie america¬ 
ne esportate per tutto il mondo: speriamo che lo stesso 
non accada per quanto riguarda il Giappone negli anni ‘90 
perché da loro le mode sono decisamente più strane. Non 
mi sembra il caso di ricordarvi dove sia nato il successone dell’ulti¬ 
mo anno, il Karaoke, mentre il Pachinko, quella specie di flipper 
passivo in cui i giapponesi riversano quotidianamente delle vere e 
proprie fortune, non sembra (per fortuna) avere alcuna intenzione 
di diffondersi tra noi. E’ arrivato in compenso il Barcode Battler, 
un'altra idea su cui nessuno di noi avrebbe scommesso una lira e 
che ha invece spopolato in Giappone. Il BB è in pratica un lettore 
di codici a barre che trasforma i dati contenuti in uno qualsiasi di 
questo codici (popcorn, dixan e chi più ne ha più ne metta) in 
guerrieri, ognuno con sue caratteristiche di resistenza, attacco, di¬ 
fesa, armi e magie da utilizzare in duelli con personaggi di amici o 
quelli generati dal BB, fino a confrontarsi col megacattivone finale. 
Non lasciatevi ingannare dall’aspetto, non si tratta assolutamente 
di uno di quei videogiochi portatili, l'azione è assolutamente inesi¬ 
stente, tutto quello che si vede su schermo sono le caratteristiche 
dei personaggi, con un paio di tasti si può influire sulle sorti del 
combattimento. I giocatori hanno diverse armi e bonus a disposi¬ 
zione, la situazione di una partita con il BB può essere salvata, ed 
è consigliabile affrontare inizialmente giocatori più deboli per 
rafforzare il proprio personaggio. 

In Giappone la Barcode mania ha scatenato una vera e propria 
caccia ai codici a barre che (per caso) contenevano dati di perso¬ 
naggi particolarmente potenti, arrivando perfino a influire sui dati di 
vendita di alcuni prodotti. In effetti si può comprendere parte del 
successo del Barcode Battler, sotto l'aspetto ultratecnologico si 
nasconde in fondo la stessa filosofia delle più comuni figurine, le 
figurine del 2000, che ti porta ad affezionarti al tuo personaggio, 
pur nascosto tra gli anonimi codici di un wafer al cioccolato e a 
cercarne di altri sempre più grossi e potenti. Sarò pazzo ma que¬ 
sta follia potrebbe perfino avere successo anche qui in Italia: forse 
arriveremo anche noi a vedere sfide all'ultimo sangue tra 
Coccolino Concentrato e Lenor Ultra, e non solo nella pubblicità 
come diceva qualche sera addietro il buon Michele Serra. 


CINEMA & 
VIDE0GI0CHI 

N o, niente tie-in questa 
volta, la notizia riguar¬ 
da la Tri-Star e la 
Sony che, fino a qual¬ 
che mese fa, nessuno avreb¬ 
be scommesso potessero 
avere la minima relazione con 
videogiochi, occupandosi la 
prima di distribuzione cine¬ 
matografica, video e musica- 



ELECTRONIC 

PUBLISHING 

TM 


le, la seconda essenzialmen¬ 
te di Walkman. La Sony ha 
comunque cominciato a oc¬ 
cuparsi da diversi mesi del 
mercato videoludico, come 
avrete potuto notare dalla 
quantità di giochi e pagine 
sulla rivista, e sarà proprio la 
Columbia Tri-Star a occupar¬ 
si della distribuzione in Italia 
dei suoi giochi: speriamo so¬ 
lo che non comincino a distri¬ 
buire le cartucce all'uscita dei 
cinema... 


dere nel nuovo Saturn anche 
l'hardware di Megadrive e Mega 
CD con una levitazione di costi 
inaccettabile. A proposito di co¬ 
sti, alla Sega ci assicurano che 
terranno bassi i prezzi, e infatti, 
secondo alcune voci, dovrebbe 
costare circa 400 dollari (circa 
600000 lire) forse un po' tanto 
ma bisogna considerare che è in¬ 
cluso anche il CD-ROM (come un 
Wondermega, in pratica) con i ri¬ 
sparmi che ne conseguono per 
quanto riguarda il prezzo dei gio¬ 
chi, resta solo da vedere quanto 
costerà un’eventuale unità CD 
per Jaguar. 
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ATTENZIONE 

LA MORIA DEI COMUNICATI UFFICIALI! 


ro(e; nel ” d ha utilizzato, coma d, 

^consueta là propria pagina pubblicitaria rela¬ 
tiva al titolo Jimmy &znnofS‘ à d , 

Que^^sec on ^ a informazione, purtroppo, tappi 6 ' 

senta un '"“tAon.teuil Sous Boia (Pi¬ 
li Publisher Ubi Soft, d| ^ distribuire il 

«a «latti unilateraman ^ , a sodata 

formato Game Boy 

GlG di Osmannoro, Fire "* ‘ „ partn er Leader, 

Questo senza neppur ® rdl commerciali. 

Holder, nostro pres,dente ' ua G IG e Leader 

che ormai da molto mes prepa ratoria di 

rur^e ,1.1.010 ne, tomtato Game 

Boy. 


ASTERIX 


COMBATTE IA STANCHEZZA 


rhe si accingono a giocare 

M I un videogame non ne 

■ rtzsrrhp sono andate per 

‘r::;:-: -—- 

defenestrate. ppos to, i creatori di 

Partendo da que ^ una 

AS,e '"‘ Z di avvertimento, che appare con sca- 
5 tia (ogni 60 minuti, quindi). Per phma co- 

de " Za JZLo Asterix. che suggensce a, g.o- 
sa appare lo ste risposta alla 

calore di prendersi una pa al gi0 - 

gentile proposta è negativa, Asterix 

calore se non vuole ripensare, _ ^ ^ ^ 

Dei test condoli, su ragazzi^ ^ preve nzione 
n0 dimostrato che ques due ra . 

ja - a estremamente efficace e c 

“passiva e Amento del loro be- 

gazzi su tre accettano s gy 

nÌam,n0 ' m o che un simile esperimento non resti 
Ci auguriamo che |a preven zione 

un fenomeno , vide ogiochi. 

“passiva” divenga attiva 


Columbia Tnstar Home Video SpA 


Leader Distribuzione SpA 
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VENGO ANCH'IO... 

... no tu no! Infatti la console del¬ 
la giapponesissima Hudson/NEC 
non è ancora terminata, quello 
che se ne sa per ora è che il pro¬ 
cessore è un 32 bit (e se pensate 
che siano pochi vi ricordo che i 
bit della CPU riguardano solo la 
pur importante velocità, non le 
capacità grafiche, etc. e se pen¬ 
sate a cosa la Hudson è riuscita 
a fare di Street Fighter II con gli 
8 bit del PC Engine...) e che sarà 
(tanto per cambiare) basata su 
CD perdendo comunque la com¬ 
patibilità con il PC Engine. La 
console ancora non ultimata non 
ha comunque impedito loro di 
annunciare i primi giochi, im¬ 
prontati alla massima originalità: 
si tratta infatti di uno shoot ’em 
up in grafica poligonale (alla Star 
Fox) e di un picchiaduro. 


NEO GEO 

Continuano le voci sul CD ROM 
per Neo Geo, e in effetti questa 
sarebbe l’unica macchina in gra¬ 
do di trarre grosso profitto dai 
500 Mbyte (4.000 Mbit) di capa¬ 
cità di memoria. Anche se do¬ 
vesse costare parecchio, pensa¬ 
te a quanto in meno potrebbe 
costare un CD rispetto a tutta la 
ROM di una cartuccia e di con¬ 
seguenza a quanto in meno po¬ 
trebbe costare un gioco Neo 
Geo... se poi avesse un qualche 
coprocessore di supporto alla 
console... 


E ADESSO 
ESAGERIAMO 

Se pensate che gli altri le abbia¬ 
no sparate grosse aspettate di 
vedere cosa hanno in mente alla 
Nintendo. Un nuovo sistema per 
Coin Op. Nulla di particolare, se 
non avessero in mente lo stesso 
giochino che la SNK ha combi¬ 
nato con il Neo Geo, uscire, po¬ 
co tempo dopo anche con una 
versione casalinga dalle stesse 
possibilità. Per adesso è tutto 
ancora poco definito, a livello di 
progetto, ma si comincia già a 
vociferare sulle specifiche di 
questa nuova macchina. La cosa 
più impressionante è la capacità 
del processore centrale, un’altro 
64 bit spinto a velocità impres¬ 
sionanti (qualcosa come i 150 
Mhz del nuovo chip della Alpha 
che equipaggia i più potenti PC 


oggi in circolazione). Ora sforza¬ 
tevi e pensate a tutto quanto 
vorreste nella vostra macchina 
ideale... bene, probabilmente 
c’è. Gestione di poligoni a velo¬ 
cità impressionante, texture 
mapping e effetti tridimensionali 
garantiti dalla Silicon Graphics 
(IL marchio, quando si tratta di 
immagini computerizzate) il tutto 
a risoluzioni allucinanti e colori di 
tipo true-color (ovvero bit piane 
da 24 bit), come se ne vedono 
nei sistemi ultraprofessionali su 
computer, il nome è dato dal fat¬ 
to che i 16 milioni di colori che 
ne derivano (anche se io conti¬ 
nuo a pensare che si tratti di pa¬ 
lette e non di colori in contem¬ 
poranea su schermo) sono prati¬ 
camente indistinguibili, per l’oc¬ 
chio umano, da un’immagine 
reale. Ma veniamo agli effetti 
pratici: con queste specifiche 
sarebbe possibile giocare e inte¬ 
ragire in un ambiente che fino ad 
ora abbiamo visto solo in anima¬ 
zioni di computer graphics di 
pochi minuti in televisione. 
Impressionante, eh? Le specifi¬ 
che sono talmente impressio¬ 
nanti che sorge spontaneo pen¬ 
sare a qualche scherzo (tenete 
comunque conto che si tratta 
praticamente di un coin op) ma, 
non mi stancherò di ripeterlo, 
parlare non costa nulla e questi 
per ora sono solo progetti, voci 
e idee destinate a non concretiz¬ 
zarsi prima del ’95 per spaventa¬ 
re la concorrenza del ‘93. 


TIRANDO LE SOMME 

Più che di somme, qui si tratta di 
esponenziali, visto il ritmo di cre¬ 
scita e la gara a chi riesce a spa¬ 
rarle più grosse. 

Ma forse ce n’era davvero biso¬ 
gno, forse SNES e MD sono arri¬ 
vati al massimo del loro sfrutta¬ 
mento, è tanta la voglia di prova¬ 
re a casa qualcosa come l’incre¬ 
dibile Ridge Race (e i neo-acqui¬ 
renti di 3DO potranno provare 
qualcosa di abbastanza simile, 
visto che uno dei primi giochi, 
probabilmente addirittura incluso 
nella confezione, sarà Crash ‘n’ 
Bum, un gioco di guida) di cui 
Marco vi ha parlato il mese scor¬ 
so, ma IL sistema del futuro per 
ora non esiste, se i vari 
Nintendo, Sega, etc. hanno in¬ 
tenzioni serie se lo dovranno 
giocare in futuro, una guerra 
combattuta più che a colpi di bit, 
a colpi di prezzi. 
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onono, non cominciate 
a spedire cartoline, voti, 
giudizi, critiche e ta¬ 
gliandi del Dixan, quella 
che vedete qui sotto è una 
classifica del tutto particolare, 
anzitutto perché riguarda gio¬ 
chi non ancora usciti, poi per¬ 
ché è assolutamente arbitraria 
e insindacabile a mio giudizio. 

Non pretende di essere com- ' '• 
pietà e assoluta, si tratta sem¬ 
plicemente di una lista dei titoli 

di prossima (o meno prossima) uscita per diversi formati tra quelli 
che da foto, notizie, voci e da tutto quanto abbiamo potuto ve¬ 
derne, che per diversi motivi, curiosità, cura tecnica, etc. hanno 
suscitato il nostro arbitrario interesse, se volete le News in for¬ 
mato ultra sintetico: 


Sonic CD.Mega CD.Sega 

Clayfighters.SNES.Interplay 

Eternai Champions.MD.Sega 

Dune II: Battle for Arrakis.MD.Virgin 

Actraiser 2.SNES.Enix 

Virtua Racing.MD.Sega 

Castlevania: 

The New Generation.MD.Konami 

Dragon...MD SNES.Virgin 

Mr. Nutz.SNES.Ocean 

Secret of Monkey Island.Mega CD.Lucasarts 

Indiana Jones IV 

Fate of Atlantis.Mega CD.Lucasarts 

Batman Retums.Mega CD.Sega 

Daffy Duck: 

The Marvin Missions.SNES.SunSoft 

Rabbit Rampage.SNES.SunSoft 

Eye of thè Beholder.Mega CD.Capcom 

Fatai Fury II.SNES.Takara 

Aladdin.SNES.Capcom 

Ultima Underworld.Mega CD.Òrigin 

FX Trax.SNES 

Jungle Book.SNES.Virgin 

Dominus.Genesis.Asciiware 

Toejam & Earl 2.MD.Sega 

Lemmings 2: Two Tribes.SNES.Psygnosis 

Streets of Rage 3.MD.Sega 

Ganbare Goemon 2.SNES.Konami 
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Salve a tutti! In que¬ 
sto momento in 
Giappone sono le 
9:38 di mattina... 
Fate un po' voi i cal¬ 
coli. E mentre milio¬ 
ni di indefessi (non è 
una parolaccia) lavo¬ 
ratori dagli occhi a 
mandorla sgobbano 
come dei dannati ne¬ 
gli uffici più ristretti 
del mondo noi siamo 
qui, a sgobbare co¬ 
me dei dannati in un 
ufficio neanche tanto 
spazioso. C'est la 
vie... Nel frattempo, 
che ne direste di da¬ 
re un'occhiata a 
quello che succede 
otto fusi orari più in 
là? 


P artiamo innanzitutto 
con una constatazione 
che salta fuori ogni due 
per tre: i giapponesi so¬ 
no gente 


Puyo Puyo, che è “sempre più 
imminente” (volgare eufemi¬ 
smo utilizzato quando la data 
effettiva del lancio del gioco è 
totalmente ignorata). Di que¬ 
st’ultimo ne abbiamo già par¬ 
lato il mese scorso, quindi on 
to thè next. 

Sempre per la serie “W la tra¬ 
dizione”, sono oramai in dirit¬ 
tura d’arrivo Mega Man 6 per 
NES e Mega Man X per Super 
Famicom. Mega Man è proba¬ 
bilmente uno dei personaggi 


del Sol Levante, ma mese do¬ 
po mese non posso fare altro 
che giungere a questa conclu¬ 
sione. Che è successo questa 
volta per farmi pensare ciò? 
Beh, ricordate che milioni di 


Ebbene si, non vi stole sbagliando: 

Tetris, per SNES per giunta! 

anni fa è uscito un po’ per tut¬ 
ti i computer un simpatico 
giochino di provenienza russa 
e chiamato Tetris? Ricordate 
anche di averci giocato in tut¬ 
te le salse, di averlo visto dap¬ 
pertutto, di averlo sentito sulle 
bocche dei più digiuni di vi¬ 
deogiochi? Ricordate anche la 
serie interminabile di cloni più 
o meno divertenti comparsi in 
tutti questi lunghi anni? Bene, 
la Bullet Proof Software deve 
aver pensato che si trattava di 


Il mitico Monkey Islond. Quale sarà 
“apri'? 


Top Racer 2 sembra proprio una bella 
cosa... 


famo¬ 
sissimo giochino, questa 
volta per Super Famicom. 
Ritocchi grafici, un po’ di 
musica frizzante, i classici 
modi “VS” e un computer 
particolarmente perspica¬ 
ce saranno tutto quello 
che vi attenderà di nuovo 
in una cartuccia che si 
prospetta come un titolo alta¬ 
mente inutile. Non vedo l’ora 
di metterci le mani sopra, co¬ 
munque, foss’anche per te¬ 
nerlo a prendere polvere su 
uno scaffale mentre gioco a 


Mega Man X - non vediamo l'ora... 


strana, e su questo siamo tutti 
(o quasi) d’accordo. Non me 
ne vogliano i nostri eventuali 
lettori “importati” dal paese 


troppa roba da ricordare sen¬ 
za fare casino, quindi ha deci¬ 
so di rinfrescarci la memoria 
con una nuova versione del 
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bieco Top Racer per Super 
NES, conversione del famo¬ 
sissimo Lotus Turbo eccetera 
della Gremlin? Gioite (op¬ 
pure no, tanto per me è lo 
stesso), perché sta per 
uscire il seguito, e questa 
volta non sembra rifarsi a 
nessun gioco in partico¬ 
lare. Le schermate che 
abbiamo avuto modo di 
vedere sono davvero inte¬ 
ressanti, resta da vedere 
come sarà l'aggiornamen¬ 
to di schermo e se riusci¬ 
ranno a mettere insieme qual¬ 
cosa all'altezza della grafica. 
Domanda: che cosa ci fa un 
gigantesco robot armato co¬ 
me un samurai e con l’aria al¬ 
quanto minacciosa a spasso 
per delle città? Semplice, am¬ 
mazza altri robot armati come 
samurai dall’aria alquanto mi¬ 
nacciosa che vagano 
anch’essi per le città. Potrà 
sembrare un po' limitato, ma 
Genocide 2 è davvero questo 
è sembra proprio una cosa 
bella. Che vi dovrei dire d’al¬ 
tro? Beh, sempre tenendoci 
neM'ambiente “robottoni e 
Super NES” vi annunciamo 
un fantastico gioco dal titolo 
assolutamente incomprensibi¬ 
le, con lo schermo diviso in 
due per poter giocare con un 
compagno (o meglio, contro) 
e contenente un chip supple- 


sembro 


un 


più amati in America e in 
Giappone, e non è certo una 
sorpresa la notizia di una ver¬ 
sione per SNES delle avven¬ 
ture del cyborg polivalente 


Genocide 2. E Lobo dov'è? 


(versione che tra l’al¬ 
tro sembra discostarsi po¬ 
chissimo da quelle precedenti 
a otto bit), ma un sesto capi¬ 
tolo destinato agli utenti della 
console più diffusa nel mondo 
proprio non me lo aspettavo. 
Dimenticavo, sta per farsi vivo 
anche Rockman 4 per 
Gameboy, per chi non lo sa- 


po' STUN Runner? 


Island della 
Lucas Film (per ora in giappo¬ 
nese, naturalmente). Per chi 
non lo conoscesse, si tratta di 
un’avventura prevalentemente 
grafica densa di humour, 
enigmi avvincenti e una trama 
intelligente. Non sfrutterà in 
maniera pazzesca il lettore 
CD di casa Sega ma è pur 
sempre un titolo degno di no¬ 
ta. 

Ancora titoli di ispirazione oc¬ 
cidentale: ricordate il semi¬ 


Speriamo che Rushing beat Ashura sia 
meglio del primissimo episodio... 


pesse 

comunque 


“Rockman” 

è sempre lui, l’androide azzur¬ 
ro di cui sopra. 

Ma parliamo un po’ del 
MegaCD: dopo un’attesa esa¬ 
geratamente lunga, sembra 
sia finalmente pronto il mitico 
The Secret of The Monkey 
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sentarvelo (che carini che sia¬ 
mo...) 


Torniamo nel campo dei 
comprensibili: e’ la volta 


Rushing Beat Ashura, 
ennesimo picchiaduro 
alla Doublé Dragon (o 
alla Final Fight) seguito 
di altri due giochi altri¬ 
menti noti come Rivai 
Turf (1 e II, of course). 
Che dire... e’ la solita 
roba, ma almeno sem¬ 
bra realizzata in manie¬ 
ra competente. 

Non abbiamo foto da 
mostrarvi (dove le avrò 
messe?), ma sembra 
proprio che il prossimo 
“gioco di Kenshiro" (Fist of 
thè North Star VII) sarà un ti¬ 
tolo da evitare. La grafica 
sembra decisa- 
mente interes¬ 
sante (e ci 
sono sia 
Rei sia Shu), ma 
alcune riviste lo dan¬ 
no già come “mancante 


Pop'n Land, della Taito 


PC Cocoron, il platfomn Taito per PC 
Engine. 


mentare capace di fa- 
re cose turche. E 
credete forse che | f 
quel chip lo regali- 
no? Ha! Aspettate 
che arrivi in Italia... 

Abbiamo trovato le ” 
foto di un altro gioco dal 
titolo criptato, rassomigliante 
vagamente al vecchio STUN 
Runner (quindi non c’entrerà 
niente, a rigor di logica). Le 
riviste specializzate sembrano 
andarne particolarmente paz¬ 
ze, quindi ci pareva bello pre- 


Il famoso gioco a due giocatori... 






t 




■ - c> 


r- 


c 


di strategia” e “poco inte¬ 
ressante”. Chi vivrà vedrà, 
comunque è chiaro che la 
speranza è sempre l’ultima a 
morire. 

Che ne dite di accoppare 


FI Uve per Mega-CD della Nichibutsu. 


qualche nazi¬ 
sta con il vostro Super NES? 
No, non vi conviene tirarglielo 
in testa dalla finestra (è poco 
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ano, avete poche probabi¬ 
lità di centrarlo e soprattutto 
costa). Limitatevi ad attendere 
l’uscita di Castle Wolfenstein, 


fatti leggermente il mazzo, e 
la domanda è d’obbligo: ma 
quanto si può tirare fuori da 
una console portatile? 


Mega Man 6 per NES • la storia infini¬ 
ta... 


TIR U1IN BRKGAS 


lllìT l»J7T 7Ay 

il li u n 

tra u 


Super FI Circus 2 o FI ROC? Boti.. 


Direttamente dal PC... Tah-dah! Castle 
Wolfenstein per SNES. 


Per SNES 
invece c’è Super FI Circus 2, 
che ricorda molto da vicino 
FI Race of Champions. 

E siamo ormai in dirittura 
d’arrivo... In Giappone ora 
sono le 10:35, i lavoratori in¬ 
defessi continuano a lavorare 
Indefessamente e la 


con due prodotti della Taito, 
curiosamente molto simili tra 
di loro: 
Pop’n’ 
Land 
(Mega 
drive) e 
P C 
Cocoron 
( P C 
Engine), 
due 
platform 
coloratissi¬ 
mi e (appa¬ 
rentemen¬ 
te) parec¬ 
chio azzec¬ 
cati. Sarà 
che nutro 
una sconfi¬ 
nata fiducia nella Taito dai 
tempi di Bubble Bobble e 
sarà che non connetto più, 
ma vi consiglio caldamente di 
tenerli d’occhio. 

OK, ragazzi, anche questo 
mese ce l’ho fatta... Non mi 



Aleste II per Game Gear in tutta la sua 
magnificenza. 

testa del sottoscritto viaggia 
verso mete sempre più lonta¬ 
ne (voglio andare a ÒASAAAA 
a dormire), ma niente paura! 
Torniamo a parlare di giochi, 
sempre giochi, solo giochi 


resta che spegnere il Mac sul 
quale sto scrivendo e... 
Come? Altre foto da fare? 
Nooooo... (Ok, ok ti porto a 
casa io. Eppoi rimango qui fi¬ 
no alle 13:55 - ora giappone¬ 
se, s'intende - NdAlex) 

Marco Auletta 


un famoso gioco 
per PC finalmen¬ 
te convertito an¬ 
che per il caro se¬ 
dici-bit Nintendo. 

La versione origi¬ 
nale era decisa¬ 
mente interessan¬ 
te e presentava un 
tipo d’azione ab¬ 
bastanza innovati¬ 
vo per i suoi tempi, 
che ne sarà di quel¬ 
la per Super 
Famicom? Non ci 
resta che attendere 
l’uscita. 

Dove eravamo rima¬ 
sti? Ah, sì: Aleste (il primo, 
per MD) è uno dei migliori 
spara-e-fuggi che siano mai 
usciti sul mercato, non c’è da 
meravigliarsi quindi se ne so¬ 
no uscite numerose versioni 
un po’ per tutte le macchine. 
E per il Game Gear? Beh, per 
il piccolo portatile nero ne esi¬ 
ste già una, ma se non vi do¬ 
vesse bastare ecco pronto il 
seguito! Dalle foto, mi sembra 
che i programmatori si siano 


Mega CD: quanti di voi si ri¬ 
cordano della Nichibutsu? 
Beh, la casa più specializzata 
del mondo (sembra produrre 
solo giochi di Formula 1 
sull’onda del successo di FI 
Circus per PC Engine) ha par¬ 
torito una nuova simulazione 
di guida (FI Live), apparente¬ 
mente dettagliata in maniera 
esagerata e a mio avviso spu¬ 
doratamente simile a Super 
Monaco GP (giudicate voi). 
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IVA INCLUSA 


AIUTA COOL SPOTA SCOVARE I 
SUOI AMICI TENUTI PRIGIONIERI 
IN UNA SERIE DI MONDI COLO - 
RATI E DIVERTENTI. MA ANCHE 
PIENI DI INSIDIE. 


»v no H TT V. ' .l fe à 


SUPEHNINÌ 




"LEADER distribuisce prodotti originali con le istruzioni in italiano, l'assistenza e la garanzia totale." 




Tutti i marchi sono registrati dai rispettivi propnetan. A. POLI 


























simpatici 
e giocabi 
lissimo. 
Una picco 
platform coi 
il numero di 


| hi si ricorda di un gioco 
chiamato Stellar 7? Pochi 
suppongo, visto che si tor¬ 
ma indietro a 10 anni fa 
tondi tondi, al giorno in cui la 
Dynamix pubblicò per C64 que¬ 
sto simulatore di futuribile carro 
armato interplanetario. Il concet¬ 
to è rimasto lo stesso anche per 
STELLAR FIRE, ultimo gioco del¬ 
la casa americana e primo per 
Mega CD (o meglio la sua ver¬ 
sione americana, il Sega CD): pi¬ 
lotate un car¬ 


ro ar¬ 
mato con visuale in soggettiva e 
fate a pezzi più o meno tutto 
quanto si muove. Il concept è 
ancora validissimo, bisogna però 
ammettere che come grafica po¬ 
ligonale non sembra davvero ec¬ 
cezionale e, considerato l'elevar¬ 
si della qualità dei giochi Mega 
CD, potrebbe trovare non poca 
difficoltà a imporsi su colleghi 
come Silpheed. 

Per una volta accadrà il contra¬ 
rio, cioè un gioco appena uscito 
su NES passerà anche su SNES 

Maga Drive 


e Megadrive, ma 
BATTLETOADS & 
DOUBLÉ DRA¬ 
GONI, pur essen¬ 
do un ennesimo 
picchiaduro con 
personaggi stra¬ 
visti e strariciclati 
(basti solo pensa¬ 
re al 

Battlemaniacs sul 
mese scorso) è 
(almeno era nella 
versione NES) 
dannata- 
mente 


parentesi di 
con JOE & MAC 3: 
di seguiti non do¬ 
vrebbe far dubita¬ 
re sul successo 
serie ma tre 
forse un po' 
troppi per un gioco 
sommato ab- 
uoo.omlq conven¬ 
zionale. In uscita 
negli States questo 
mese c’è anche un cer¬ 
to SOCKET (MD), già 
visto in Giappone co¬ 
me Time Detonator. Si 
tratta di un platform 
dall’aspetto terribil¬ 
mente sonico'', specie 
degli scenari, nulla di 
eccezionale e, vista la 
quantità di platform, 
probabilmente destinato a resta¬ 
re nel mucchio. 


Stessa sorte potrebbe toccare 
anche a INSPECTOR GADGET 
della Hudson (per SNES), tratto 
daH’omonimo cartone animato, 
se non fosse per l’atmosfera 


simpatica, la quantità di armi & 
trucchetti a disposizione del no¬ 
stro e una grafica simpaticissima 
tutta tinte pastello; forse un po’ 
troppo infantile ma non rischia 
certo di passare inoss ervata . 

Una delle cose più I 
interessanti questo 
mese, in casa Sega, 
è l’annuncio della 
futura uscita di 
STREETS OF RAGE 
3; non c’era da dubi¬ 
tarne, visto il succes¬ 
so del secondo epi¬ 
sodio, ma fa sempre 
piacere ricevere certe 
conferme. 

Si è spiegato, nel frat¬ 
tempo, il motivo per 
cui MC DONALD 
TREASURE LAND ave¬ 
va un aspetto così cari¬ 
no in fotografia: i pro¬ 
grammatori sono gli stessi fuo¬ 
riusciti dalla Konami che vi han¬ 


no portato il mese scorso il note¬ 
volissimo Gunstar Heroes, un 
motivo di più per tenere d’occhio 
questo interessante platform. 
Grosse nuove per Neo Geo, e 
quando si parla di questa conso¬ 
le il termine “grosso” non si può 
che riferire alle dimensioni (non 
fisiche) delle sue cartucce. Si co¬ 
mincia infatti a vociferare sulla 
programmazione di un nuovo 
picchiaduro (tanto per cambiare) 
che dovrebbe essere il gioco de¬ 
finitivo per il genere e raggiunge¬ 
re, per primo, la barriera dei 200 
Mbit, davvero impressionante se 
sarà confermato. Intanto potete 
consolarvi con il seguito di uno 
dei primi grandi successi della 
console, MAGICIAN LORD 2, 
che dovrebbe uscire entro l’anno 
nuovo. 

Concludiamo con WOL- 
FENSTEIN 3D, un vero 
mito tra i giochi su PC, 
ha preceduto addirittura 
Ultima Underworld nelle 
tecniche di texture map- 
ping per la visuale, no¬ 
nostante fosse un gioco 
di pubblico dominio 
(gratis, insomma). 
Difficilmente, comun¬ 
que, vi regaleranno la 
cartuccia MD agli angoli 
delle strade, quando 
uscirà. 

Ultimissima (davvero, lo 
giuro) citazione per ri¬ 
cordarvi ancora RABBIT 
RAMPAGE (SNES), il 
gioco di Bugs Bunny della 
Sunsoft: se siete appassionati 
della serie (What’s up, Doc? 
NdAlex) non potete perdervi tut¬ 
te le guest star e tutte le citazioni 
dei suoi 


più famosi, dalla corrida a Daffy 
Duck che gioca a fare il Robin 
Hood. 
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SPECIALE WEST 




È 
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V. 


virtù di un ritmo talmente frene¬ 
tico e incalzante, viene di diritto 
incluso anche all'Interno dei 
giochi d’azione veri e propri. 

Lo scopo del gioco è quello di 
raggiungere il controllo totale su 
Dune Siccome poi, come forse 
saprete, chi controlla la Spezia 
controlla anche il pianeta, per 
fare questo dovrete 
v!a via espandere 
la vostra zona 
d •.. ■ |||j|fl||| 

: -i ■■ •• ••! !■■■.] 

1 ' i 

;m a d 1 1* i c Ita | | j|8fi w "" 

metteranno a du 

ra prova le vostre i 
qualità civili e 
militari. Le prime 
perché vi verrà 
richiesto un 

e potenziamen- 

^^^^^vosTri 


possedimenti, le seconde 
perché ben presto lo scontro 
diretto con le truppe 
dell'Imperatore diverrà inevi¬ 
tabile. 

Ok, introdotto lo scenario pro¬ 
cediamo dicendo che Dune è 
rimasto, nei limiti del possibile, 
quanto più fedele possibile alle 
sue due precedenti incamazio- 


Westwood?... Beh, 
se fossimo sulle 
pagine di TGM un 
simile nome avrebbe 
g^ià ampiamente 
risvegliato nelle 
vostre memorie 
tutta una serie di 
lieti ricordi. Ma visto 
che solo adesso il 
geniale gruppo di 
^ sviluppo ai Las 
Vegas si lancia 
prepotentemente nel 
mondo delle console, 
non me la sento 
d'accanirmi troppo 
pesantemente contro 
tutti coloro ai quali 
tale gloriosa firma 
possa suonare 
sconosciuta. 

E Hye Of The Beholder I e II, 
Kyrandia. Dune II, Lands Of 

Lore... Questi gli ultimi successi 
intemazionali messi a segno da¬ 
gli Westwood Studlos, ed è proprio 
della conversione per 
Megadrive del penulti 
mo in lista che co¬ 
minciamo la no¬ 
stra trattario 
ne. 

Dune: 

Battle of 
Arrakis e la 
fedele tra- 


Hai konnen Menta! 


Starport CHOAM Scroon 


aia 


[] 


sposizionej 
su cartuccia 

di uno dei ti¬ 
toli in asso¬ 
luto più 
giocati 
n e I 
mondo 
e negli 
stessi 
nostri | 
uffici 


nel corso della scorsa 
stagione. Definibile 
come un incrocio 
fra Civilization e 
Powermonger, 
Dune incarna il 
prototipo del war- 
game-arcade mo¬ 
derno; visto che simi¬ 
le definizione, fra l’altro 
inventata di sana pian¬ 
ta sul momento, 
potrebbe anche 
risultare non 
troppo chiara, 
procediamo a 
ulteriore delu- 
c i d a z i o n e ; 
Dune è innanzi¬ 
tutto un gioco di 
strategia, questo 
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WOOD STUDIOS 





marciente gestito tramite pulsanti) e al- 
tri di pura azione come quando vi tro¬ 
verete alle prese con carrelli lanciati a 
tutta velocità per i binari di 
una miniera sotterra¬ 
nea... 

Trattandosi poi di 


tevano mancare altre 
due caratteristiche or¬ 
mai canoniche in 
produzioni di que¬ 
sto tipo: la prima ri¬ 
guarda la presenza 
di svariate scene di 
intermezzo che vi rias¬ 
sumeranno gli svilup¬ 
pi della vostra vi- 

_ cend a, for- 

■nendo- 

VI ari- 

ile n 


un occa¬ 
sione. 

utili in¬ 
dizi su 
come ri¬ 
solvere determinati 
enigmi, la seconaa e 
la possibilità di ri- 
■ cominciare la par¬ 
tita da dove la si 
|era precedente- 
mente interrotta tramite un 
sistema di utili password in¬ 
serite tramite pressioni alter- 

più facili da ricordarsi che 
una semplice succes¬ 
sione di caratteri alfanu¬ 
merici). 

Insomma, un prodotto 
di grande varietà e 


che mi sembra 
avere tutte le 
carte in regola 
per conquista¬ 
re l'attenzione 
di tutti gli utenti 
“Super 


pianeta. 

Young Mertin è or¬ 
mai praticamente fi¬ 
nito. siamo infatti già 
arrivati alla fase finale di 
playtesting, attendetevi 
anche in i 


una recensione com¬ 
pleta alTinterno di 
uno dei prossimi 
numeri... 

Da Las Vegas 
questo è tutto! 


e Amiga. L'aspetto più critico sotto 
questo punto di vista è stato il pas¬ 
saggio dalla gestione via mouse a 
quella via joypad; ma il risultato di una 
lunga serie di tentativi e esperimenti 
intermedi da parte dei programmatori 
è quantomai confortante: grazie a un 
tfi&UiQente sislsnìd di menu a com- 
parsa si è infatti riusciti non solo a ren¬ 
dere l’area attiva a tutto schermo, ma 
anche a mantenere una funzionalità e 
rapidità di controllo pari, se non addi¬ 
rittura superiore, a quella delle versioni 
per computer. Veramente un ottimo 
lavoro. 


tri di pura 

esplorazione, 
altri che ri¬ 
chiederanno 
il corretto , 
utilizzo degli I 
oggetti in in¬ 
ventario (otti- 


negli Stati Uniti). 

Lasciamo il Megadrlve per occu¬ 
parci del SuperNes, con un se¬ 
condo titolo chiamato Young 
Merlin. Anche se alla Westwood 
negano, la struttura di base del 
gioco ricorda almeno a grandi li¬ 
nee quella di Zeida: un arcade- 


Per chiudere, vi 
segnalo inoltre la 
presenza di una 

completa opzio¬ 
ne di “tutor" che 
guiderà i novelli 
giocatori ai se¬ 
greti di Dune e 
quindi la data di 
uscita, prevista 


Natale (almeno 


adventure ca¬ 
pace di misce¬ 
lare in maniera 
perfetta compo 
nenti tipicamente 1 
d'azione ad altre 
che solleciteranno 
in modo variabile 
la vostra fervida 
meninge. L'av¬ 
ventura è infatti 
sviluppata in una 
serie di “IfveflT che 
saranno caratterizzati | 
non solo da una grafica 
differente (sempre comunque | 
di grande livello, come testimonia- I 
no le foto), ma anche da un approc- 1 
ciò di volta in volta in volta diverso. | 
C^arannc^os^ezionnr^y^om- 
battimenti la faranno da padroni, al- 
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P rima Rocket Knight, poi 
Zombies e infine TMNT 
Tournament Fighters: 
tutti di ottimo livello. 
All'appello mancano adesso 
solo il promettente Castlevania 
e Lethal Enforcers... e poi? 

Non temete, un colosso come 
quello giapponese non può 
certo restare inattivo e allora 
eccovi l'annuncio di tre nuovi 
titoli per SNES (che sembrava 
quasi essere stato trascurato). 
Si tratta di un nuovo gioco del¬ 
la simpatica serie dei TINY 
TOONS (previsto anche per 
Megadrive), di un'altro gioco 
ispirato ai cartoni animati di 
BATMAN (quelli spigolosissimi 
visti anche in Italia di recente) 




ma soprattutto di Lui, GAM- 
BARE GOEMON 2 (altresì co¬ 
nosciuto come Legend of 
Mystical Ninja in Sol Ponente), 
uno dei prodotti più originali 
della scuderia Konami. Tutto 
quello che se ne sa per ora è 
che dovrebbe essere per due 
giocatori, ma soprattutto mol¬ 
to più grande del precedente 
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episodio, e se avete presenti le 
dimensioni del primo... 
Un’ultima segnalazione anche 
per qualche nuovo giochino 


no fatto le cose in grande e a 
fianco del solito platform 
uscirà anche un gioco di calcio 
con i personaggi della famosa 



della US Gold, sto parlando di 
quel WINTER OLYMPICS che 
trovate descritto, insieme a 
THE INCREDULE HULK, nello 
spazio Sega, semplicemente 
non mi sembrava il caso di 
parlarne due volte... 

Da segnalare anche l'arrivo su 
SNES, dopo tanto tempo, di 
un’altro dei beniamini della 
Nintendo che tanto successo 
ha riscosso in anni di militanza 
su NES (siamo arrivati ormai al 
sesto episodio): avrete già ca¬ 
pito che sto parlando di 
Megaman, o meglio di MEGA¬ 
MAN X. Ma alla Capcom han- 



serie. 

Da segnalare anche un titolo 
decisamente strano della stes¬ 
sa Nintendo: SOUND FAC¬ 
TORY. A dire il vero non si 
tratta di un gioco vero e pro¬ 
prio, è insomma una specie di 
quei giochi educativi alla Mario 
Paint, e per protagonisti al po¬ 
sto delle immagini ci sono i 
suoni. 

L'IMPERO COLPISCE 
ANCORA 

Empire è forse un nome un po’ 
troppo altisonante per la casa 
di software inglese, almeno a 
giudicare dalle prime impres¬ 
sioni sui loro prodotti di pros¬ 
sima uscita. 

SPACE ACE per SNES doveva 
infatti essere uno delle loro 
grosse novità, ma di nuovo nel 
gioco c'è davvero poco. 
Ispirato a un vecchio laser ga¬ 
me, dell’originale da bar ha te¬ 
nuto poco o niente, in effetti 
più che a una conversione as¬ 




somiglia 

a un tie in, il solito platform 
multi livello costituito da un in¬ 
sieme di sotto-giochi che presi 
singolarmente sono davvero 
debolucci (specie le fasi d’in¬ 
termezzo alla guida di astrona¬ 
vi, etc.) e nel complesso male 
si amalgamano tra loro co¬ 
stretti dallo svolgersi della tra¬ 
ma che, bisogna ammetterlo, 
segue da vicino tutto l'origina¬ 
le da bar. Le sezioni principali 
sono costituite da platform: si 
tratta di sfuggire dagli sca¬ 
gnozzi di Borf e collezionare 
sufficiente energia per trasfor¬ 
marsi e utilizzare anche la pi¬ 
stola con un originale sistema 
a puntatore. Le altre sezioni 
comprendono il pilotaggio di 
astronavi a mo’ di shoot ’em 
up o all’interno di labirinti, se¬ 
zioni di shoot ‘em up acquatici 
o in moto e ancora labirinti con 
massicci sfruttamenti della ro¬ 
tazione dei fondali tutti realiz¬ 
zati, sia come tecnica che co¬ 
me originalità, in maniera deci¬ 
samente discutibile. Il giudizio 
è ovviamente rimandato a una 
prossima recensione, ma pro- 
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babilmente potrà piacere solo 
agli aficionados del coin op 
che potranno consolarsi con le 
occasionali animazioni prese, 
appunto, dal coin op. 

Già meglio andiamo con YOGI 
BEAR, anche questo per 


SNES. Si tratta di un platform 
all’apparenza convenzionalis¬ 
simo, ma almeno, da quel po¬ 
co che abbiamo visto, sembra 
discretamente realizzato, e se 
non ne avete ancora abba¬ 
stanza del genere potete pro¬ 


vare a dargli un’occhiata. 
Meglio ancora andiamo con 
Gazza (WORLD CUP GAZZA, 
per la precisione): anche se 
non certo per originalità. Il gio¬ 
co è infatti un calcio alla 
Sensible, stessi giocatori visti 



ACTRAISER 2 

Pochi probabilmente ricorde¬ 
ranno il primo Actraiser, visto 
che non è stato neanche uffi¬ 
cialmente importato in Italia e 
la versione Giapponese non 
era spesso il massimo della 
comprensibilità. Tra i primi 
giochi a fare la sua apparizio¬ 
ne sul neonato Super 
Famicom è stato comunque 
tra i migliori, si trattava di un 
incrocio tra un gioco alla 
Populous e un hack ‘n’ slash 


alla Rastan: bisognava veglia¬ 
re, come deità, sulle sorti del 
nostro popolo prendendo 
all'occorrenza le concrete for¬ 
me della statua di un guerrie¬ 
ro per difendere il vostro po¬ 
polo a mazzate dove una bel¬ 
la benedizione non era suffi¬ 
ciente. 

Beh, apparteneva insomma a 
quella categoria di giochi di 
qualità, per questo c’è da ben 
sperare per questo suo segui¬ 
to. Il gioco sta infatti per usci¬ 


re in America, e la cosa non 
può che farvi piacere perché 
nel caso in cui riu¬ 
sciate a procacciar- 
velo si tratterà di una 
(più comprensibile) 
versione inglese. Tra 
l’altro testi e opzioni 
dovrebbero essere 
stati drasticamente 
ridotti, visto che dal 
primo episo¬ 
dio la compo¬ 
nente alla 
Populous è 
stata annichili¬ 
ta e adesso la 
visuale dall’alto serve 
essenzialmente a lega¬ 
re le varie sequenze 
d’azione. Quello che è 
stato tolto alla parte 
strategica è stato co¬ 
munque dedicato alla 
giocabilità che, tra mostroni 
di fine livello, nuove mosse a 
disposizione, e svolgimento 
non lineare è stata portata a 
livelli eccellenti. Adesso la 
statua del nostro guerriero, 
dall'aspetto molto poco an¬ 


gelico, è stata dotata di 
un paio d’ali che, oltre a 
permettergli di svolazzare 
e planare dolcemente, 
hanno incrementato il suo 
repertorio con altre mos¬ 
se, come la picchiata a 
spada sguainata. In 
quanto incarnazione di 
deità il nostro ha anche 
un certo numero di incan¬ 
tesimi come la Spada 
Infuocata, lo Scudo di Energia 
e altri colpi potenziati. 

Se il gioco, nel suo comples¬ 
so, è più lineare, lo stesso 
non si può dire delle sequen¬ 
ze arcade, i tredici livelli del 
gioco contengono passaggi e 
stanze segrete con sorprese 
più o meno piacevoli che 
possono portare anche a fi¬ 
nali differenziati. Il gioco sem¬ 


bra fatto davvero bene grafi¬ 
camente, uno stile fantasy 
molto bellino (per quanto cu¬ 
po) e un sacco di mostroni e 
sorprese, dateci un’occhiata 
se vi capita. 





dall’alto, stesso controllo di 
palla con tiri a effetto, solo con 
i giocatori parecchio più grossi 
dei microscopici omini 
Sensible e in generale 
un’aspetto un po’ più “giocat- 
toloso” rispetto al look profes¬ 
sionale e curato del concor¬ 
rente. Giudizi su giochi di que¬ 
sto tipo sono del tutto fuori 
luogo senza aver giocato, vi¬ 
sto che la giocabilità è proprio 
l’elemento essenziale, possia¬ 
mo solo dire che sarà molto 




dura competere con 
l’uscita di Sensible Soccer 
che, al momento, rappresenta 
lo stato dell’arte. 
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MEGA DRIVE 





"LEADER distribuisce prodotti originali con le istruzioni in italiano, 
l'assistenza e la garanzia totale." 


Tutti i marchi sono registrati dai rispettivi proprietari. 


















! ORO VERO 
! 0 PLACCATO? 

mmettiamolo, negli ultimi 
tempi la US GOLD non ha 

_i particolarmente brillato 

■“■(se si eccettua un certo 
Flashback, ma in quel caso si 
i trattava solo di distribuzione), 
i complice anche il declino di un 
i Master System (molto diffuso in 


saranno comunque contenti i 
possessori di Master System e 
Game Gear, per i quali la US 
Gold ha in progetto un po’ di 
conversioni, magari un po’ vec¬ 
chiotte, ma alcune moderata- 
mente interessanti. 

Di STRIDER RETURNS (solo GG) 
invece non sentivamo poi tutto 
questo terribile bisogno, si tratta 




Inghilterra), di cui è stata una del- 


le più prolifiche case di software. 
A guidare la riscossa ci dovrebbe 
pensare Winter Olympics, seguito 
ideale di Olympic Gold anche 
nelle intenzioni di marketing che 
vedranno il gioco uscire per tutti i 
formati Sega + Super Nintendo. 
C’è poi un certo 
■GUNSHIP, shoot 
’em up da 8 me¬ 
gabit e 24 missio¬ 
ni di bombarda¬ 
mento ma non so¬ 
lo, THE INCREDI- 
BLE HULK gonfio 
e verde (pratica- 
mente andato a 
male), e se non 
fanno un picchia- 
duro di quello... 

MD, MS. GG e 
SNES tra un po’. 

Nulla di particola¬ 
re insomma, ma 


di un platform squalliduccio di cui 
poco, a parte il nome, è rimasto 
del vecchio mitico coin op, e, ad 
essere sinceri, anche il simpatico 
ROAD RASH che dovrebbe usci¬ 
re a Marzo, comincia a risentire 
forse un po’ troppo dell'età. 


Game Gear 


WINTER OLYMPICS 

U na prima differenza c'è rispetto a Olympic Gold: il tempi¬ 
smo. Tutte le versioni saranno infatti pronte entro la fine 
del mese, decisamente in tempo per le Olimpiadi Invernali 
di Lillehammer. Trattandosi del gioco di punta della US 
Gold per i prossimi mesi, non si può dubitare che sia realizzato 
con grande cura, come è dimostrato anche dalle foto. L’unico 
piccolo particolare 
è che in fondo si 
tratta del solito gio¬ 
co sportivo, vero 
nonnosauro della 
specie di videogio¬ 
chi, di cui ebbi, co¬ 
me molte altre per¬ 
sone, una crisi di ri¬ 
getto dopo il quarto 
o quinto Summer 
Challenge anni ad¬ 
dietro. Se non veni¬ 
te colti da crisi di 
“Basta nun se ne 
po’ più" e se il genere 
vi piace, in Winter Olympic dovreste trovare tutto il necessario: 
anzitutto i dieci eventi che comprendono Slalom Speciale, 
Gigante e Super G, Bob, Slittino, Pattinaggio, Salto con gli Sci, 
“quelloastileliberocontuttelecollinettenonmiricordocomesichiama” 
e un altro paio. Quattro giocatori, le solite opzioni, e la possibilità 

di giocare in due 
contemporaneamen¬ 
te in un paio di gare 
come quella del pat¬ 
tinaggio concludono 
il panorama comune 
del gioco, mentre 
per quanto riguarda i 
particolari sulle varie 
versioni vi basti sa¬ 
pere che spaziano 
dai 4Mbit di MS e 
GGai 16 Mbit dei 16 
bit fino ai “nonfate- 
sto” del Mega CD. 
Spero che abbiate 
apprezzato che par¬ 
lando di giochi scii¬ 
stici sia riuscito a 
non nominare nean¬ 
che una volta 
Alberto Tomb... 


* 


SA. 


Master System 


r.M.. „ n.ai - 


Mega Drive 
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E' USCITO IL NUMERO DI DICEMBRE! 








LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA 

Per inditare ton immediatezza il giudizio del Nel palo thè vedrete a sinistra in alto in ogni re- 
gioto, abbiamo deriso di treare una segnaletita tensione troverete un triangolo ton il genere del 
partitolare dove troverete tutte le informazioni gioto retensito, un terthio ton il punteggio globale 
riguardanti il gioto preso in esame. assegnato dalla Redazione, e un tortello ton delle 

informazioni riguardanti il gioto stesso. 



ARCADE ADVENTURE 

Rappresenta i giochi dove è 
necessario muovere il pro¬ 
prio personaggio alla ricerca 
di qualcosa: tesori, oggetti, 
armi, eccetera. In questo ge¬ 
nere di giochi potrebbe es¬ 
sere anche necessario utiliz¬ 
zare armi contro i nemici o 
risolvere enigmi 


PUZZLE 

Sono i giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere risolti e che difficil¬ 
mente richiedono abilità con 
joystick o joypad. Un esem¬ 
pio classico di questo gene¬ 
re di giochi è Tetris o 
Columns. 


PLATTORM 

Gioco in cui le piattaforme 
sono basilari. Il protagonista 
non deve far altro che muo¬ 
versi da una piattaforma 
all’altra cercando di termina¬ 
re il gioco (inglobare i nemici, 
mangiare tutti i frutti dello 
schermo, ecc. 


M* /$è\ /i\ 


SHOOT'EM-UP 

In italiano Spara e Fuggi. 
Sono generalmente i giochi 
spaziali dove è necessario 
sparare contro i nemici e 
fuggire da loro in ogni dire¬ 
zione. 


RPG 

In italiano Giochi di Ruolo, e 
rappresenta quei giochi dove 
ogni personaggio è soggetto 
a determinate regole di com¬ 
portamento, qualità umane e 
fisiche. 


BEAT'EM-UP 

In italiano Picchiaduro, e 
rappresenta quei giochi che 
richiedono l’uso di pugni e 
calci per sbarazzarsi dei ne¬ 
mici. 


PUNTEGGIO 

GLOBALE 

Ogni gioco recensito ha il suo 
particolare giudizio di grafica, so¬ 
noro e giocabtlita La grafica rap¬ 
presenta una valutazione dello 
scrolling, degli sprite e di tutta 
l'animazione. Il punteggio relativo 
al sonoro si basa nvece sulla mu¬ 
sica del gioco e sugli effetti, men¬ 
tre la giocablità tiene in conside¬ 
razione quanto un gioco è facile 
da gestire e invoglia a essere gio¬ 
cato, nonché quanto tempo im¬ 
piega U joypad o joystick a comu¬ 
nicare ai personaggi la mossa de- 
siderata II punteggio globale tie¬ 
ne conto di questi tre fattori e uni¬ 
sce a loro anche la qualità delle 
istruzioni e della confezione, non¬ 
ché della presentazione che ap¬ 
pare al’iniz» e delle opzioni. 

I punteggi vanno da in minimo di 
10 a un massimo di 100. 



SPORT 

Rappresenta giochi di gene¬ 
re sportivo, dove dovrete af¬ 
frontare competizioni varie. 


STRATEGIA E SIMULAZIONE 

Sono quei giochi che simula¬ 
no la realtà e che richiedono 
capacità tattiche e cono¬ 
scenza per essere risolti. 


DRIVING 

Giochi di guida. Qualsiasi gio¬ 
co in cui il pilotaggio di un vei¬ 
colo abbia la prevalenza su 
tutte le altre caratteristiche. 


PREVI EW 

Attenzione! Il gioco che segue 
è un'anteprima; iniziate a gu- 
starvelo in attesa della recen¬ 
sione vera e propria . 
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I pregio è che la grafica è più 
curata del pruno •Oiaodio, le 
animazioni defili ^pgte sono 
anche più fluide e, soprattutto, 




SCCOndo capitolo ci sono molti piu sprtte A motti più 
della saga, terza livelli. E i livelli sono talmente tanti 
chicca della Lucas (circa urw cos P' cua ventina) da 

_ rendere improrogabilmente ne- 

Arts per il gioiellino cessarla la presenza di un utflissi- 
a sedici bit di mo e davvero comodo (certamen- 

. u;_»___|_ te rimpianto anche da chi aveva 

mamma mnienao. giocato a Super Star Ware) siste- 
Dopo Super Star ma di password, Te quali vi per- 

Wars e Zombies ate t metter f nno d |^ n " nc,are £"' ul ; 

U « , , timo stage significativo visitato. Il 

niy Neighbors, tutto 1 can Videomaniaci nintendia- 
infatti, ecco un altro monella bellezza di dodici megabi\si 
.L- • di cartuccia uri fermato di indub-'- 

successone cne VI bjo r j Spett0i rispetto alla media dei 
terrà appiccicati al sditi otto megabit / 

video Der aiorni. Empire Stnkes Back è so- 

“ " stanzialmente un aioco multieven- 


Oh what furi il is to ride in a one borse 
open sleigh 


(•chi nop lo ha «feto £LMENO' 
una volta?): l’attacco Imperito» alla 
base ribellai TUddastramento di 
Uifce da parte di Yoda li cattura 
di Hart 0 primo megascontro tra lo 
Skywalker rinvialo fedi « 8 tenebro¬ 
so quanto malvagio padre. 

Lo schema dell'azione nei livelli ri¬ 
propone subdolamente io stesso 
itinerario già visto in Super Star 


No grazie, non voglio fendere, ho 
smesso di fumare 
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GIOCATORI 


LIVELLI 

» 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 













*• x'* ' 


partieoi: 


una tempesta di 
neve (la migliore 
dopo l'indimenti¬ 
cabile nevicata di 


età imitare Luke 
e lanciare i cavi 
d'acciaio per far 
inciampare e ter¬ 
minare i walker 
del .tipo pai leta¬ 
le!); 


Ghouls’n’Ghosts) 


luke: 

XII -« 


parte oon una 
presentazione 

davvero spettacéfve: le mus che 
di commento ecjho fedelissime al¬ 
la colonna sonora cwfilri?; ste¬ 
reofoniche e realmente-ad altissi¬ 
mo livel- 
lo, tra le I 
migliori I j 


Wars: si comincia con una serie di 
stage beat ‘em up a scorrimento, 
poi qualche livello piattona, in se¬ 
guito qualche schermo in modo 7, 
di nuovo qualche stage piattona, 
e poi lo schema ricomincia dacca¬ 
po. Questa riproposta di un iter 
già testato con indubbio successo 
nella conversione consolistica del 
primo grande film della saga è una 
Jbrbesca trovata della Lucas Arts 
per tentare di bissare il successo 
detabasceddRte capitola e devo 


sentite 
in un vi- 

dgegfo- 


Un po' di allenamento nelle paludi non 
fo mai mole... 


suo obiettivo. Le differenze con 
Super Star Wars comunque esi¬ 
stono anche a livello di schema: 
innanzitutto ora non 
è più possibile deci¬ 
dere di completare 
alcuni stage con 
diversi personaggi, 
sarete cioè obbli¬ 
gati a muovere 
Han o Chube in 
determinati livelli; 
poi, alcuniatage - 


e all'Interno di tetre quanto labirin- 
tfche caverne, poi in quelli di Han 
cQ» $! «purè la. strada a colpi di ta¬ 


rmai invasa dai 
♦Ipn posso non 
e l’epica spetta¬ 
nti! esterni sulle 
indo innevato in 
è stato riprodot¬ 


tomi, Wionel 


SNIClC'iilllllllllillil 


ripeterirt 


nur* 


Nintendo; 
l’introduzione 
mostra un in- 
m crociatore im¬ 
perlale che 
lancia le sonde 
.■sul pianata 
<f* v e 


mincia una tremenda battaglia, 
che vivrete per una^uona 


percentuale 
co, prima ne 
Luke in mez¬ 
zo a 


velli Qe-caverne 
d^l pianeta 

dhiacciato, 4, le 


i dello "■» 
di Yoda, ecc.) aurritàtan- 


db jff completezza del prodotto « leanza ribelle ha 
W£ia poliedricità. A tal proposito, '■^jostb la sua ba- 
iÉconfutabilmente geniale a-òhier-* 1 se; li'co- 
ibntaVidea di dividere la-pfkram- m % 
se ina^de 7 in ben tré tedili, inaKp^ . 

"ognuno de»quali dovrei? 9 

Scontrarvi* 9ontro 
(mezzi ben 


Un insolitomente atletico Chewie alle 
prese con Boba Fett 
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UN FUMETTO 

SEMPRE PIÙ FANTASTICO 


OGNI MESE 

IN EDICOLA 











CHRISTIAN 


G rande, non c’é altro da dire. Hoth, Dagobah, Bespin, la 
Cintura d'Asteroidi, la Flottta Imperiale al completo e 
Lord Darth Vader, quale sublime vista! 

Super Empire Strikes Back, il seguito ideale dell'episodio 
precedente, e quindi ancora più bello. 

Migliori le animazioni, e i movimenti risultano quindi più natu¬ 
rali. 

Ma che dire dei miei beniamini? 

Non sono belle quelle corazze bianche? Non sono adorabili 
nell'adempimento dei loro sommi doveri? Innumerevoli, im¬ 
placabili, inarrestabili, morte alla Feccia Ribelle! 

E i Blizzard Trooper (le truppe che attaccano Hoth), non sono 
la massima espressione della Gloria? 

Il gioco è decisamente molto bello, e davvero divertente. 
Complimenti all'equipe tutta, un’ottima realizzazione, per 
un'eccellente gioco, se poi a tutto ciò uniamo t'entusiasmo 
per vedere i beniamini della mia saga preferita, il giudizio non 
può che essere immensamente positivo. 


anche coi relativi dislivelli ghiac¬ 
ciati e, sebbene si soffra (ma lo 
reputavo abbasfqfl^a inevitabile) 


di qualche 


risulta globalmenti 


LUK* 

»*» i 


la vostra defmìtM 
rete finire il gioco, 
re che combatter 


messa da qCesto difetto, 

Dopo uno stage in cui piloterete il 
Millennium Falcon nel tentativo di 
seminare le astronavi imperiali at- 
t traverso un fitto campo di meteo¬ 
riti (ecco com’è che andava'fatto 
Wirtg Commander su questa con¬ 
sole!), entrerete nella seconda fa¬ 
se del gioao, situata tra il sistema 
Dagobeh e il pianeta base dove 
Han, Leia,'Chube e Q1-P8 troiano 
1 rifugio solo per. essere carenati 
dal cacciatgre di taglie Boba Feti 
Da evidenziare il sistema che i 
programmatori hanno ideato per 
l’acqmzione delle tecniche jedi 
da Af&Tdel giocatore: esse sono 


godere. 

La giocatali 


indescrivi- 

^^^^jrabili per - 
sagapnematogra- ’ 

_„_per tutti gli 

altri, grazl^id u^«difficolta sa- T 
Male e all'uso delle 
rerpono il gioco il 
PTWSetbile. La lon¬ 
gevità si rivela davvero massic- . 
eia, principalmente grazie ala va¬ 
sta area di gioco, secondaria¬ 
mente per la presenza di bonus 
nascosti e altre chicche di questo 
genere che vi fanno venir voglia di 
rigiocare lo stesso stage anche 
una volta finito|o^ e poi, non di- » 
mentichiamoctftre diversi livellidt 
destro dell'imperatore le difficoltà selezionabili... 
tutte per battervi, non da NeF complesso Super Empire 
e sue letgij facolta teiecl- Strikes ^ack è indubbiamente un 
k. Giocafa per credere e gioco imperdibile, e non ci fa de- 
■ siderare altro chej’uscrta di un già 

in cantiere (come si evince anche 
> ' i _ * »_ dalle frasi finali di questa cartuc- 

eia) Super Retum of thè Jedk Non 
Aggiungo altro. Passò e ghiudo. 


bilmente ini 


(word 


Cioo paparino, guarda cosa 
li regalo adesso! 


ite da apposite icone 


speme negli schermi di Dagobah 
che Luke dovrà riuscire a racco¬ 
gliere. Il fatto è che tali icone sono 
situate in posti impensabili e dav¬ 
vero diffìcili da raggiungere, an- 


>ltre, sarà vir- tei 

trio scoprire uH 

lizzare duran- tu 


momento giuste 
tualmente neci 
gitale tecnica jer 


S uper The Empire Strikes Back è abbastanza simile al pre¬ 
cedente Super Star Wars, stesse routine, stessi schemi di 
gioco, stessa grafica (anche se parzialmente migliorata). 
Nonostante questo, è ancora più accattivante del primo epi¬ 
sodio, grazie al livello di sfida decisamente superiore e alle 
situazioni più interessanti (la sfida finale tra Luke e Darth 
Vader è spettacolare, quest'ultimo continua a dire “impressi- 
ve" mentre gli volteggiate attorno, vi scaglia tonnellate di 
spazzatura addosso con la forza del pensiero e in generale sì 
comporta come nel film). 

Probabilmente buona parte del fascino del gioco deriva dal 
fatto che riesce a riprendere in parte l'atmosfera a dir poco 
magica del film omonimo... Beh, non ci resta che giocarci, fi¬ 
nirlo e aspettare il seguito che senz'altro si farà vivo. 


Oh, salve! (Notate l'accuratezza di par¬ 
ticolari per quanto riguarda il trooper) 

prendo e utilizzando la tecnica 
giusta, le altre possono essere 
‘‘raccolte’’ con estrema facilità. 
Doveroso citare l’ultimo, epico li¬ 
vello, in cui Luke si scontrerà con 
Darth Vader per ben tre volte, di 
cui l’ultima, non prevista dalla tra¬ 
ma del film, dovrà terminare con 


GRAFICA 

♦ottimo definizione 
+encomiabile uso del Mode 7 

94 

SONORO 

♦il Super Nintendo ol top 

GIOCABILITA' 

♦-coinvolgente e irresistibile 

97 

96 

LONGEVITÀ 4 

♦ben calibrato e vasto 

92 

LUCAS ARTS 

94 
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GAME GEAR 


J NUMERO VERDE f 


r : TfYn rci^ibi / ini/ /i 7 \ / inUiicm 



1 1^1 Mali 1^1 • \o\U\l\I ivi Me 1 J 


MEGA DRIVE 


MASTER SYSTEM 


GAME GEAR 


CINE 


MEGA DRIVE 


MASTER SYSTEM \ 


GAME GEAR 


MASTER SYSTEM I 


TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI. 





































MEGA DRIVE I 

MASTER SYSTEM | 

GAMEGEAR I 


VIDEOGAME^ 



T 



I 

£W\MO\\ 

tu’Man 


VAI AL CINEMA CON 
NINTENDO E SEGA. 


I SUPER NINTENDO 




MASTER SYSTEM 


CADARIO 



















sbagliata 


MEGAOHM 


Mura non e 
irganizzato 
dai ladri di 
Cliffhanger 


zioso bottino. Naturalmente la 
sua idea non è esattamente quel¬ 
la di restituirlo ai delinquenti, 
quindi dovrà trovare le valigie per 
primo (come>fcfaggio contro la 
vita di Hal)^ sgominare orde di 
furfanti assassini. 


buceri di delinquenti 
possiedarilevatore, capace di 
localiza#e le tre valigie contenen¬ 
ti i sdii: così, mentre Hai (l’ami¬ 
co) liene tenuto in ostaggio, 
Qabe si lancia alla ricerca del 
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izitutto 


a domanda, dopo alcuni 
minuti di partita, è: Ma 
se questi,sono cadut^ 
con un aemepjpriM^tt. 
come cavoiqjannèjfes 
sere in metà.dii»'e ’ 
più acuti «pj'ebbero poi 
lasciarti fondare anche 


li Jf somi- 
|con il fa- 
icchiaduro 
lisamente 
i, e glHifnci 


.-•Cliffhai 


lenire ii 


pftUSEO 


Ile?". I 
ìro poi 
anche 
'osservazioni, tra 
fatto che dai pugni 
delinquenti pas¬ 
sano rapidamente a pu¬ 
gnali, mitra, bombe ato 
miche (no, forse questi 
no!) e via dicendo; genti 
a tenere il meglio per ul 
timo. Infine, trovata ui 
risposta soddisfacente 
terribili quesiti, si g 
gerà ahdilemma foi 
mentale: “Ehi, credi 

cosa ci fa Doubléi-j 


PfiUSED 


’ ra^fe non 
jio ai r 
Le ver$ 

Nintendo,* __ 

Gear (quest’uìtim; 
sta solo brevemdfite 
ci sentivamo di dare un' 
sonctaalrémarnente simili 
[fica resta sempre 
cretb, Ja giocabilità^ r 
difficoltà rfia 
età dei livelli 
dipende dalla pas¬ 


sim sono la faccina espressiva di 
Stallone digitalizzata, le Alpi e il 
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Non foccio cosi! Le assicuro che le 
spazzole che vendo sono ottime! 


.Sèmpre più in alto 1 

all? pa reti di neve si alternino fo¬ 
retto e gelidi laghetti. Gli sprite 
dono abbastanza nitidi, anche se 
-* Stallone lo si riconosce solo per il 
numero di bicipiti (ne ha più delle 
persone normali!). Il numero di 
mosse è ^bastanza ampio, con 
' l'Interessante possibilità di gua¬ 
dagnare le armi avversarie che, 
fortunatamente, non scomdatqpp t 
dopo un po’ di tempo (al limitai | 
scaricano). La difficoltà è comun¬ 
que poco equilibrata e il tutto vie¬ 
ne ulteriormente peggiorato dalla 
lunghezza delle singole sezioni di 
gioco (i ‘continue’ sono utili solo 
se siete andati avanti un bel po’). 

A favore del gioco c'è comunque 


spettàcofore; 
fiato sospeso per 
Se cercale azione e 
abbondanti dosi di colpi di : 
è il film giusto!!! 


SUPER NINTENDO 


GRAFICA 

f buona definizione 
fondali poto vori 


SONORO 

4 mirata <M firn 
4 ben rodinola 


r ■ 


GIOCABILITA 

4 molti (dpi 
o volte fruslronle 


LONGEVITÀ 

4 vario 

ma poto slimdanie 


MEGA DRIVE 


GRAFICA 

4 buona definizione 
fondali poto vori 


SONORO 

4 mirata dd film 
4 ben realinoto 


GIOCABILITA 

> molti colpi 
- a volte frustrante 


LONGEVITÀ 

4 vario 
ma poto 






















COMPUTER ONE 


VIA VELA 12/2 ■ 40138 BOLOGNA 

TELEFONO: 91 

051 " 343.504 10 linee F 


- Aperto tutti i oiornì escuto domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 


G A 0 6 E T S 


F A X 

051-344.906 0 345.100 


! 






PORTACHIAVI 
MARIO & VOSHI 

L. 9.000 


PORTACHIAVI 

MUSICALE 

L. 9.000 


AUTO MARIO & VOSHI 

L. 19.000 





OROLOGIO 

L. 16.000 


RADIO BOY 

L. 39.000 



ACQUISTA 3 CARTUCE per GAMEBOY o GAMEGEAR! 
Riceverai in OMAGGIO il favoloso CALCULATOR BOY 

ACQUISTA 3 CARTUCCE per MEGADRIVE o SUPERNINTENOO! 
Riceverai in OMAGGIO l'esclusiva RADIO BOY 














































































COMPUTER ONE 

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperta «atti i giorni «temo domenica dalle 9:00 «Ut 19:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONO: 

051 — 343.504 10 linee 


NOVITÀ' 


F A X 

051-344.906 0 345.100 



I 

i 

i 

è 

■ 

o 

3 

§ 


I 



L. 119.000 



L. 119.000 


L. 119.000 



L. 123.000 


L. 119.000 



L. 119.000 




L. 59.000 



L. 69.000 



adatt. 4 gioc. OMAGGIO L. 139.000 



L. 59.000 L. 66.000 







L. 63.000 




L. 67.000 


NOVITÀ' DISPONIBILI PER SUPERNINTENDO 
ilADDIN - TECMO SUPER BOWL - FOOTBALL FURV • SUPER 
MPIRE STRIKES BACK - WICKED 18 - CLAYFIGHTER - PINK 
ANTHER - TONY MEOLA'S SIDE KICK SOCCER - PALADIN QUEST 
JURASSIC PARK - CHAMPIONSHIP POOL -CLIFFHANGER 


NOVITÀ 1 MEGADRIVE 
TECMO SUPER BOWL 
GRACULA 
GAUNTLET 4 
JOE MONTANA 94 
ZOOl 

FANTASTIC DIZZY 
F15 STRIKE EAGLE 2 
SONIC 9 

TMNT TOURNAMENT F. 
DRAGON'S REVENGE 


NOVITÀ' GAMEBOY 

POPEYE 

LAST ACTION NERO 
MRS. PACMAN 
REAL GH0STBUSTERS2 
CHUCK ROCK 
TINY TOONS 2 
BUSTER BROS 
INDIANA JONES 
TMNT 3 

WAYNE'S WORLD 





































































GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 




Ne avevo sentito 

J parlare e non <i 
evo, ho visto la 
videocassetta e non 
<i credevo. E' 
arrivato in 
redazione e non ci 
credevo, c'ho giocato 
un pomerigaio 
intero (si fa per dire 
visto che devo fare 
'sta recensione a 
tempo di record) e 


S edici bei megabittoni di gio¬ 
co di calcio. FIFA 
International Soccer è pro¬ 
babilmente il più bel gioco 
di calcio che abbia mai visto su 
una qualsiasi console o compu¬ 
ter. Ma procediamo con ordine. 


Francese. Non c’è l’Italiano, ma 
chissene... l’importante è che non 
ci fosse solo il Giapponese e che 
il tutto quindi ri- 
sul- 
tas- 
s e 


Ed ecco che il giocatore rimette in cam 
po. .. BLEAURGH! 




Hmm Questo mi ricordo qualcosa... 

Cominciamo dalle opzioni che 
sono qualcosa di mai visto per 
completezza. Innanzitutto la scel¬ 
ta della lingua che comprende, 
naturalmente, le quattro più diffu¬ 
se al mondo: l’Inglese, il 
Tedesco, lo Spagnolo e il 

Un socco di opzioni, eh? E non sono 
nemmeno tutte! 


tncom- 
prensibile. 

Passiamo quindi al¬ 
le modalità di gio¬ 
co. L'Esibizione, 
ovvero la classica 
partita amichevole; 
il Torneo e i 
PlayOffs, ovvero le 
qualificazioni e la 
fase finale della 
Coppa Del Mondo alla quale 


Presa! per un pelo 
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E' il mirino del Predatore? No, quello 
del calcio d'angolo. 


porta avver¬ 
saria. bisogna premere verso l’al¬ 
to e nell’altra in 
diagonale/alto/destra. A tale me¬ 
nu, infine, è possibile accedere 
durante un qualsiasi momento 
della partita semplicemente 
schiacciando start, questo per 
permettervi, come detto sopra, 
d'interagire in tempo reale col 
rendimento della vostra squadra 
durante lo svolgimento dell’in¬ 
contro stesso. 

Arriviamo quindi alla partita vera 
e propria analizzando gli aspetti 
che ne compongono la struttura 
e II metodo di controllo “in mat¬ 
ch". Come detto, e come potete 
vedere dalle foto, la prospettiva è 
piuttosto anomala per un gioco di 
calcio, ma c’è da dire che funzio¬ 
na molto bene anche soprattutto 


Acc... Il portiere del Portogallo l'ha pa¬ 
rato... 


Siamo un po' di parte, eh? 


ferenze non ne ho viste, ma forse 
mi ci vorrebbe un periodo di te- 
sting del gioco più lungo, vero 
Marco?) e per concludere se gio¬ 
care con la musica e gli effetti so¬ 
nori insieme. 

Una volta scelto uno dei tipi di 
gioco si accede a un sottomenu 
nel quale è possibile settare alcu¬ 
ni parametri interessanti diretta- 


mente il rendi¬ 
mento della vo¬ 
stra squadra in 
campo. Difatti 
le modifiche 
che potete ap¬ 
portare consi¬ 
stono nella 


scelte delle tattiche (4-4-2, 3-5-2, 
4-3-3, eccetera, eccetera), nella 
disposizione dei singoli giocatori 
in campo modificando le suddet¬ 
te tattiche a vostro piacimento, 
nel tipo di gioco da adottare (pal¬ 
la lunga e pedalare, catenaccio - 
tutti in difesa, tutti all’attacco allo 


sbaraglio, e via dicendo...), in che 
formazione mettere in campo, 
scegliendo titolari e riserve da 
una rosa di ventidue elementi, e 
tanto per aggiungere una chicca 
finale modificare le opzioni di gio¬ 
co a zona cambiando il raggio 
d’azione dei singoli raparti della 
vostra squadra (difesa, centro¬ 
campo e attacco). Tra le altre op¬ 
zioni vi sono l’instant replay inte¬ 
rattivo e il metodo di controllo del 
gioco, la cui scelta è possibile a 
causa della strana prospettiva del 
gioco stesso (vale a dire che in 
una per correre in avanti, verso la 


Wow, un match importantissimo! 
Pensate, i bianchi-e-rossi contro i rossi- 
e-bionchi! 


Beh, che ha quello? Dorme? 


possono prendere parte fino a ot¬ 
to giocatori contemporaneamen¬ 
te; la dimostrazione (è come 
guardarsi una partita in TV) e la 
Lega, vale a dire il classico tor¬ 
neo a punti simil-campionato. 

Le altre opzioni presenti nel menu 
principale sono; la scelta delle 
squadre da usare nell’Esibizione 
(e tra parentesi la suddetta scelta 
spazia tra tutte le nazionali esi¬ 
stenti), la lunghezza dell’incontro, 
se far controllare il portiere dal 
computer o manualmente, se la¬ 
sciare attivi i falli o meno, se 


Com'è umano, l'arbitro! Sta correndo 
sopra un giocatore! 

inserire il fuorigioco, con quale 
tempo giocare, se giocare su un 
campo con l’erba artificiale o con 
erba vera, se lasciare che lo scor¬ 
rimento del tempo sia continuo o 
che venga fermato quando vi so¬ 
no dei falli o quando la palla 
esce, il tipo di gioco se pretta¬ 
mente arcade o più simulazione 
(non chiedetemi di entrare nei 
particolari perché sostanziali dif- 


e' inutile, il pallone è mio, non l'avrai MAI! 
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Lillehammer 94 


WINTER 
OLYMPICS 

Vivi le emozioni “sottozero” delle 

Olimpiadi Invernali ‘94: 


10 diverse specialità sportive per un divertimento infinito. 



Tutti i marchi sono registrati dai rispettivi proprietari. A. POLI 





























per il fatto che i trame che com¬ 
pongono nell’insieme le anima¬ 
zioni dei giocatori sono più di 
duemila (avete capito bene: 
PIU’ DI DUEMILA!!!) e questo 


RAMASI 


^^uesto, sinceramente, è il gioco di calcio con la visuale 
■ ■più stramba che abbia mai visto; ma funziona? 
^^Affermativo, e anche bene; infatti, non solo i giocatori si 
riescono a controllare immediatamente, ma si riesce a fargli 
fare delle azioni che non ho visto nemmeno in Super 
Sidekicks per Neo Geo, e non è fantastico tutto questo? 
Secondo me si. Tra l'altro, l’Italia è una delle squadre più for¬ 
ti... da comprare, anche se non avete il Mega Drive. 


Ulp! Che ha l'orbitro? E' verdel 


Il giocatore del Camerun prende il so¬ 
le (come se ne avesse bisogno).. 


questa recensione che m’è venu¬ 
ta veramente da schifo..,)(ma no, 
non è cosi male... NdAlex) è si¬ 
curamente il più bel gioco del 
calcio che abbia mai visto su 
Megadrive: è giocabile, è spetta¬ 
colare, è completo, le opzioni so¬ 
no tante e comprendono un sac¬ 
co di aspetti. Bellissime le ani¬ 
mazioni, belle le musiche e gli ef¬ 
fetti, bella la grafica in sé e ben 
calibrata la difficoltà che cambia 
nell’affrontare ogni singola squa¬ 
dra (difatti ognuna di queste è 
settata con dei parametri a sé 
stanti, peraltro visibili, variabili tra 
forza fisica, livello tecnico, po¬ 
tenza, passaggio, eccetera ecce¬ 
tera). Ora come ora, non vedo 
come sia possibile fare di meglio. 
Ma come si dice mai dire mai... 


Shin 


non significa altro che le cose 
che potete fare mentre giocate 
sono veramente tante: rovescia¬ 
te, tuffi di testa, stop di petto, 
scivolate, colpi di testa normali 
(beh si, quando ve la crossano e 
colpite di testa saltando), palleg¬ 
giare di testa con la palla, colpi 
di tacco al volo e rasoterra e un 
sacco di altre cose, basti vedere 
cosa è in grado di fare il portie¬ 
re... Arrivando alle cose se- 
rie(?!?), infine, mi rimane solo da 
dire che il metodo di controllo è 


Ecco vediamo i giocatori tutti molto en 
tusiasti... 
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piuttosto semplice 
(anche se all'inizio bisogna pren¬ 
derci un attimino la mano) con un 
tasto dedicato ai passaggi a pal¬ 
lonetto, uno ai passaggi rasoter¬ 
ra e uno al tiro (sono in grado di 
venirvi certi siluri...). 

Oh! Passiamo al giud... argh! 
Quasi mi dimenticavo una cosa 
“estremamente" importante. Se 
avete quel simpatico aggeggino 
che vi permette di attaccare fino 
a quattro joypad contempora¬ 
neamente, beh, provate un po’ a 
indovinare cosa si può fare di 
bello? Eh già, proprio cosi. E’ 
possibile giocare due contro 
due. tre contro uno, quattro con¬ 
tro il computer e via dicendo. 
Dunque stavo dicendo: passia¬ 
mo ai giudizio tecnico. Bello, bel¬ 
lo e ancora bello (al contrario di 


Ehi, portiere, calmati! 


L'Olanda sta per subire un gol. 

















"LEADER distribuisce prodotti originali con le istruzioni in italiano, 
l'assistenza e la garanzia totale.” 


GAME BOTI 








IN QUESTI NEGOZI L’INTERO ASSORTIMENTO E LA QUALITÀ’ LEADER SONO GARANTITI! 













LO SPETTACOLO^ 

... CARTUCCE - CD-MUSICALI - VIDEOCASSETTE 

SEGA MEGA DRIVE 


ADDAMS FAMILY L. 99.900 ALIEN 3 L. 99.900 
CAVEMAN NINJA L. 99.900 ELITE L. 99.900 
PRINCE VAUANT L 99.900 R0B0C0P 3 L. 99.900 
JURASSIC PARK L. 109.900 


NINTENDO L. 49.900 


BATTLETOADS F-l5 STRIKE EAGLE HOOK KICK OFF 
LEMMINGS MCDONALD LAND PARASOLSTARS 
RAINBtJW ISLANDS R0ADBLASTERS R0B0C0P2 
SUPER TURRICAN THE NEW ZEALAND STORY 


f ■ 






SUPER NES 




C^UNUA, 

LI - VIDEOCASSE1 


GAME BOY 


C00L WORLD L 69.900 JIMMY C0NN0RS TENNIS 
L. 69.900 J0E & MAC CAVEMAN NINJA L. 69.900 
LETHAL WEAP0N ( ARMA LETALE ) L. 69.900 
PAPER BOY L. 69.900 PAPERBOY 2 L. 69.900 
SUPER KICK OFF L. 69.900 TURRICAN L. 69.900 
ADDAMS FAMILY L. 79.900 FI P0LE P0SITI0N 
L 79.900 GAUNTLET 2 L 79.900 JURASSIC PARK 
L 79.900 M0RTAL K0MBAT L 79.900 MUHAMMED 
ALI'BOXING L 79.900 

GAME BOY L. 49.900 




BATTLE OF 0LIMPUS BATTLETOADS LEMMINGS 
MCD0NALDLAND PARASOLSTARS SNEAKYSNAKES 
SUPER HUNCHBACK 


S EGA MASTER SYSTEM 

A 

% 

A L. 49.900 

BACK TO FUTURE 3/ 

GEORGE FOREMAN KO 

BOXING /KRUSTY'S 

FUN HOUSE NEW ZEALAND 
STORY POPULOUS/WWf 

STEEL CAGE CHALLENGE 

U 

A 


ADDAMS FAMILY L. 139.900 BEST 0F THE BEST 
CHAMPI0NSHIP KARATÉ L. 139.900 DRAGON'S 
LAIRL. 139.900 EARTH DEF. FORCE L. 139.900 
JIMMY CONNORS PRO TENNIS T. L. 139.900 
JOE & MAC L. 139.900 COOL SPOT L 159.900 
FI P0LE POSITION L. 159.900 THE LAMOWER 2 
( IL TAGLIAERBE ) L. 159.900 JURASSIC PARK 
LI 79.900. MORTAL KOMBAT L. 179.900 



CD-MUSICALI 

UB40 PROMISES AND LIES L. 31 OOO/CARBONI DIARIO 

L. 31.000 / U2- ZOOROPA L. 29.000. DIRE STRAITS 
ON THE NIGHT L 29.000 / ERIC CLAPTON UNPLUGGED 
L. 29.000 / 883 NORD SUD OVEST EST L. 29.000 

4N0N BIONDES- BIGGER BETTER FASTER MORE L 29.000 
_ BILLY JOEL- RIVER OF DREAMS L 31.000 

TINA TURNER WHAT'S LOVE GOT TO DO WITH IT L. 31.000 / VASCO POSSI¬ 
GLI SPARI SOPRA L. 31.000/ MARIAH CAREY MUSIC BOX L. 29.000 




DOUBLÉ DRAGON L. 119.900 . SUMMER CHAL 
LENGE L. 119.900. SUPER OFF ROAD L. 119.900 
UNIVERSAL SOLDIER L119.900. WARSPEED L119.900 
ADDAMS FAMILY L. 129.900. DOUBLÉ DRAGON 3 
L129.900. GEORGE FOREMAN KO BOXING L 129.900 
ROBOCOP 3 L. 129.900 . SIMPSONS BART'S NIGHT- 
MARE L. 129.900 TERMINATOR 2 L. 129.900 
BUBSY L139.900 . HA IN1ERNAI10NAL SOCCHI L 139.900 
FORMULA 1 L 139.900 . JUNGLE STRIKE LI 39.900 
WINTER OIYMPICS L139.900 . MORIAL ROMBAI L159.900 



JUNB FAMIIY L 89.900. FORMULA 1 L89.900. ROBOCOO 
L 89.900. ROBOCOP 3 L 89.900. MORRLKOMBATL 99.900 



- 


ADDAMS FAMILY L 99.900/ ROBOCOD L. 99.900 

ROBOCOP 3 L 99.900/SPIDERMAN 2 L 99.900 
STAR WARS L 99.900 /TERMINATOR 2 L. 99.900 
WINTER OLIMPYCS L. 99.900 / MORTAL KOMBAT 
L 119.900 

SPEDIZIONI PER POSTA L 
- CON CORRIERE L 15.000 



IDEOCASSETTE 


LA RIFFA L. 28.900. GHOST 
L 28.900 THE COMMTTMENTS 
L 28.900 IL PRINCIPE DELLE 
MAREE L. 28.900 THELMA 
& LUISE L 28.900 OJORIRIBBU 
L. 33.900 BALLA COI LUPI 
(integrale) L. 50.000 

DIAVOLO IN CORPO V.M.l 8 L. 28.900 LE ETÀ' DI 
LULU' V.M.l8 L 28.900 BASIC INST1NCTS L 39.900 
LA BELLA E LA BESTIA L 39.900 

nuóMSTSTwM 

«•SSE. 


IL BELLISSIMO 
ZAINO " SEVEN " 
DEL VALORE 
DI L 60.000 
CON L. 200.000 
DI SPESA! 











































eri vari si sprecano, e a ogni parata si 
scoprono cose nuove. Il gran numero 
di livelli contribuisce ulteriormente àlla 
buona riuscita del gioco. Anche in 
questo caso è comunque impossibili 
settore la difficoltà. 

Un'ultima nota per entrambi i 


sioni. La versione per NEB si /tta«W 
Sere in realtà uri platforiW,?flttl|o t vej& 
Ce e discretamente ricco di pantcnÉL 
con-un 'minimo elemento adventurer 
La città è piena di creature di ogni ge¬ 
nere e specie (compreso un bellissimo 
Squalo coq maschera da sub, cM 
Jake eo Flwood possono cavalcar^ 


cinemi 


■due “neri’ ecòt 
luci dalla .loro ulti 
jser conto di Dio, 


GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


e od a mission 


t guarda la 


tzione^. 


GIOCAIILITÀ 


LONGEVITÀ 

poco vario 
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non si può d^àtfltìTjondah, 

* movimenu limai 
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SONORO 

♦ vohoe... 

♦ ..!*« fono 
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GIOCABILITÀ 

♦ coinvolgente c veloce 
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lumi MARO! SONO 



SEGA MEGA ORI 


I SUOI SOGNI HORROR 
DIVENTERANNO I TUOI 
GRAZIE AL MEGA 
REALISMO DEL TUO 

MEGADRIVE. 




--jrcNOMnrgoi 


"LEADER distribuisce prodotti originali, con le istruzioni in italiano, l'assistenza e la garanzia totale". 



























GIOCATORI 
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LIVELLI 

5 

LIVELLI DI DIFFICOLTA* 
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Il mondo di animali 
"umanizzati" alla 
Turtles si arricchisce 
di tre nuovi 
personaggi. Solo che 
questi, invece di 
innocenti 
tartarughine 
mangiapizza esperte 
di arti marziali, sono 
dinosauri di diversi 
Quintali, armati di 
lucili automatici e 
cannoni e sono 
terribilmente 
cattivi... 

Escono dalle pareti! Spara, Vasquez! 




Mi scusi, ma quel grattacielo è nella 
NOSTRA zona. 


S i tratta In particolare di un 
Tyrannosaurus Rex, Archie, 
che trova che la sua giacca 
sportiva si intoni molto bene 
con un fucile automatico, di un 
Triceratopo, Lorenzo, un tipo abba¬ 
stanza fine e sofisticato tranne 
quando si parta di armi (fucile cali¬ 
bro .50 per caccia agli elefanti, non 
so se mi sono spiegato) e infine lo 
Stegosauro Reese con un bel can¬ 
none a impulsi. 

I tre proprio come le più famose 
Turtles, prima di dedicarsi al mondo 
videoludico, hanno militato (e milita¬ 
no tutt'ora) tra i fumetti ad opera di 
una casa indipendente, tale Malibu 
Comics, una quelle piccole case 
editrici - come la Dark Horse di 
Robocop vs Terminator - che si 
stanno specializzando nella crea¬ 
zione di personaggi alternativi ai su¬ 
pereroi di Marvel e DC. 

E i personaggi come originalità 
(considerato che sono antecedenti 
alla Jurassic Mania) hanno poco da 
invidiare a chiunque, ma non posso 
dire di più sul fumetto visto che non 
l'ho letto; per quanto riguarda il gio¬ 
co un giudizio, purtroppo, è fin 
troppo facile visto che dell’origina¬ 
lità del fumetto ha poco o nulla. 

Sì tratta di uno shoot ‘em up alla 


Hasto lo visto, baby! 

Contra (in comune con il successo¬ 
ne SNES ha anche la possibilità di 
giocare in due): ovvero piattaforme, 
nemici, mostroni di fine livello, e in 
mezzo a tutto ciò voi o, meglio, uno 
dei tre dinosauri a scelta con il suo 
arsenale. Tra una piattaforma e l'al¬ 
tra ci sono naturalmente da racco¬ 
gliere bonus energia, vite, scudi, 
caffè, cioccolata oltre agli inevitabili 
power up per il vostro cannone. 

Se contra aveva portato il genere a 
livelli graficamente spettacolari, 
mostroni cattivi, scenari (nel limite 
del possibile) variati, diverse sorpre¬ 
se e giocabilità impegnativa ma non 
frustrante, Dinosauro for Hire lo ha 
riportato indietro. 

Anzitutto ha quel tipico stile dei gio¬ 
chi americani, nel senso peggiore 
del termine, visto che ne raccoglie i 
principali difetti: la scelta dei colori 
è pessima, toni spentissimi senza 
un minimo di vivacità, la grafica è 
poco definita e confusa potrebbe 
quasi passare per un gioco Master 
System molto ben fatto. Nulla di 
grave, ma i peggiori difetti li trovia¬ 
mo nella giocabilità. Lo svolgimento 
è decisamente monotono e poco 
curato: uno di quei avanza e spara 
in cui non è indispensabile curarsi 
dei nemici, manca la spìnta ad an¬ 
dare avanti visto che questi non so¬ 
no particolarmente impegnativi, po¬ 
co variati, e tutto quello che ho vi¬ 
sto finora come mostro di fine livel¬ 
lo è un squallido cannone alla fine 
del primo. 

Vedete le macchie nere sul muro? Sono 
scarafaggi. Yeuch. 



Tutto quello che se ne può dire a 
favore è che per due giocatori di¬ 
venta forse un attimo più interes¬ 
sante, che ai livelli successivi si ani¬ 
ma un poco di più e che i tre, catti¬ 
vissimi, dinosauri sono sempre sim¬ 
patici, ma questo forse acuisce an¬ 
cora di più la delusione per un sog¬ 
getto che poteva essere sfruttato 
molto meglio. 

Stefano Giorgi 

Una volta lavare le finestre era molto 
più semplice... 



Patente e libretto, grazie. 



MEGADRIVE 


GRAFICA 

- fauna scolto di colon 
fauna scolto di diseqnatori 

69 

SONORO 

Nuda di partKoiare 

68 

GIOCABILITÀ' 

Monotono, poco vocio o toboho Ir mirarne 

□ 

LONGEVITÀ' 

Pressoché assorte lo spirto o continuare 

65 

SEGA 

67 
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TENDO LA SFIDA DELLA BIT 





DIRETTAMENTE DALLA SALA CINEMATOGRAFICA SUL 
TUO SUPER NINTENDO. DISNEY E CAPCOM DI NUOVO 
INSIEME PER IL PIÙ GENIALE DEI GAME. ANCHE TU 

POTRAI ENTRARE NELLA Ml- 

STERIOSA CAVERNA DELLE 
MERAVIGLIE e conquistare 
L'AMORE DI JASMINE. VAI 

zSm i sicuro, il genio della 

LAMPADA 
■ E CON TE. 


(N intendo) 


Solo le tessette Nintendo con il marchio GIG ti 
regalano l'esclusivo SUPER MARIO WATCH®. 
Trovi il regolamento anche su questo rivisto. 
Scade il 31-1-94. Aut. Mia. N. 6/2322 del 6-9-93. 


Il NUMERO UNO NEI MONDO 


ecco 


6ENERATI0N SUPER NINTENDO LA SFIDm u 














raggiar 


gli altri vidaogto- 
catorrdeli-'univer- 


là quellaJRE le schermate, per chi ni 
ita mer- £ oncora notato, sono in ik 


:ionare le 


spararle, st¬ 
ivare la visuale tattica 
aerea della zona circo- 
■o mezzo. 

ano varie e impennative, 


topini 


Qualche mese fa era 
scoppiata la mania 


, . ■ 

. i se tare 

.»••• di'■••••. i 

Imente. In quest'ultimo caso, sfcarte 

IO .1 a acquisto n r ^tìjfàjAéStta§fc-5|j|&¥ 

dui'oro armameivu • 

un per acqui- , 

’" : * 1 1 ,r 1 ■" Ih“t Srt ' '"■Ò"'*'- "jt» ’ " 

:8ìn- - ‘ iì-yV, tir;'!':: •• 

Accederete in seguito a una scher- 
^ata in curvi verranno proposti vati 

lavori da portare a temtine su vari pia- -Ancora due secondi e sei materiale per 
neli, potrete ceBfrattar^r s'emei of^B lattine di birra, amico! 


dei simulatori di 
medi per Pc e om 
computer vari; come V™ 
poteva, allora, la 
mitica e vetusta P 
Activision restare v 
indifferente al > 
richiamo delle L 
console? “ J "" 


•rassicurano una longevità di tutto ri¬ 
spetto al gioco. 

In «definitiva, Mechsvarrior si nvela una 
“Valida alternativa del panorama dei 
tìpici giochi per la vostra console 
preferita. Ah, dimenticavo: ogni sin¬ 
gola schermata del gioco ha il testo 
in italiano, quindi anche i non anglo- 
I tìIi o giapposofili. tra gli appassionati 
di mech, ci potranno giocare (ciao 
k traduttori! Quand'è che andiamo a 
mangiare un po' di sushi? NdAlex). 
I Pensateci su. Passo e chiudo. 


piaciuta? 


Laconica 
)oa con i sc¬ 
iolini colora 


tirareitrqppo la cor¬ 
da), salvare il giocV 
suH’appo .M (e utMis > 
sima) batteria tampo¬ 
ne presente nella 
cartuccia e accettare" 
la missjpne 
Compiute le dovute 
s«jpfte, vi troverete ’ 
nellrfcgher mo di^ io- 
co,’ che vi mostra 
l'azione'" ripresa 
dall'interno della ca¬ 
bina di pilota^ 'b del 
vostro mecl 
Potrete, mediante 
pressione degli op¬ 
portuni tasti del 


Anche un mech ho bisogno dei 
momenti di intimità: lasciate™ 
bagnetto in pace 
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4bdmop a volonto 
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SONORO 

4 Imitato ma essenziale 
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GIOCABILITA' 

non facilissimo 

I +... ma appawionanle 

88 
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♦vesto e duraturo 
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ROBOCOP 3 

MEGA DRIVE / MASTER SYSTEM / GAME GEAR 
Vivi le avventure del poliziotto androide più famoso del mondo. 


WINTER OLYMPICS 

SUPER NES / MEGA DRIVE / 

MASTER SYSTEM / GAME GEAR 

Vivi le emozioni "sottozero" dele Oimpiodi Inveriti '94:10 diverse 
specialità sportive per un divertimento infinito. 


COOL SPOT / SUPER NES 

Aiuta Cod Spot a scovare i suoi amici tenuti prigionieri in 
una serie di mondi colorati e divertenti, ma anche pieni 
di insidie. 


Leader 

presenta ... 


£3\SPORTS 

ELECTRONIC ARTS 


FIFA , 
INTERNATIONAL 


S b iiìitniiniiunnL 

i SOCCER 


ADDAMS FAMILY 

MEGA DRIVE / MASTER SYSTEM / 
GAME GEAR 

La famiglia più svitata d'America é finalmente 
sbarcata sulla tua console SEGA preferita. 


HE SIMPSONS: BART VS. THE WORLD 

MASTER SYSTEM / GAME GEAR 
ri è oro impegnato in una appasionante caccia al 
oro in giro per il mondo. 


The LAVVIN/VNOWCK AAAIN wm 

SUPER NES / GAME BOY 3 
( IL TAGLIAERBE ) 

Entra nel mondo della "realtà virtuale". H 


IMUHAMMED ALI' HEAVYWEIGHT BOXING 

GAME BOY 

Appassionanti sfide su ring incandescenti, fra ali di folla in 
delirio. Muhammed Ali è questo e... molto altro. 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

MEGA DRIVE 

Giocalo.e ti sembrerà di essere nella tribuna 
di S. Siro. 


TERMINATOR 2 THE JUDGEMENT I 

MEGA CRJ^/MASTER SYSIEM/GAME* 

Aiuta Arnold Schwarzenegger, alias Terminator, | 
a sconfiggere i responsabili dell'olocausto nucleare. 


I GIOCHI 

sono 

I*. 
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tanto 


piace 
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Anno 2039: una 
devastante epidemia 
messo in ginocchio la 
produzione 
mondiale di 


pomodori, virus 
sconosciuti hanno 


mozzarel 




incendi di natura 


ignota hanno 
incenerito le riserve 
mondiali di ori 
e non parliamo 
farina 


ciazio 


Combattimento 

ve 


Non si dovrebbero trattare 


hi t 


risultato, 
forse non 
molto evi- 
| dente, ma 
decisamente tragico è il 
drastico precipitare della 
produzione mondiale di pizza: un 
solo esemplare è sopravvissuto... 

| che fare, a eh», su dieci miliardi di 
tanti, elafe l’ambito premio? La 

della Breda, che dopo 

ito la proposta all’asso- 
mondiale “senza piz»' 
non c’è vita e si suicidò perché 
venne a sapere %he la 

peperoni er| stata ;Wi 

una delle prime a 
defungere. Un tor¬ 
neo: un duello 
all’ultimo sangue, 
che avrebbe visto 
come unico premio 
la fantomatica piz¬ 
za. 

Improbabile, impos¬ 
sibile? Nulla è ' 
possibile quan 
gioctì è un eia 


così le pove¬ 
re donzelle 


1UP 001200 


qui 


ma 


liU'Iv T . 


qualcosa 


ma 


non 


Potete scommetterci la gobba! 


Ah, i doni malvagi delle nostre torte 
preferite! 


r»o are you?' 
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presenza di due soli pulsanti (uno 
per i calci e l'altro per i pugni; il 
terzo per sberteggiare gii avver¬ 
sari e invitarli al combattimento... 
è con questi particolari che si 
creano i grandi giochi) le combi¬ 
nazioni di mosse che si possono 
effettuare sono meno sofisticate 
rispetto a SF II. Le mosse speciali 
vengono poi effettuate con uno 
qualsiasi dei due pulsanti indiffe- 


Y 


simo picchiaduro alla Street 
Fighter II, su cui è stato detto 
praticamente tutto. 

I lottatori tra cui scegliere sono 
otto, oltre alle quattro tartarughe 
ci sono anche Aprii e un altro 
paio di mostriciattoli non meglio 
definiti (vedi box acclusi per delu¬ 
cidazioni). Una volta finito il “tor¬ 
neo di allenamento”, ovvero una 
volta sconfitti tutti e sette gli av¬ 
versari, si passa ai cattivoni veri e 
propri che (l'unica cosa che si ca¬ 
pisce della storia) hanno, tanto 
per cambiare, rapito Splinter. 
Un’impresa di derattizzazione, il 
Pifferaio Magico? Sbagliato, sono 
sempre loro, Shredder e soci, 
che dovranno essere affrontati a 
ondate successive (c'è anche 
quella specie di armadio con 
l’ameba alloggiata nello stomaco, 
non mi ricordo come si chiama). 
Anche le opzioni sono sempre le 
stesse: livelli di difficoltà, numero 
di round per incontro, tempio illi¬ 
mitato o meno, e perfino una 
massiccissima opzione di 


clona jnolefi- 


Adesso tì 
col 


te in 


E’ armato con due Nunchaku 
che fa roteare nei colpi normali. 
Come attacchi speciali ha una 
specie di Dash Attack, con cui si 
lancia verso il nemico e un... 
beh, scusatemi la mancanza di 
finezza, ma si tratta di un rutto- 
tornado. E' un tornado che ap¬ 
parentemente viene 
generato dal roteare 
dei Nunchaku, ma a 
sentire l’effetto l'ine¬ 
quivocabile effetto so¬ 
noro... sarà colpa del¬ 
le mediocri digitalizza¬ 
zioni. 


E’ praticamente la 
controfigura di Guile. 

Oltre a produrre una 
specie di Sonic Boom 
a mezzaluna mentre 
salta fa una spazzata 
col bastone che somi¬ 
glia molto al calcio di 
Guile (anche la moda¬ 
lità di esecuzione è la stessa). 
Per di più mi è capitato di vedere 
una raffica di colpi col bastone 
che non sono ancora riuscito a 
riprodurre. Ah, per chi non lo ri¬ 
cordasse, Donatello è quello col 
bastone 


ghiero, ma fanno abbastanza 
male anche quelle). L’altra mos¬ 
sa speciale è il torpedo alla Vega 
(solo che questa non è infuoca¬ 
ta): si getta addosso al nemico 
roteando a lame sguainate, mos¬ 
sa che può effettuare anche du¬ 
rante il salto. 

0 


PLAYER SELECT 


.. 

, T* » — - 
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Una specie di Jason di venerdì 
13 con tanto di maschera e maz¬ 
za da Hockey. Attacca, natural¬ 
mente, roteando il bastone o 
piazzando bombe a tempo nelle 
cui esplosioni, sovente, rimane 
coinvolto. 


RAPHAEL 


in 88 incontri 
battitura, 
) fffronta- 
:i gli avversari... 
a vedere cosa 


E’ quello armato di due specie di 
pugnali. Sai per la precisione. 
Può lanciare dei bolt. delle lame 
di energia (definirle delle fireball 
sarebbe eccessivamente lusin- 


vi dfSrtb In premio pila fine, ma se 
non è almeno unasupersdpuenza 
animata in stereosco1?e c’è da 
uccidere quelli dellaKonami. 

A dire il vero, per i perfezionisti (e 
per i picchiaduro, lo sappiamo, 
Nono parecchi)*le differenze da 


- tCkPTELLC , 

, Vj 
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Leonardo è forse quello più cat¬ 
tivo, almeno a giudicare dalle 
spade che brandisce. Può pro¬ 
vocare un lampo di energia che 
viaggia sul terreno come quello 
di Andy Bogard di Fatai Fury, o 
può roteare su se stesso come 
una mortale trottola a lame 
sguainate lanciandosi contro 
l'avversario. Si è visto anche una 
specie di uppercut particolar¬ 
mente potente ma la combina¬ 
zione di mosse per ottenerla è 
ancora un’incognita. 


Ma che fine ha fatto 
la dolce, delicata e 
pacifica giornalista 
della serie TV? 
Questa sfodera una 
raffica di pugni da 
Chun Li e una gomi¬ 
tata volante altrettan¬ 
to dannosa. 

RAY 


1UP GuQuOO 


flPRIL O NEIL 


Dk> mio come mi sento mole di colpo 1 


SF II . anche come 
impostazione, non 
sono poche. Questo 
titolo è molto più 
semplice: a causa alla 

Niente dichiarazioni 
d'amore: fatti avanti, piut- 
I tolto l „ ^ 


Un non meglio defini¬ 
to alieno azzurrino 
con le ali. Non si trat¬ 
ta certo di un angio¬ 
letto, comunque, vi¬ 
ste le mazzate che ti 
tira quando entra in 
presa. Tra le varie mosse spe¬ 
ciali c’è n’è una in cui spara una 
specie di raggi a cerchi concen¬ 
trici. 


Che schifo, uno scarafaggio! Se 
riuscite a superare lo shock ini¬ 
ziale, a colpirvi ci penseranno le 
sue fireball e le sue cornate (lo 
confesso, non è uno scarafag¬ 
gio. assomiglia di più a uno di 
quei cervi volanti, ma siamo li). 
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PRONTI PER LA GRANDE BATTAGLIA ! 



ASTERIX TI FARA'SCOPRIRE UN MONDO 
PIENO DI RISATE E DI AVVENTURA 


Ricorda !! 

Conservando la confezione Game Boy puoi ritirare un biglietto omaggio per 
il villaggio di "Park Asterix" a 30 KM. da Parigi. 

L'unico videogame con la pausa relax ! 

Distribuito da : COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO S.P.A. 

Via Flaminia, 872 00191 ROMA Tel. 06 - 3336359 Uff. Comm. 06 - 3336366 
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OK, scusa Karai ma lu ti dishai a guar- 


voglio dire che scegliere un lotta¬ 
tore o l’altro sia indifferente In 
TMNTTF, ma la differenza è me¬ 
no marcata, anche I colpi “rici¬ 
clati" da diversi altri picchiaduro 
non riescono, come dicevo pri¬ 
ma, a dare una personalità ai vari 
personaggi... sarà che mi sono 
abituato ai lottatori di SF II. 

In definitiva un picchiaduro con- 

Eh ma non voi» usare la tecnologia! 


Ehi, perché non mi regali un bel fiore 

. Z| 


Forza, combatti, bello pupattola da 
1000 Karai (I) 


spondono molto bene e con 
prontezza. Le mosse, sebbene 
abbastanza convenzionali, fun¬ 
zionano, i vari personaggi sono 
abbastanza equilibrati e otto lot¬ 
tatori tra cui scegliere non sono 
certo pochi. 

L’unico grosso difetto è 


che si risente abbastanza di una 
certa "mancanza di personalità" 
dei vari personaggi: Street 
Flghter II aveva personaggi ca¬ 
ratterizzati decisamente meglio 
(del resto il gioco ha alle spalle 
un coin op, e non è cosa da po¬ 
co), più differenziati. Non 


We r © «onrì# need 
sofie h© lp on 
thi s one • • 




- - 




Pigliati 'sta doppia pedata nel faccione! 


venzionale, ma tecnicamente ot¬ 
timamente realizzato, e se avete 
un joypad a tre pulsanti può per¬ 
fino competere con Street 
Flghter II. 




rentemente (o quasi visto che 
j varia solo la velocità con cui ven¬ 
gono portati alcuni colpi): Il ridot- 


Stefano VF Giorgi & Raf 


MEGA DRIVE 




KONAMI 


to numero di pulsanti è stato 

„ però assorbito molto bene, Infatti 
il gioco anche se più semplice 
mantiene altissimi livelli di gioca- 
bilità e varietà (per esempio, un 
colpo portato in thrust, ovvero 
avanzando, è diverso, ha un 
maggiore allungo rispetto a quel¬ 
lo da fermo). E qui arriviamo alle 
note più positive: molto sempli¬ 
cemente è fatto dannatamente 
bene. Graficamente, soprattutto 
le Turtles sono definite, colorate, 
tuttoquellochevolete (ma anche 
diversi nemici come il Triceraton, 

Aprii invece non è certo lo stato 
dell’arte), hanno soprattutto un 
discreto numero di trame di ani¬ 
mazione e si muovono alla giusta 
velocità, con I personaggi che rl- 
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SUPERARE BEN 5 1 LIVELLI DI GIOCO 



Puggsy è un tipo strano, non 
è bello e non ha molti amici, 
ma in quanto a genialità batte 
tutti: ora che la sua bizzarra 
astronave è andata a cadere su 
un pianeta alieno, deve 
affrontare creature inospitali e 
aggressive senza armi ma 
servendosi di tutto quello che 
trova in giro! 

Un sofisticato sistema di 
INTERAZIONE TOTALE CON GLI 


OGGETTI vi permetterà di 
guidare Puggsy in un'avventuroso 
percorso tra enigma da risolvere 
ed azioni frenetiche mai viste 
prima sullo schermo. 

Grazie a tecniche grafiche 
rivoluzionarie, ad un gioco 
originalissimo ed una intera 
sezione Junior dedicata ai 
giocatori più giovani, Puggsy vi 
ruberà il cuore e metterà a dura 
prova la vostra abilità. 


92% Sega Magatine 
90% Megadrive Adv. Gaming 
90% Mega Tech 
90% Sega Mean Machines 


Distribuito in esclusiva per l'Italia da 
COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO S p A. 
Via Flaminia 872. 00191 ROMA 


Centralino: 
Ufficio Vendite 


Tel. 06/3 )36361 
Tel 06/3)36366 
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NON OCCORRE ESSERE GENI... 


MA QUASI! 
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LEGGI QUI 
DIETRO IL 
REGOLAMENTO 


PERAVERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETT E 

(N intendo) 

MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO 


Cuoi 


nclpsks 


dclk 










Aut. Min. Conc. Scade il 31 -1 - 94 


Regolamento 

Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch® " : 

1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/1/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi 
Nintendo distribuite da GIG. Le riconosci perchè sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la 
scritta “Importato da Linea Gig s.p.a." 

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31/1/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 

Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). 

Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 

O.K. RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 

Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Gennaio 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette 
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch! 


nome cognome 

via n° città 

provincia cap tei. 



Tipo di consolle posseduta: data di nascita 

SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

NINTENDO 8 bit Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

GAME BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

Altre marche 


□ _ 

Possiedi un 


Mese e anno di acquisto 
personal computer ? Si No 


n° cassette possedute 

Modello 
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GIOCATORI 1 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 2 


Ì n realtà non ho niente contro le 
coree automobilistiche; sempli¬ 
cemente non mi piace stare a 
guardare della gente che si di¬ 
verte da morire, sfrecciando a ve¬ 
locità che la mia povera auto non 
si è mai neppure sognata, e non 
potere partecipare in maniera più 
attiva (ma questo vale per tutti gli 
sport, non solo le gare automobili¬ 
stiche). D'altro canto, la guida, in 


no numerosi, e comprendono be¬ 
ne o male tutti i soliti punti toccati 
in questo genere di giochi: tipo di 
cambio (manuale o automatico), 
gomme, alettoni, gare singole, 
campionati, allenamenti e via di¬ 
cendo. Una cosa abbastanza inte¬ 
ressante, anche se in realtà non 
possiede una grande utilità, è la 
possibilità di eseguire girl di prova 
con Nigel davanti, che suggerisce 


Credeteci o no, i cordoli non sono (otti 
per correrci sopra 


- v m 
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Vi è mai capitato di 
assistere a un Gran 
Premio di Formula 
1? Dopo aver speso 
unaaarca di soldi 
por il biglietto, vi 
ritrovate in mezzo a 
qualche qozziliardo 
di fanatici, intenti a 
spintonare, per poi 
raggiungere 
l'agognato posto: 
proprio davanti al 
magico rettilineo { 
dove le macchine ti 
passano via a 
trecento chilometri 
all'ora e non riesci 
neanche a vederle. 

Alla fine della 
giornata, dopo aver 
nuovamente lottato 
con i fanatici di 
prima pel 
raggiungere il 
parcheggio, arrivate 
a casa esausti ma 


particolare la Formula 1, costitui¬ 
sce uno dei più fertili campi in as¬ 
soluto per i programmatori. Tutti 


Preparate con cura il vostro bolide... 


yy i l j 

coloro che, come me, sognano di 
entrare in curva a 230 Km/h, pos¬ 
sono trovare una sia pur minima 
gratificazione in questo genere di 
simulazioni. 

Nigel Manseil, per coloro che non 

10 sapessero, è stato il campione 
del mondo della scorsa stagione 
di FI, e ora si dedica alla Formula 
Irvcty, negli States. L’idea di usare 

11 (ascino delle corse... Il rombo dei 
motori... E il pubblico dov'è? 
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felici..r*rr 
lo fa fai? __un p 
D mprate un 


Ma chi ve lo fa falb? 
Comprate un 
videogioco, che è 
anche più attivolll 


un personaggio cosi fAjBo co¬ 
me simbolo del proprioVtecó. non 
ò certo nuova (anzi, disamo che 
tende ormai all’abuso), espesso la 
gente pensa che solo questo co¬ 
stituisca una garanzia di qualità. In 
realtà l'apporto che viene fornito è 

Tamponarlo o superarlo, questo é il 
problema... 


veramente minimo (se non inesi¬ 
stente) e il nome serve solo per at¬ 
tirare i polli. r 

Questo titolo, in particolare, non è 
comunque malvagio. Rispetto 
alle versioni uscite pxecedente- 
mente su Amiga e F>C sono stati 
compiuti notevoli miglioramenti, 
primo tra tutti un maggiore 
equilibrio di difficoltà. La risolu¬ 
zione grafica è buona, con un 
sapiente uso dei colori e una di¬ 
screta animazione, anche se i 
fondali tendono a essere piutto¬ 
sto ripetitivi, mentre musica ed 
effetti sonori alternano buoni 
pezzi ad altri meno apprezzabili. 
La giocabilità e la longevità, come 
si è detto, sono state decisamente 
migliorate da un più adeguato rap¬ 
porto di difficoltà, ma resta co¬ 
munque la mancanza di una netta 
definizione di livelli di gioco (in 
realtà la scelta è limitata ad 
Arcade o Simulazione, con una 
differenza tra i due non cosi rimar¬ 
chevole come potrebbe essere). 

Le opzioni e i setti ng di gioco so- 

Scegliete un circuito, un circuito 
qualsiasi... 


la velocità e definisce la traiettoria, 

A Monza, sotto la pioggia... non è 
romontico? 




% 



fi**i étà uoir* 



il tutto condito dai giudizi sintetiz¬ 
zati del celebre pilota (mi ha detto 
“Good” dopo che ho preso tre pali 
in una sola curva! Mah...Kdevi am¬ 
mettere che non tutti ci sarebbero 
riusciti! NdAlex). In compenso, 
manca la pjossibilità di giocare in 
due contempxxaneamente, un’op¬ 
zione questa che ha sempre ri¬ 
scosso il consenso dei giocatori. 
Un prodotto discreto e veloce, al 
quale mancano p>erò precisione 
tecnica e livelli di gioco differen¬ 
ziati. 

Andrea Fattori 

SUPER NINTENDO 


RAFICA 

« buona definizione 

4 buona velocitò 


SONORO 

4 molti brani 

4 tecmcamenle buono 

fi 1 fi f A R 11 1T À 
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4 iniziolmenfe ben equilibralo 

4 veloce quonio basto 

le 

LONGEVITÀ 

4 molte opimi mo... 
due sole difficoltò 


NINTENDO 

86 
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20155 Milano ■ Via Mac Mahon 75 
Tel Negozio (02) 39260744 (5 linee T.a.) 
Fax 24 ore (02) 33000035 (2 linee r.a.) 
Tel. Ordini (02) 33000036 (5 linee r.a.) 


Distribuzione Videogames & Accessori 


Tutti I NOMI E I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTFNOONn Al LORO 1 FOITTIUI PROPRIETARI 
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES 
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Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 
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GAME BOY-“TOP 25” 
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8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 


ZELDA 
ALIENS 3 
JURASSIC PARK 
SUPER MARIO LAND 2 
MORTAL KOMBAT 
SUPER MARIO LAND 
SPEEDY GONZALES 
GOAL (calcio) 
MUHAMMED ALI’ BOX. 
TURTLES 

Mich.JORDAN BASKET 
PRINCE OF PERSIA 
TOP RANK TENNIS 
BIONIC COMMANDO 
BUGS BUNNY 
HOOK 

WWF KING OF RING 
GRACULA 
Or. FRANKESTEIN 
TITUS THE FOX 
CAESAR PAL. CASINO 
NINJA BOY 2 
Q - BERT 
PIPE DREAM 
AVENGIN SPIRIT 


L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 


65.000 

55.000 

68.000 

58.000 

59.000 

45.000 

65.000 

58.000 

58.000 

49.000 

29.000 

48.000 

45.000 

38.000 

48.000 

58.000 

58.000 

59.000 

48.000 

55.000 

48.000 

48.000 

29.000 

29.000 

29.000 


GAME GEAR 

CONSOLI SEGA GAME GEAR 

Sega Game Geor L195.000 

Sega Game Geat + Sonic 2 L 235.000 

Sega Game Geor TV fune» L 199.000 

Sei al lavoro o in viaggio mentre lo tuo squoòra 
gioco lo finale di coppa? Col IV lunec non pende¬ 
rai lo partita. 

ACCESSORI PER GAMI CIAK 

Alimentatore AC/DC 220V originale L 25.000 
Big Windows II (super lente) L 29.000 
Oltre od ingrandire b schermo ne consente l'uti¬ 
lizzo ol sole grazie alle pareti laterali che proteg¬ 
gono dalla luce. 


Power Pack battery pock pet GG L 68.000 

Game Gear Action Replay L 88.000 

TITOLI GAME GEAR 

AfRIAL ASSAULT L 29.000 

ALfSTE II L 58.000 

ALIEN 3 L 49.000 

AKH RIVAI BASKET L 65 000 

BATMAN RETURNS L 55.000 

CASTIE Of ILLUSION-TOPOLINO L 58.000 

CHAKAN FIGHTING l. 58.000 

CHASE HQ L 49 000 

CHESSMASTER - SCACCHI L 49.000 

CHDCK ROCK L 58.000 

CRASH DUMMIES L 68.000 

DEVIIISH L 29.000 

DOUBLÉ DRAGON Telefonare 

GRACULA L 69.000 

DRAGON CRYSIAl L 29.000 

ECCO THE DOLPHIN L 75.000 

FANTASTIC DAZZY Telefonare 

G-LOC L 49.000 

GALAGA91 L 48.000 

GLOBAL GLADIATOR L 45.000 

HOME ALONE L. 65.000 

INDIANA JONES L 48.000 

JAMES POND II L 68.000 

JURASSIC PARK L. 65.000 

KIAX L 49.000 

LAND Of ILLUSION L 69.000 

LEADERBQARD GOLF L. 49.000 

IEMMMGS L. 65.000 

LITTLE MERMA1D - LA SIRENETTA L 59.000 

MARBLE MADNESS L 39.000 

MICROMACHINE L 68.000 

MORTAL ROMBAI L 75.000 

OUTRUN L 45.000 

OUT RUN EUROPA L 49.000 

PAPER BOY 2 L 59.000 

PREDATORTWO L 59.000 

PRINCE OF PERSIA L 49.000 

PUTT E PUTTER L 29.000 

SHINOBY 2 L 49.000 

SONIC 3 Telefonate 

SONICI L 39.000 

SONIC II L 49.000 

SPACE HARRIER L. 38.000 

SPACE INVADERS L. 39.000 

STAR WARS L 75.000 

STREET OF RAGE-fiARE KNUCKLE L 55.000 

STREET OF RAGE-BARE KNUCKLE II L. 65.000 

STRIDER II L 75.000 


SUPER KICK OFF 

L 

49.000 

SUPER MONACO GP II-SENNA 

L 

38.000 

SUPER SMASH TV 

L. 

29.000 

SURF NINJA 

L 

68.000 

TALE SP1N 

L. 

55.000 

TAZAAAMA 

L 

48.000 

TERMINATOR 

L 

55.000 

TERMINATOR 2 

L 

75000 

THE OTTIEANTS 

L. 

68.000 

TOM AND JERRY 

L. 

65.000 

ULTIMATE SOCCER 

L. 

68.000 

W.C. SOCCER 

L 

59.000 

WAGAN 1 SIANO 

L 

29.000 

WIMBLEDON TENNIS 

L. 

38.000 

WWF WRESTLER MANIA 2 

L 

75.000 
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jurassic park 


DICEMBRE APERTO TUTTI I GIORNI 


DOMENICHE COMPRESE ! 


Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia. 


IL PIU' VELOCE SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
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GRAFICA 

4 Piuttosto ben defunto 
- Pochi colori su schermo 

□ 

SONORO 

4 Musiche non mole ed effetti neAo nonno 
curioso rumore cornato dolo spada 

70 

GIOCABILITA 

livello di difficolto colibrato mole 

Azione di gioco lento 

LONGEVITÀ' 

4 focile iniziare 
diffide finire 

59 

68 


Uno bella mappa vi dice dove siate an¬ 
dando. 

che lascia una scia, caprioleggia 
in avanti in caso di salti estremi e 
ha un sistema di energia vitale 
che si comporta in maniera simi- 

Aho, anche con le mele vi laccio fuori! 


momento che per arriva¬ 
re fino al rifugio del 
Capitano ha deciso di 
compiere il “giro largo” e 
attraversare tutta l’Isola. 

La struttura di gioco non 
riceve alcuna medaglia 
per l’originalità di cui fa 
sfoggio. Tutto rientra nel 
comunissimo schema 
“salta e bastona” già visto e rivi¬ 
sto in milioni di giochi alla Mickey 
Mouse. 

Ci sono i classici guardiani di fine 
livello (anche se non in tutti i livel¬ 
li) e i power up che vi permette¬ 
ranno di avere a disposizione una 
vitalità maggiore e una spada più 
potente. 

Il problema che si 
pone in questi casi 
è: “E' proprio ne¬ 
cessaria un'ulterio¬ 
re aggiunta a un 
panorama già affol¬ 
lato?” 

Nel caso di giochi 
di una certa levatu¬ 
ra (come nel caso 
della già citata serie 
di Mickey Mouse) 
l'aggiunta risulta 
sempre gradita, ma 
se un gioco non ricalca degli 
standard degni di nota? Succede 
che cade nel mare dei giochi nor¬ 
mali. 

E questo è proprio quel che ac¬ 
cade a Hook. Nulla di quello che 
è presente in Hook è brutto; ma il 
problema serio è che non c'è 
neanche nulla di bellissimo. La 
grafica utilizza un numero di colo¬ 
ri su schermo piuttosto sparuto e 
l’azione è decisamente lenta. 
Azione di gioco che ricorda, tra 
l’altro ben più che vagamente, 
quella del gioco STRIDER. Forse 
Peter Pan non avrà il ciuffone in 
testa, ma di sicuro ha una spada 


Se miri sempre così sarà un 
giochetto farti fuori I 




emplicemente perché i cat¬ 
tivi godono a veder soffrire i 
loro avversari e anche se al¬ 
la fine del gioco le prende¬ 
ranno comunque, la soddisfazio¬ 
ne di rompere le scatole agli eroi 
di turno è veramente grande. I 
protagonisti di questa storia so¬ 
no, come probabilmente avrete 
avuto modo di intuire dal titolo 
cubitale in alto, Capitan Uncino e 
Peter Pan. Il primo sì è gentil¬ 
mente occupato di rapire gli ami¬ 
ci del secondo e questo, che nel 
frattempo si è trasferito sulla 
Terra, non si ricorda neanche che 
i suoi amici siano mai esistiti. 

Già, perché avendo abbandonato 
la Terra dei Sogni, la memoria di 
Peter ha subito un grosso colpo e 
adesso è convintissimo di essere 
un normale avvocato di succes¬ 
so. La scomoda situazione (sco¬ 
moda per gli ostaggi e per 
Capitan Uncino che deve mante¬ 
nerli, ovviamente) viene risolta da 
Campanellino che convince Peter 
a rivestire i panni del Pan (manca 
la nota di Alex con qualche gioco 
di parole scemo con din-don-dan 
o cose del genere)(basta la tua 
recensione... NdAlex). 

Da qui potete, finalmente, iniziare 
a giocare. Con il nuovamente gio¬ 
vane Peter Pan sotto il vostro di¬ 
retto controllo, vi trovate a fron¬ 
teggiare l'ennesimo platform ga¬ 
me con contorno di ba¬ 
stonate da elargire agli 
avversari che incontre¬ 
rete sul vostro cammi¬ 
no. Peter può saltare, 
camminare, nuotare e 
menare fendenti e avrà 
la possibilità di utilizza¬ 
re abbondantemente 
queste capacità dal 




GIOCATORI 1 

LIVELLI 10 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 

(§) 

GIOCATORI 1 

LIVELLI IO 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 


Eccoci di fronte 
all'ennesimo 
rapimento. Ma 
perché i cattivi non li 
eliminano subito 
questi benedetti 
ostaggi, invece di 
costringerci a 
immani tour de force 
per andarli a 
salvare? 
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Bisogna convincere anche 
i vecchi amici, 
a bastonale! / 


Il - 


s POWER 44 

ÌV I V 


» PAN*- T IME 
*x I 5 : OO 


ooooooo » 


I ' r ■ 


OO 


OO 


OO 


Sono o non sono 
Capitan Uncino. 


.EMANIIA DICEMBRE 


Non vale mettere le trappole a molla 
negli alberi, ecco! 


alcune sequenze grafiche in full 
motion. Che dire? Consigliato ai 
più piccini o ai fan del film... 

Giancarlo “JH" Calzetta 
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FLY 


l.l< 


M 


X 


II 


le. L’unica grossa differenza con¬ 
siste nel fatto che non rimane ap¬ 
piccicato dappertutto come il suo 
atter ego. 

I problemi che penalizzano sono, 
prevalentemente, un’errata cali¬ 
brazione del livello di difficoltà e 
una già annunciata lentezza del 
gioco. Si arriva quasi senza alcun 
problema fino a meta dell’ultimo 


livello e poi ci si scontra con una 
serie di problemi quasi insolubili, 
non ultimo la noia riscontrabile 
nel dover ricominciare da loca¬ 
zioni di restart piuttosto lontane 
tra di loro. Inoltre i mostri di fine 
livello fanno la loro parte risco¬ 
prendosi più come sfide alla fan¬ 
tasia del giocatore che come del¬ 
le semplici sfide al joypad. 


Questi, infatti, vanno eliminati se¬ 
guendo degli schemi piuttosto bi¬ 
slacchi e raramente di facile intui¬ 
zione (poca fantasia. J, poca fan¬ 
tasia NdAlex). 

La versione Megadrive è presso¬ 
ché identica a quella per Mega 
CD a eccezion 
fatta per 
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« Musiche splendide tratte direttamente dal film 
stesso curioso rumore cousalo dola spodo 


GIOCAB IUTA' 

Difficolto calibrata mah 
JUnne lento 
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RISERVATO Al SIG.RI RIVENDITORI 

COMPUTER ONE presenta.. 


GAMETI ME 


DISTRIBUZIONE S.R.L. 


GAMETI ME Distribuzione SRL, proprietaria del 
marchio Computer One, è una nuoua società 
creata per proporre la commercializzazione di 
prodotti ludici, con particolare riferimento ai 
uideogiochi elettronici e per computer, attrauer- 
so una rete di riuenditori affiliati COMPUTER ONE 
con regolare contratto in franchising. Marchio, 
prezzi, pagamenti, sono solo alcuni dei punti che 
i nostri funzionari commerciali saranno lieti di 
esporUi con la massima professionalità creando 
le condizioni idonee per uendere ai "prezzi 
Computer One". Per ulteriori informazioni si 
prega inuiare fan allo 051-344.906 oppure allo 
051-345.100 oppure telefonare allo 051-343.504. 





COMPUTER ONE 

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aurt» tutti i |i»rni estui» domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONO: 

051 — 343.504 10 linee 
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GIOCATORI 


LIVELLI 


LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


Indovina, 
indovinello. <os'è 
quella cosa bassa, 
brutta, scorbutica e 
pelosa? Noooo, non 
è Alex... 




av< 

(tu' 


non è quello cFve si dice 
un figurino, quindi non' 
avendo nulla da mettersi 
itti i vestiti erano stesi 
ad asciugare), optò per 
un gonnellino dHoglie 
(spero per lui che non 
fossero ortiche o, peggio, 
rovi!). 

A questo punto non gli ri- 


MCD ■ Uh, chi mi disturba mentre sto 
guardando la tele? 


MCD - Il perfido Gory si piglia una Isel¬ 
la cotto per la moglie di Chuck! 

MCD - Andiamo a rompere le uova nel 
paniere al tizio in lilla! 


MCD - E poi parlano dell'inquina¬ 
mento! Date un'occhiata al pesce 
nel laghetto... 


grossi 

colpi d'intuizione, non c'è voluto motto 
a capire che qualcosa non andava e 
sicuramente ci doveva essere lo zam¬ 
pino di quel puzzone di Ginolapizza 
(nome a caso, non mi ricordo più co¬ 
me si chiama). 

Peccato ette andar in giro senza vestiti 
non sia una cosa motto bella (beh, nel 
caso di Claudia Schiffer si potrebbe fa¬ 
re un'eccezione, che ne dici Alex?Xdi- 
co che si metterebbe a urlare se ci ve¬ 
desse nudi, Mirko. NdAlex) e il Chuck 


rar fuori la sua clava (quella di le¬ 
gno) e incamminarsi attraverso 
una serie di sterminati livelli 
massacrando poveri dinosauri 
più o meno grossi. 

Parlando più da vicino di 
Chuck Rock, devo subito mettere una 


anche se in 
effetti siamo 
molto vicini a 
® 9 ©descrivere il 
nostro dispotico, tiranni¬ 
co e sopratutto cattiverri- 
mo caporedattore, man¬ 
ca un elemento importan¬ 
te: il caro Alex non abita 
nel paleozoico e cosa im¬ 
portante non fa unga 
bunga! (Ma che vi crede¬ 
te, magari si limitasse a 
unga bunga, quando è in 
chiusura di numero si ar¬ 
rampica sui neon e lancia versi incon¬ 
sulti). 

Insomma per farla breve il povero 
Chuck si trova in un mare di guai, do¬ 
vuti a un fetentone invidioso 
che ha deciso di fregargli la ra¬ 
gazza; il nostro eroe non si è 
reso conto di nulla (era troppo 
preso dalla partita di footrock) 
fino a quando non è uscito di 
casa per vedere cosa stava 
combinando la sua dolce metà 
che. sorpresa delle sorprese, 
non c'era più! 

Nonostante il cervello di cui è 
dotato Chuck non gli permetta 


MCD - Gli ascensori ddl'epoca 
preistorica erano un po' rozzi, ma 
comunque funzionali (versione 1.0) 
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MEGA CD 


CORE DESIGN/SONY 




SN • Ah, che spavento pensavo di aver 
pestato qualcosa di molle e viscido... 


SN Finalmente il progresso: l'ascenso¬ 
re versione 1.2, modello da caverna! 


SN - L'ascensore 1.0 versione 
Super Nintendo 


SN - Zitto e portomi 1 

volmente superiore e decisamente più 
giocatale 

Il fattore giocabilità non è affatto bas¬ 
so. In fondo è sempre un classico dei 
platform, ma in questo periodo mi 
chiedo chi possa essere interessato a 
comprare una cartuccia di questo ge¬ 
nere quando esistono prodotti ben 
d’altro livello (vorrei ricordare che tra 
breve sara disponibile AiaddinXpratica- 

SN Cattivo dinosauro! Guarda, oro 
hai (atto la frittata 


cosa in chiaro: pnma di tutto, a mio 
parere, oggi come oggi un giochino del 
genere è limitato e arretrato per gli 
standard di qualsiasi console; la grafi 
ca è troppo semplice per "un 


SuperNintendo, ultimamente 
ho potuto vedere dei fantastici 
platform come Cool Spot, la 
raccolta dei game di Mario 
(Super Mario All Stars) e molti 


bisogno). 

Il seguito di questo gioco 
(Son of Chuck) è parecchio 
piu bello quindi mi domando 
perché non si sia pensato di 
convertire quest'ultimo, note- 


SN Gli ombrelli una volta pe¬ 
savano di più, però erano più 
robusti, e poi oggigiorno non 
piovono pietre 


SN - Ehi, tu... Sorpresa! 


altri, ma questo gioco della Core 
Design non è all'altezza del 16 
bit della Nintendo. 

Questa versione è infatti identi¬ 
ca in tutto per tutto a quella 
Megadnve e Amiga, sono solo 
stati aggiunti qualche livello di 
parallasse (discretamente rea- 
iizaito) , un po' più di colori e 
una maggiore velocità (di cui 
:eramente non si sentiva il 


GRAFICA 

rdaero e definito 


SONORO 

•minici* noci «ceke, ma simpatici» 


GIOCABILITA 

♦ molto simpatico 


LONGEVITÀ' 

ri sistemo di posswocd t un ottimo troiaio 
■mostri un po' focili 


mente tra una cinquantina di 
pagine NdAlex). 

Per quanto riguarda la versio¬ 
ne per MegaCD siamo deci¬ 
samente messi meglio: la 
grafica, nonostante abbia 
meno colori, è sicuramente 
più bella (in alcuni livelli il pa¬ 
rallasse è addirittura realizzato meglio 
che non sul SuperNES) e decisamente 
più definita. 

Tra l’altro non si tratta della solita con¬ 
versione diretta da Megadrive, i pro¬ 
grammatori infatti non si sono limitati , 
ad aggiungere qualche musichetta 
d'effetto (come nel caso di Afterbumer ' 
III o Hook), ma addirittura hanno am-f 
pliato l'area e i livelli di gioco, aggiun- " 
gendo quasi il doppio degli stage 


Concludendo, la versione SuperNES 
rimane inferiore, il gioco non sfrutta le 
capacità della macchina e, cosa più 
importante, non aggiunge nulla di nuo¬ 
vo nel vasto panorama videoludico a 
cui ci ha abituato la Nintendo; il discor¬ 
so cambia con la versione MegaCD, i 
livelli aggiunti sono una gran bella co¬ 
sa, inoltre vi sono più nemici da affron¬ 
tare e il sistema di password si nvela 
indubbiamente vincente. 

Discutibile rimane la parte musicale e 
non vorremmo dimenticare di far nota¬ 
re che le potenzialità del Megaciddo 
sono ben al di sotto dall'essere sfrutta¬ 
te appieno, peccato perche era un 
gran bel giochino. 


Mirko TMB Marangon 


SUPER NINTENDO 

GRAFICA 

Khmroevetote 
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SONORO 

Awelomenlt meAocr» 
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GIOCABILITA' 

+tutto sommalo Avertente 
non offre nullo A particolare 
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LONGEVITÀ' 

pretto Ai alo noia 
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VENDITA PER CORRISPONDEN 


BATMAN Retums 

Combatti contro I mduogio pinguino 
e l'irnprevedbie cotwoman. 

w 
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Super Doublé Dragon 

Nuove fantastiche missioni aspettano 
inostri tre eroi in questo pkxttoduM^ 

ff 

& 


Super Off Road 

16 pista do sbaio M oontigurtniori d 
vettura, por questa avvincente gr. 

. mi 
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Super Strike Gunner 

Ala guida dei potente f!4 gunner 
sei l’ultima speranza per i pianato t> > . 

■I fp 

s 











L139,000 


L149.000 
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CasteMnia4 L139.000 SStarWas L09.000 Turriess 4 L.139 0O0 


L149000 Mario ti Stare L149.000 


TOM&Jeny L09.000 


Super Nintendo + 1 

Super Mario 4 + Joypad 1 


IVA INCLUSA. | 

i ti 

offerta J 


GAAlEBoy] 


1 


GameBoy Console 




Road toner L149000 


Mystic Quest 

2 Mb d memoria e 80 pagine d ma- 
nude , centinaia d luoghi da vistare per 
l'unica RPG/Aroade 
in grado degus¬ 
tare Zeba 
Manuale Italiano. 

L75.000 


L.59.0OO 


L.69.000 


L.69.000 



IVA INCLUSA. 

GameBoy Console + 

Tetris + cuffie + Batterie 

IVA INCLUSA. 

Gamzia 12 Mesi. 



L.69.000 L69.000 L.69.000 L69.000 L.69.000 LS9.000 L59.000 


** Tutte le ultime novità in pronta consegna. ** 

Tutti i prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone. 



Servizio di vendita per Corrispondenza 


ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

H011/4031114 


APERTI DAL LUNEDI’ AL SABATO DALLE 9 ALLE 19:30 ORARIO CONTINUATO 
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FAX IN LINEA 24 ORE SU 24 


Servizio di vendita per Corrispondenza 


































































Rivivi le emozioni mozzafiato del 


sulla tua consolle §d(i/^ preferita 


Mega Drive: Lit. 139.900 
Master System: Lit. 99.900 
Game Gear: Lit. 89.900 

Prezzi al pubblico IVA inclusa. 
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LEADER distribuisce prodotti originali con l'assistenza e la garanzia totale". 

























gannente il senso di profondità e può 
a ntondere le idee); Timing Ctwne suo- 


ha le stesse c 
zionale ma ai 






a cadere. Chiude la 


può dedicare a semplici partite di alle¬ 
namento o al grande torneo. In entram¬ 
bi i casi vengono distribuiti, tra i vari 
colpi del proprio giocatore, un certo 
numero di punti. In base alla quantità 


modo tale da non ri 
troppo semplice, 
giusta velocità e da 
comandi. Un buon, 
sionati! 


senzi 


rare H colpo; Dynarmc Sizing aumenta 
o diminuisce la dimensione della palli¬ 
na a seconda dell'altezza; Locus 
Display traccia una scia luminosa che 
indica il percorso della pallina, renden¬ 
do facile posizionarsi per il colpo (an¬ 
che se la scia luminosa distorce leg- 


GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


iara, con 
«ite e del 


quadro di g 


non ecce- 


quanto ri- 


contendenti si 
squadrano per alcuni 


cui ia pai 
schermai 
quale po 
effetti sof 


Le cose non vanno molto bene 


und tester, tramite il 
ssere ascoltati i vari 
ti nel gioco. 


secondi. 


arte il 
attuta 


Q uesto è uno dei grandi va; 

gi dei videogiochi: poter diven¬ 
tare eroi, campioni, prò ; ’fisti, 
spie o qualsiasi altra cck.i sen¬ 
za oover spendere anni in “inutili 
namenti e studi. 

La versione Mega Drive di Win :>i( 
vi permetterà di calarvi nei p n 


Una volta nso 
giocatore può 


ma opzioni, il 
•finalmente al 


P'TI 


libile, 
la più 
storia 


primo ostacolo da superare 
Cile missione è quello di ver 
delle opzioni: il gioco si af 


dire¬ 


narsi con un avversarlo. 


spesso non è facile i 
va la palla (soprattutt 
pia la parte inferiore 
volta superato il disai 
nenza, il tutto divieni 
divertente; la difficot 


Anche gli arbitri giocano a tennis! 


gioco. Come abbiamo accennato, ci si 


totale di punti utilizzati, viene scelto II 
diretto avversario (solo nel training: nel 
torneo si parte da zero). Nel gioco ven¬ 


ti, poi p 
colpo. Una di 

incredibil 
probabilmente 
veloce della 
del tennis. Il pov 

sfidante resta 
immobile, incoi 
di reagire. Pu 

promessa del tennis 
mondiale, è il nuovo 
campione di 
Wimbledon, nonché 
numero uno nella 
classifica generale, 
dopo aver sconfitto 
tutti i propri 
avversari per 6-0, 6- 
0, 6-O.H 

Qualcuno sta (orse tentane) df 


Ecco a voi il mitico 
sbronza... 


propria password - ovv i 
ter continuare una wj 
oppure 
ni. In 


vari 


quali 


opzio- 
caso. lo 
coperto dai 
, alcuni dei 
; carentemente 
Frugando 
di istruzioni si 
trovare una 
li stravaganti 
opzioni: Color 
che la pallina, 
pnma del mo¬ 
to per colpire, 

in modo tale 

MMpNMpi 


MEGA DRIVE 
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♦ ben definito 

♦ movimenti fluidi 
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SONORO 

♦ mollo caroto... 

per quanto posso servire 

82 

GIOCABILITÀ 

+ ottima interfono 
♦ numerose opzioni 

92 


La piglio o non la piglic 


gono ovviamente usati i 
santi del joypad, in i 


LONGEVITÀ 

» pefillominli equitanti) 
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I mio calcio è cosi veloce 
non si vede nemmeno la 


gamba, grassone! 


GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


fat 


un gioco divertente e ben 
i vedo l'ora che arrivi il se- 


Direttamente 
Neo Geo un'alt 
conversione di un 
successone Snk; è la 
volto di Art of 
Fighting, 
contrastatissimo 
(opinativamente e 
criticamente 
parlando) beat 'em 
up dei nostri tempi. 

ie ci mette a fc 


jminciamo 

dire che sebbene a molti 
n redazione) non fosse 
piaciuto por van motivi (principalmente 
. a me Art of Fighting ha sempre 
ito, vuoi per l’origi- 
i ripresa a zooma¬ 
one e le 
suo' perso- 
h r*..- , vuoi per il 


Che ci mette o lare il collo di pelliccia 
sul cappotto, se poi va in giro a petto 
nudo 8 


t o che e comunque lapalis- 

sia 

pensato ( 

guito su Neo Geo, ormai slittato ali mi 

del '94 . 

Ora. ouestfc converstOM per Superi 

Famioom è decisamente ben fatta: le 
zoomate sono realizzate con cura, la 
grafica (ovviamente non spettacolare e 
piena di particolari come nella versione 
Neo Geoi e fedelmente riprodotta, con 
degli sprite di grai k ir izza più che enco¬ 
miabile per gli statm «d famicomiani e 
pure decentemente e ni a-iti 


Bello Lee! L'ho jampre detto io che i ci¬ 


to ser 

W r 


nesl picchiano bene! 


~tro II computer, stavolta con una mag- 
j>ore e più vasta scelta di combattenti 01 
mio preferito resta indìscu'ibilmenta j 
Lee; provatelo e sappiatemi dire) 

Art of Fighting risulta 'Sufficientemente 
giocatale e longevo nella media, con 
punte di coinvoigimento per i lanate! dei 
picchiaduro, di cui è inconiutt 
degno rappresentante. Passo e t 


Ehi, ma questo tizio porta un reggipetto 

sotto lo smoking! 


Ahhh, che mole che faccio! Anche al 
manichino. 1 . 


VJWI0 




Mach i vuoi bat¬ 
tere, rammollito 
di un civile! 




Allora, ti è passato il mal di gola, con 
la curo del piede 8 


Il fatto è che certa¬ 
mente Street Fighter II per la stessa 
console è indubbiamente migliore, e poi 
io preferisco Mortai Kombat a quest'Art 
of Fighting m versione Nintendiana. 

Ma si sa, i gusti son gusti, e anche 
Cicerone consigliava di non deputarne» 
sopra. 

Parlando specificatamente del gioco 
nel modo Story, potrete scegliere se 
■[ere Robert o Ryo, i due Aghetti 
coinvolti nel 


iwnr i 
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solito rapi¬ 
mento miste¬ 
rioso della 
solita bonaz- 
za e decisi, 
come al soli¬ 
to. a vederci 
chiaro a 
suon di bot¬ 
te. 

Altre opzioni 
sono il gioco 
a due o con- 


SUPER FAMICOM 


GRAFICA 

.bei lotto 


SONORO 


GIOCABI ITA 


LONGEVITÀ' 

mollo medio 















































COMPUTER 

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni escuso domenica dalle 9:00 alle 

ONE 

19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linee 

CARTUCCE SEGA MEGADRIVE EUROPEE 
CON MANUALI IN ITALIANO 

F Ì X 

051-344.906 0 345.100 



IN OFFERTA A UT. 750.000 

IN OFFERTA UT. 440.000 

IVA COMPRESA 

IN OMAGGIO: 

IVA COMPRESA 

DIGITA WORDWORTH per scrivere 

IL MIGLIOR COMPUTER DEDICATO AL 

DIGITA PRINT MANAGER per stampare 

VIDEOCIOCO ED AllO STUDIO CON UN 

DELUXE PAINT IV AGA il miglior programma di 

RAPPORTO PREZZO-PRESTAZIONI DEL 

grafica e disegno!! 

DENNIS 6 OSCAR per giocare. 

TUTTO ECCEZIONALE! 



LA NUOVA GENERAZIONE DEL VIDEO¬ 
GAME IN UNA CONSOLE A 32 BIT!!! 
GRAFICA E SUONO DIGITALE GRAZIE 
AL LETTORE CD INCORPORATO!! 

IN OFFERTA A UT. 650.000 iva compresa 

IN OMAGGIO 2 GIOCHI!!! 



MONITOR COMODORE 1084 S 
GRAFICA A COLORI AD ALTO LIVELLO 
SUONO STEREOFONICO. 

IN OFFERTA LIT. 390.000 


DISPONIBILI TUTTI I PROGRAMMI (SOLO ORIGINALI) ED OLTRE 500 ACCESSORI 
PER COMMODORE AMIGA. TUTTE LE NOVITÀ' SOFTWARE PER AMIGA E PER CD 32 
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TELEFONO: 

051 — 343.504 10 linee 


SEGA MEGADRIVE 


F A X 

051-344.906 0 345.100 


X 

1 

§ 

ì 


i 

£ 

1 

- 

S 

I 

B 

- 



I. 59.000 




l. 79.000 



l. 49.000 



l. il.000 



l. 51.000 




. 59.000 


l. 49.000 




l. 57.000 



l. 75.000 




l. 49.000 



l. 45.000 




l. 29.000 


VERSIONE 
P A l 



INCLUDE 2 
CONTROL PADS 




MANULE 

IN 

ITALIANO 


SEGA MEGADRIVE 2 + 2 JOVPADS + SONIC 2 L. 289.000 

SEGA MEGADRIVE 2 + 2 JOVPADS + 3 GIOCHI L. 269.000 

SEGA MEGADRIVE 2 + 2 JOVPADS + AUADIN L. 298.000 

SEGA MEGADRIVE 2 + 2 JOVPADS L. 239.000 

SEGA MEGADRIVE SCART + 
STREET OF RAGE 2 + 1 JOVPAD 
+ CVO SCART 

UT. 265.000 


SEGA MEGADRIVE 2 SCART + 
SONIC 2 + 1 JOVPAD + CAVO 
SCART UT. 265.000 

modulatore PAI UT. 29.000 


LE INCREDIBILI OFFERTE DI COMPUTER ONE 
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LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


Avete presente gli 


E re 

ili creature 
delle foreste, forti 
ma dai lineamenti 
delicati, oltremodo 
schivi e riservati ••• 


una ulteriore 
aBmostrazfone 
Iche Lgiappo- 
nesi hanno u/Pìdea abbastanza^ 
confusa del fantasy, almeno di* 
quello classico alla Tolkien 
Il protagonista dfiandstalker e 
infetti urv elfo, NI igei, abbastanza 
inconsueto: è decisamente più 
incline al vagabonda qqiode i | suo ' 
simili vistalcbe srtratta di lin cac¬ 
ciatore di t|Bori (pressione de 
cisacpente proficua negli universi 
ro ptjel ha appena 
dalla 


sima e diffidente: la combinazio- 
fantasy. il nòstro iQigel ha appena ne ideale per l’accumulazione di 
incassato 2000 cucuzze dalla ^ ingenti tesori, 
precedente avventura) e^anche ^ Purtroppo scoprite solo dopo 
come aspetto tisico ci rimanda, aver investito tutti i vostri averi 
I ... ai tratti longilinei d un per un passaggio verso Parcipe- 


*v Non mole la visione dell'isolettST ieb? ^ 

■L 

giio). \ 

■mi ricordo i>enissi- 


ll tempio in cui vi sarò possibile salvare 

la situazione, guarirla 


elfo, ai piedoni grossi di un 

ÈHobbit. ■ 

Ma stavamo parlando di 2000 
monete d oro: che farne? La ri¬ 
sposta viene da Fridav un tocco 
di ragazza alta una ventina di 
centimetri (avete presente 
Campanellino di‘Peter Pan? In 
caso andate a rileggervi la recen¬ 
sione su questo stesso numero), 
che giura e spergiura di aver visto 
Il leggendario tesoro del Re Note, 


33 


- - 


Un piccolo passo per un uomo, un bel 
salto per un uomo (scherzo, non si può 

cadere in quel punto! 


antico sovrano a despota molto 
famoso nell’ambiente cacciatori 
di tesori & affini In quanto avaris- 


lago, ex dominio di Noie, che 
Friday non è che abbia proprio vi¬ 
sto il tesoro: in effetti le sembra 
che si trovi più o meno, all’incir- 
ca, in quell’isoletta o al limite in 
quella di fianco, sempre che non 
sia stato spostato all'ultimo mo¬ 
mento in queiraltra, per scivolare 
in quell’altra ancora, e si sa, que¬ 
ste isole si somigliano moltissi¬ 
mo, quella, per esempio, somiglia 
moltissimo a quell'altra che avrei 
irato;.. 

ritrovate cosi senza 
una moneta in un terri¬ 
torio da esplorare che, 
come dimensioni, pro¬ 
prio Legend ot Zelda 
non è, ma poco ci 
manca, con un'equa 
suddivisione del tesori 
trovati e una non pro¬ 
prio equa suddivisione 
dei compiti: voi cammi¬ 
nate, saltate, correte, 
trasportate, parlate* 
combattete e soprat-' 
tutto vi fate un sacco 
tale, lei si limita a cu¬ 
rarvi (con le erbe da 
VOI comprate) quando 
le mazzate prese vi 
hanno fatto perdere 
conoscenza (questo, almeno, 


Ohh, il giocofl 

mo di averne parlata piu di una 
volta nel le gius aUempi delle ri¬ 
spettive uscite giapponesi e ame¬ 
ricane, già da allora prometteva 
infatti molto bene a livello grafico 
come "massiocezza’’, e non a ca¬ 
so tra l'enorme produzione di 
RPG giapponesi è stato uno dei 
pochi a raggiungere le sponde al 
dr là dell’oceano (insieme a clas¬ 
sici come Phantasy Star, Zelda, 
Shìning Force e altri), ma il moti! 
vo m realtà anche un altro: il 
gioco ha un'impostazione 
molto piu arcade della 
maggioi inza degli RPG 
dagli occhi a ir rndoria. 

E in effetti questo tito¬ 
lo necessita un 
colo discoi 
setto per 
e s - ■■ 


I 


sere 

collocato 
esattamente tra i 
generi. Ci sono i clas- 
^ s ici,RPG giapponesi alla 

Nigel in comune con gli elfi ce^* Pjgantasy Star in cui pupazzetti, 
l’ha: non è un tipo troppo sve- vagano per mappe enormi alla ri- 


:ui pupa 
enormi ; 
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cerca di indizi e oggetti, con 
.asionali scontri fatti di scher- 

Hte fisse in cui i giocatori (accu¬ 
ratamente definiti da caratteristi 
che fisiche, equipaggiamento e 
propensione per la magia) at¬ 
taccano a turno sfode H 
rando tutte le lo¬ 
ro ala- 


plicemente dall'energia e da un 
equipaggiamento più leggero ma 
è soprattutto, come avrete capi¬ 
to, più arcade, 

p i ù 


■Aprite il possog 
prend... 


presto, altrimenti mi d azione e i combattimenti av¬ 
vengono infatti in tempo reale. 
Anche Landstalker appartiene a 
quest'ultimo genere: pur conser¬ 
vando i tipici tratti nipponici (e 
non mi riferisco solo a 
questioni grafiche ma 
all ambientazione del 
gioco, i dialoghi, il tipo 
di avventura: prati¬ 
camente tutto) è 
stata ancora 
maggior- 
■ mente 
pri 




? 


* * 


Tavevo, l'ho solo 
imenticato negli altri pantaloni 


Posso fare un po di casino o no? 


barde & incantesimi in uno stile 
da puro RPG. Dall'altra parte tro¬ 
viamo invece gli arcade adventu- 
re alla Legend of Zelda, in cui ri¬ 
mane pressoché invariata la par 
te di esplorazione & dialoghi, ma 
in cui il personaggio è caratterlz- 

Artdore a funghi in landstalker non è 
certo un disertimi 


Prospero: Vrhat a noisy boy 
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GAME BOY 


LA STUPEFACENTE GIOCABIUTA E IL SORPRENDENTE REALI¬ 
SMO LO HANNO FATO DIVENTARE L'INCONTRASTATO 
CAMPIONE DI TUTTI TEMPI, IL PREFERITO DA MILIONI 
DI GIOCATORI IN TUTTO IL MONDO. 

SCENDI IN CAMPO, TIRA IL CALCIO D'INIZIO E VIVI 


V i 

tyz 



A Ci 

Ss \ "SÈt 

IX 



IN PRIMA PERSONA TUTTA L'EMOZIONE DI UNA 
VERA PARTITA DI CALCIO. 


Licensed to 

MMAGINEER Co., LTD 



o 


"LEADER distribuisce prodotti originali per NINTENDO, con le istruzioni in italiano l'assistenza e la garanzia totale". 


SUPER NNTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM TM T>€ NNTENDO PROOUCT SEALSOTHER MAK*S DESIGNATO AS TM* ARE TRACE MAR KS Of NINHNOO 
NINTENOO* THE NNTENDO PROOUCT SCALS AND OTHER MARkS DESIGNATO AS TM ♦ ? 1989 1990 1991 ANCO GAMES Alt RIGHI s Ri '-fRVf D 
TM’ ARE TRADEMARKS Of NINTENDO. 
















ALEX 


vilegiata la parte arcade rispetto 
a quella adventure. Per quanto 
riguarda la prima, la particolare 
visuale in prospettiva consente 
molta più libertà di movimento ri¬ 
spetto al “piatto" ZaIda, il che ha 
consentito ai programmatori di 
sfogare tutta la creatività In una 
quantità di stanze, trabocchetti, 
piattaforme che costituiscano 
gran parte della sfida del gioco. 
Per la seconda "bisogna ammet¬ 
tere che lo svolgimento del gioco 
è tutto sommato abbastanza li¬ 
neare, non avete, insomma, ac¬ 
cesso a tutte le locazioni dell'iso¬ 
la prima di non aver fatto qualco¬ 
sa di ben preciso: il 
gioco è molto 
più semplice dei 
vari RPC giap 
ponesi eia que¬ 
sto punto di vi¬ 
sta, ma permette 
anche di inserire 
le vostre azioni 
nello svolgersi di 
una storia ben 


bili azioni di Nigel e subito rime¬ 
dio: può saltare e tirar di spada 
(questo stesso pulsante serve 
poi per parlare o per raccogliere, 
a seconda di cosa ci si trovi di* 
fronte) mentre con lo Start si ac¬ 
cede al menu dell'equipaggia¬ 
mento con tutti gli oggetti da 
.Usare 

Gli RPG di questo genere non, 
[sono molto iimio tipo di gioco 
Aerano più il campo d’azione del 
Gab(ibbo)rtele) ma'Landstanter è 
un'ecceziOM: ha unimpostazlfc 


S icuramente non è il tipo di gioco che mi affascina più 
spesso; preferisco cose tipo R&R Racing o Street Fighter 
Il (a cui sono negato, ma tanto mi rifaccio “dal vivo"), in¬ 
fatti gli RPG li preferisco su computer o giocati con carta, 
penna e altre persone. L'approccio giapponese ai rote 
playing game non mi ha mai affascinato tanto quanto faceva 
con Gab, ma questo rappresenta un'eccezione (probabilmen¬ 
te quella che conferma la regola). Sarà perché è molto imme¬ 
diato, senza la miriade di stanze di Zelda, e arcade, senza i 
combattimenti risolti a scritte, ma Landstalker mi ha favore¬ 
volmente impressionato. Sono d’accordo quindi con Stefano, 
e l'unica pecca che sono riuscito a trovare a questo titolo è 
l’eccessiva rigidità nella trama, che impedisce cosi di muo¬ 
versi liberamente e di fare le cose in un ordine piuttosto che 
in un altro, ma tutto sommato è proprio un bel gioco. 


ner aiu* 


Non 


larvi 1 


ne molto più arcade che perso- \ 
nalmente ho trovato in ottimo 
I equilibrio con la parta di avventu¬ 
ra. I puzzle sono molto grafici e 
soprattutto non sono molto “a 
lungo termine" o articolati, buona 
parte della difficoltà deriva dalla 
parte d’azione e nel complesso il 
gioco è molto più digeribile ri¬ 
spetto a Legend of Zelda. 


dimenatanaii, ma è tuttapues 
ne d'abitudine, tra l'altro^non ho I 

ti ivato, almeno inizialmente, salti | 
o passaggi millimetrici che esi¬ 
gessero grossa precisione di 
controllo. ■ 

I nemici non sono poi eétrema- m 
Lmente vari (ce ne sonoTj na d qpk» 
na in tutto) e anche i combattf 
menti, come potete immaginare, 
non sono il massim® della va¬ 
rietà. 

Resta comunque yn gran gioco 
se éércate un'avventura non 1 ™ 
troppo concessa o un arcade 

un decisamente più profondo 

della media. 


Si (orino un socco di bruiti incontri 

quando si gira per le paludi 


Stefano VF Giorgi 
Finalmente un po' d'oria (rescoi 


Non so voi, ma io ho un'improvvisa vo- 
gli 


iprowi 
ilio di mele... 


,4r quanto riguarda i 
pregi grafici mi sembra 
inutile descrivervi quello 
che potete vedere in fo¬ 
tografia: la prospettiva è 
realizzata molto bene e al^| 
frattanto si può dire delle 
animazioni. 

Qualche difettucoio ce l’ha 
nel sistema di controllo ti 
pico di questi ambienti tri¬ 


precisa. Il fatto aie 
to sia lineare, Comunque, non to¬ 
glie nulla alla vostra libertà 
d’azioner potete tranquillamente 
parlare con chiunque (perfino 
con le galline) per avere indizi 
adeguati, e il gioco è estrema- 
mente interattivo dal punto di vi¬ 
sta grafico, potete raccogliere 
più o meno qualunque cosa e 
anche gli acquisti funzionano 
portando l’oggetto desiderato 
dal negoziante. 

Ohibò, tosto mi accorgo di non 
avervi ancora descritto le possi 


MEGA DRIVE 


GRAFICA 

» Ottimo come diugni, 
prospettino e animazioni 


SONORO 

♦ Forino compogma e non disturbano 


GIOCABILITA' 

♦ Avventura semplice e Im 
« Divertente da giocare 


LONGEVITÀ' 

4 semplice ma massiccio 
4 non lo finirete presto 


CLIMAX 
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F A X 

051-344.906 0 345.100 


f 



i 

S 

I 



L. 4S.000 



L. 46.000 




L. 45.000 



L. 45.000 



L. 45.000 



L. 47.000 



L. 45.000 



L. 45.000 




L. 33.000 





L. 42.000 



l. 49.000 



L. 47.000 



L. 49.000 



L. 55.000 



NOVITÀ' 




GAMEGEAR 

(OHI rottili! UHI (INI timi 


OFFERTA NATALE 

GAMEGEAR + COLUMNS 

UT. 158.000 


e inoltre... 


REN & STIMPY. 

.L. 

78.000 

OTTIFANT. 

1. 

65.000 

ROAD RUNNER 

.1. 

69.000 

SONIC 3. 

.L. 

69.000 

BATTIETOADS.. 

.1. 

69.000 





L. 49.000 39.000 


L. 49.000 L. 49.000 



L. 55.000 L. 39.000 



l. 55.000 L. 65.000 


IE INCREDIBILI OFFERTE DI COMPUTER ONE 

















































































COMPUTER ONE 

VIA VELA 1Z/2 - 40138 BOLOGNA - Ap.rto tutti i giorni mmo dominio dalle 9:00 «II» 19:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONO: 

051 - 343.504 to iìmc 


NEO GEO, SUPERNE, 300 


F A « 

051 -544.906 0 545.100 




niuimrr 


UT. t.799.000 

DISPONIBILE 


OPERAZIONE 

CACCIA ALL'ERRORE 

NELLE 20 PAGINE DI 

PUBBLICITÀ' COMPUTER ONE 

PRESENTI IN QUESTA RIVISTA 
CI SON010 ERRORI. 

Alle prime SOO persone che segnaleranno TUTTI gli 
errori verrà inviaTo un simpatico OMAGGIO 


5 FATAI FURY SPECIALI. XXX.000 

a 


MIMJA COMBAT 
MUTATION MATION 
6AT PLAYER COLF 
LAST RESTORT 
MAGICIAN LORO 
CYBER IIP 
SUPER SPY 
KING OF MONSTERS 
NIKJA COMMANDO 
NEH MAHJONG 
KING OF MONSTER 2 


l. 149.000 
L 149.000 
L 199.000 
L 199.000 
L 159.000 
l. 99.000 
L 159.000 
L 119.000 
L 99.000 
L 119.000 
L 179.000 


ART OF FIOHTING 
SUPER SIDEKTCK 
FATAI FURY 2 
SENGOKU2 
SCOUT BOUT 
WORLD HEROES 2 
SAMURAI SHODOWN 
BLUES JOURNEY 
GHOST P1L0TS 
eURNINC TIGHT 
JOY JOY KID 


L. 199.000 
L 269.000 
L 219.000 
L 219.000 
L 299.000 
L 219.000 
1.419.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 79.000 
L 79.000 


■ - 


OFFERTA 

NEO GEO + 
CAVO SCART + 
JOYSTICK+ 
MOD. PAI 
L. 530.000 


TO & JERRY L 09.000 


AMEMCAN CLAMATO® L #9 000 

Bri 


BROS 149.000 


FAMILY DOC L 49.000 


SUPER NINIENOÙ 


STREET COMBAT L 49000 


SUPER HIGH IMPACT L 49000 


SUPER NINTEDO COMPLETO DI CAVO RGB-SCART E 
ALIMENTATORE ITALIANO 220V. LIT. 239.000 
oppure CON UNO DEI GIOCHI INDICATI QUI A FIANCO 
A SOLE UT. 265.000 

Ricordiamo che i giochi sono anche acquistabili separata- 
mente al prezzo di Lit. 49.000 cadauno. 


TERMINATOR L 49000 


NINJABOY L 49000 


IL CONTEGGIO 
ALLA ROVESCIA 
VOLGE ORMAI AL 
TERMINE. MAN¬ 
CANO SOLO 
POCHI GIORNI 
ALLA FINE DEL¬ 
L'ANNO 1993 E 
ANCORA NESSU¬ 
NO SA CHE IL 
1994 E' L'ANNO 
DEL... 

GIOCACONNOI 

E... 

VINOICO N NO I ! 


NON PERDERE IL NUMERO DI GENNAIO!!!! 
RICEVERAI ISTRUZIONI E REGOLAMENTO 




NON PERDERE ALTRO TEMPO!!! ORDINA SUBITO ALLO 051-343.504 
























































GIOCATORI 


LIVELLI 


LIVELLI 


DIFFICOLTA 


S arà perché 
s££io-un ma¬ 
niaco della 
vecchia guardia 
sessantaquattrista che non di¬ 
menticherà mai (e poi mai) 
Racing Destruction Set 
dell'Electronic Arts (a cui Rock & 
, Roli Racing assomiglia abbastan- 
: za), sara perché era da tempo 
F che non usciva un gioca dua&i 
he-i fatto per il Lino a sedici 
or. ai mamma Nintendo, sarà per¬ 
ché non mi esaltavo cosi a tare il 
corridore dai tempi dì F-Zero e 
Mario Kart, ma a me Rock& Roll 
Racing piace davvero tar^^r anzi,' 
tantissimo. Vi dico già fin eros 


rir>*r i 


Ve lo dico subito: 
dopo F-zero f questo 
è il gioco di corse che 
mi piace di più in 
assoluto su console. 

E Crash'n'burn per 
3D0 dove lo metto? 

Beh, finché 
continuerà ad avere 
aualche bua... 


" 7 i»«r rii sari 


BV ad? 


** ^ ^ 


bito a comprarlo od ordy 
lefonìcamente. 

Beh, per quelli cocciuti e miscre¬ 
denti che continuano a leggere, 
sappiate che Rock & Roll Racinq 
■un gioco di corse futuristiche in 
prospettiva isometrica a tre quarti 
dall’alto che si chiama cosi non 
soltanto perché la colonna sono¬ 
ra è una rielaborazione più o me- 


Quindi si passo all'acquisto di una buo¬ 
na macchina 




rirvii> i 
f \ in nin.1. 

! .1 «Il ». I Iti 


/ V *• m i iiil/)I ict. 

^ • I J« N IM 

H* SeIecT Heto 


Iniziomocon una buona scelto: è le 

chiflVA Hflln vi H 


t 


















Da questo simpatico orco potrete fare 
l'upgrade della vostra mocchina (ohimè 
non gratis) 


stea rock, rna ànche perché tutto 
£iò che effettivamente si fa nei 
percorsi del gioco (a parte tenta¬ 
re di arrivare primi, è ovvio) è 
cozzare contro le altre auto, com¬ 
piere degli spettacolari testa co¬ 
da, andare a sbattere dappertut¬ 
to, lasciare bombe, lanciare mis¬ 
sili e chi piò ne ha più ne metta. 
All’ilizio potrete scegliere se ini¬ 
ziare una partita o continuarla 
mBiante password (talmente uti- 
lefquest’opzione, da potersi a ra- 
Bone considerare indispensabile 
4 per la giocabilità); dopodiché 
èneglierete se giocare da soli o in 


debbo confessare che già dalla 
scelta del livello emerge lo sforzo 
dei programmatori di realizzare 
un programma il più completo 
possibile sotto ogni punto di vi¬ 
sta: grafico, sonoro e interattivo. 
Un vero e proprio must anche di 
giocabilità e longevità, quindi. E 
pertanto, a differenza di numero¬ 
sissimi giochi che variano mini¬ 
mamente o addirittura per nulla al 
variare del livello di difficoltà, in 
Rock & Roll Racing, selezionando 
il più facile dei tre livelli opziona¬ 
li, non vedrete tutti i pianeti a 
vostra disposizione, cosa di cui 


boli¬ 
de, vi troverete in un menu opzio¬ 
ni che, oltre a mostrarvi la situa¬ 
zione corrente del vostro perso¬ 
naggio. vi permetterà di gareg¬ 
giare, di trasferirvi di pianeta (solo 
sotto determinate condizioni di 
cui parlerò in seguito), di modifi¬ 
care la vostra auto, di acquistar¬ 
ne un'altra, e di scegliere un sot¬ 
tomenu che vi mostra la pas¬ 
sword attuale e vi permette di 
switchare tra musica, effetti so¬ 
nori e parlato digitalizzato. 


rente (c’è anche la Terra, 
of course) e per questo presenta 
caratteristiche differenti. Anche 
qui il tutto è all'Insegna della 
semplicità e dell’immediatezza: 
invece di presentarsi con noiose 
e contorte schede personali, le 
caratteristiche dei piloti sono evi¬ 
denziate sotto forma di punti-pre¬ 
gio: ogni corridore, cioè, avrà due 
caratteristiche prescelte tra acce¬ 
lerazione^ velocità finale, bravura 
nette curve, bravura 
nei salti, éocui e<^y "Vi 

celierà particolar¬ 
mente (e dove met- —J| 4 

tiamo la capacita di jSL 

‘are a botte’ con 
l’auto 9 NdAlex) 

Nati,'almente le ca- 
'.ìtteristiche del pilo 
ta, se attiancate da 
un’opportin a i nfi¬ 
gurazione del suo 

mezzo, risai - ' . .. 


incia 


Vi descriverò lo^Btoermo delle 
imodifiche del mezz^f 
Ogni bolide ha delle) prestazioni 
base|/iaturalment9 migliori a se¬ 
conda dei suo prezzo, e anche se 
questa caratteristiche base non 
verranno mai visualizzate, ve ne 
accorgerete penqnalmerttil in pi¬ 
sta, oltre che dalla graduale 
scomparsa dallo schermo modifi¬ 
che delle parti dell'auto che po¬ 
trete appunto modificare a suon 
di monetine. Ad esempio, nel cin¬ 
golato acquistabile nei terzo pia¬ 
neta, non avrete possibilità di va¬ 
riare la oualitàdeglr pneumatici 
per le curve, poiché cingoli vi 
permetteranno già auu matica- 


no fornire un 
reno merito migliore in pi¬ 
sta. E, a ta^roposito. parliamo 
anche deila possibilità di cambia¬ 
re e configgami 1 veicoli. 

Si comincia con un certo tot di 
dindin!, grazie ai qwli potrete 
scegliere quale fra le due auto 
che vi potete permetter ■=• (delle tre 
presenti sul primo pianeta su cui 
gareggerete) acquistare Dopo 
esservi verniciati a piacimento il 
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pichet: 
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mente | 

la miglio¬ 
re tenuta di strada; nell'hovercar 
del pianeta ghiacciato medesimo 

discorso a proposito degli am¬ 
mortizzatori, e così via. 

Allora, nello schermo delle modi¬ 
fiche potrete, in generale, sosti¬ 
tuire le gomme, gli ammortizza¬ 
tori, il motore, la corazza (scom- 
I metto che ve l’aspettavate), ac¬ 
quistare armi (variabili a seconda 
del mezzo posseduto), ed) incre¬ 
mentare la dotazione dei vostri 
boost. 

Ogni pianeta è caratterizzato da 
uno sfondo diverso e da ur| 

numero di pire, terrmnafé (la se-| 
conda volta) le-rfOali vi verrà data 

l’opportunità di qarnbiare piane¬ 
ta. Il fatto e Che per ogni gara ul¬ 
timata in una delle pone tre po¬ 
sizioni, vi v^rrà donata un certa 
quantità di soldi e di, 
di ovvio uso, i secondi i 


per giungere aH'ammontare ne¬ 
cessario per trasferirvi appunto 
di pianeta. Naturalmente potrete 
anche possedere il giusto nume¬ 
ro di punti anche prima della fine 
di tutta la stagione di gare, nel 
qual caso potrete anche selezio¬ 
nare la prima citata opzione di 
trasferimento di pianeta. 

Sul circuito di ogni gara saranno 
anche disseminati soldi aggiunti¬ 
vi e kit di autoriparazione com¬ 
puterizzata (caratterizzati dalla ti¬ 
pica croce rossa) per riportare la 
vostra corazza al massimo. 
Infatti, a furia di scambiarvi amo¬ 
revolmente missili, bombe e toz- 
ate varie con gli altri partecipan- 
[ti, danneggerete la vo¬ 
stra co- | 
razza fi¬ 
no, even¬ 
tualmen¬ 
te, alla to¬ 
tale disin¬ 
tegrazione 
del vostn 
IWblide. Al 
dimentic 


A hh, mi sono sempre piaciuti i giochi di questo tipo dai 
tempi di Racing Destruction Set su C64, e questo Rock 
‘n’ Roll Racing è semplicemente il migliore che abbia 
mai visto nel genere. E' veloce, cattivo, graficamente quasi 
perfetto (stupendi i modellini di macchine) e una citazione a 
parte meritano le musiche; Bom to be Wild & co. sono sem¬ 
plicemente grandi, e gli effetti digitalizzati non sono da meno. 
E' giocabilissimo, c'é la giusta dose di cattiveria e c’è un’otti¬ 
ma gestione di bonus, soldi e power up per le varie macchi¬ 
ne. Difetti? Le prospettive un po’ strane che ogni tanto vi 
danno un po' di problemi e una certa monotonia in un po' di 
partite, ma complessivamente positivissimo. 


vo, all'Inizio di ogni giro vi viene 
ridata la quan- 


gioco, diviso orizzontalmente 

lo (e soltanto) nel caso dì opzione 

a due giocatori, per mitre confo 
stupendo tiretto neve del quinto 
pianetaprrivarci per credere). 

lomrha, giocabilità impagabile, 
longevità assicurata, spettacola¬ 
rità lapalissiana. Se non l’acqui¬ 
state non potete dirvi degni pos¬ 
sessori del 16 bit nintendiano. 
Regolatevi di conseguenza. 
Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa 


Azione a due giocatori al freddo (ca¬ 
sa. NdAlex) 




‘V 

V 

Vv 


T \ tita di 
partenza del vo¬ 
stro armamenta¬ 
rio e\ei nitro; 
questoftper dare 
Un’altrarspintarel-. 
la alj#t violenza e 
alla distruzione 
gtmerale chicca- ^, 
jetterizza massic¬ 
ciamente il gioco. 
L’azione è stu¬ 
pendamente ve¬ 
loce qroel tutto 


civc up? 
no . 


SCURE 
PI : 200 


izza verde è 
So solo che fa 
tare (sarò col- 

la?) 


srircT hrit mn *} 




priva di rallentamenti; presenti 
pure alcuni innegabili tocchi di 
classe: a partire dallo schermo di 


SUPER NES 


GRAFICA 


iliaco s< 


Sarebbe m eglio evitare quel 


SONORO 


è una mina 


:■ * ' 


GIOCABIUTA 


LONGEVITÀ’ 

rsenpn ottroenu 


INTERPLAY 
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Tratto dal recente successo 
cinematografico della Columbia 
Pictures, è il miglior gioco d'azione 
e d'avventura mai realizzato. 
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j di Mt schiantasi 
^^Stl’ottovolaBF 
a una scarpinata su 


s la I 

in ultimo, i 

tronco q 


lo queste altra 


•tdo alla pagella, 
c'èfiùspaz... 


loro hanno 
non è stata 


Avete mai desiderato di travorvi dentro 
a un flipper? Beh, io no. 


I momento taccio davvero fati¬ 
ca a cercare qualcosa, qua¬ 
lunque cosa, che non possa 
vantare una propria edizione 
dica. Ovviamente non sfuggo- 
■jjn^nimati della Warner 
;icura'l*jte tutti voi conosce- 
HBugfttunny, Duffy Duck. 
lasso esJAvia. Bene, do- 


E dire che c g gente che 
paga per fare queste cose... 


GIOCATORI 1 

LIVELLI S 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 


rda 
Tratto 
videogioco 
(notato il 2 dopo la 
scritta Tìny Toons?). 

In questo godibile 
Platform-game della 
Konami vediamo co¬ 
me tutta la banda ri¬ 
ceva un invito a par¬ 


che aspettate a rispondere? 


i si sono 
urloni... 


tutti gli inviti sono 
stati mandati dal più grosso cattivone 
a disposizio ne al mo mento che mira a 
fare pic^^MP^^^Mtte dei mal- 
uaiEBmirazSfcflflrivarlaPnccfai che 


tecipare gratuitamen 
all'inauguraziol 
dell'Immane pM| 
giochi che ha aumn 
aperto i battentiMcbl 
to fuori dalla Hà 
Purtroppo per IH 


Come fa o essere così rilassata? 


toscontro resa pericolosa da un poz¬ 
zo senza fondo aperto in mezzo alla 
pista e dalle altre due automobiline 
presenti Che tendono a spingervici 
contro (questo è l'unico sottogioco 
non strutturato come gioco di piat¬ 
taforme). La seconda è un viaggio a 
bordo di un ottovolante ridotto all'os¬ 
so che permette alla conigliétta che vi 
monta sopra di saltare e ribaltare 
l’abitacolo per 
tacchi 
tre che 


di 
che 

do 
mare 

zioni, 

50 

da versa 
attivone. 
er il giudizio vi rimando 
dice Alex che non 


Insomma, che di-* 
da scalia volete 
mettere a una foto 
di uno strano ani¬ 
male peloso che 
risale una penden¬ 
za a bordo di un 
tronco e in procinto 
di essere attaccato 
da una rana? Parla 
da solai 


GRAFICA 

♦ Grandiosi i personaggi 
. là nello onimoiioni che naia definizione 


SONORO 

♦ Ih» dei migliori per NES. 


Che ci faccio qui? 
Voglio scendere! 
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tutte le attrazione del suo parco 
giochi (già, perché proprio lui lo ha 
fatto costruire). Una volta entrati, i 
piccoli eroi non hanno alcuna in¬ 
tenzione di tornarsene a casa sen¬ 
za aver provato tutte le espenenze 
possibili e, noncuranti dei pericoli 
da correre, si lanciano verso le 
quattro attrazioni subito accessi¬ 
bili. La prima di queste è una va¬ 
riante piuttosto singolare dell'au- 


GIOCABILITA' 

► Woramente obbostonco facile 
« ... do «saie digerito dai pà piccoli 


LONGEVITÀ' 

♦ Fmche non lo finite vi tiene I 
Il problema è che è un po' focile 


KONAMI 


a. 










































AD UNA VELOCITA' MAGICA 



Centralino: 
Ufficio Vendite 


Tel 06/3336)61 
Tel 06/33)6)66 


Distribuito in esclusiva per l'Italia da 
COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO SpA 
Via Flaminia 172. 00191 ROMA 


In fatto di velocità Wiz ’n'Liz 
può sfidare chiunque • e 
seminare chiunque! I maghi 
del Pianeta Pum,capaci di 
realizzare incredibili 

magie.possono andare fieri 
della loro leggendaria 
collezione di coniglietti.Ha 
qualcosa è andato per il verso 


sbagliato:un incantesimo mal 
riuscito ha messo in fuga tutti 
gli amati coniglietti ed ora 
saivari da un calderone 
impazzito è una vera corsa 
contro il tempo! 

Centinaia di incantesimi per il 
gioco più veloce mai 
realizzato: Wiz 'n *Liz vi 


permetterà una caccia 
frenetica ai coniglietti ad una 
velocità mai vista prima d'ora 
sullo schermo.Provate voi ad 
acciuffarli,con Amiga 
Megadrive.se ci riuscite! 


"Il gioco a due giocatori è 
tutto ciò che la convulsa et 
confusa opzione "testa a testa" 
su Sonic 2 avrebbe dovuto 
essere" nega 

"Incredibilmente veloce e 
tremendamente comico" 

NEGA DRIVE ADVANCED GANING 


— 


PROVATE VOI AD ACCIUFFARLI! 

















GRAFICA 

4 Fluido, definito • colorato 
A rovinare tatto ci pomo lo schermo del GG 


SONORO 

Do Jeroen mi osperiovo di più 
4 Anche se ciò che c'è è lotto bene 


GIOCABILITA' 

+ il protio forte del gioco 
♦ dtffitolio ben toltolo 


LONGEVITÀ' 

♦ lo giocherete anche dopo averlo finrto 
Anche se oon e certo il Molo più originale 


GAME GEAR 


Um, ho come la sensazione che 
Dracula sia già passato di qui... 


idrofobo. Vlad non ebbe 
il tempo di accorgerse¬ 
ne. e cercando di accarezzarlo rime¬ 
diò solamente un morso terrificante 
sul lato sinistro del collo (mai abbas¬ 
sarsi. anche per altre ragioni che non 
sto qui a dire). La malattia si trasmise 
cosi al ptovero conte, al quale non re¬ 
stò altro da fare che morsicare di tan¬ 
to in tanto tutti i villici che gli passava¬ 
no accanto, questo, finché l'idrofobia 
non lo fece schiattare di sete (d’altron¬ 
de. se non poteva bere...). 

E così, anche se poco gloriosa, ades¬ 
so conoscete la triste verità e il tre- 


Dammi un cinque, amico! 

mendo destino che colpì il povero 
Vlad, al quale è stato erroneamente 
dedicato anche questo gioco. Scopo 
del medesimo, neanche a dirlo, è 
quello di cercare il "perfido" conte e 
ficcargli un bel piolo di frassino tra la 
terza e la quarta costola, pena la 
“vampinzzazione" (=epidemia idrofo¬ 
bica) dell'intera Transilvania. Per fare 
ciò dovrete saltare sulle piattaforme, 
accendere tutte le torce che troverete 
lungo il cammino, e fare attenzione a 


U n giorno, cosi narrano le carte 
che mi sono scritto io l'altro ie¬ 
ri, il Signor Vladimir Nonricord- 
u-Cognomj si stava dilettando 
in quello che era un appuntamento 
quotidiano e immancabile: la cura del 
giardino di casa. Vladimir era un uomo 
buono e generoso, sempre pronto a 
dare una mano a tutti e soprattutto 
agli animali, per i 
quali provava una _ 
sorta di adorazione. F ^ L 11 - 
Cosi accolse nel 
cortile del tetro ma- - " . 

mero tutti i cani del ^ 

circondario, tra i 
quali, ahimè, se ne 
nascondeva uno 


Bell'abitino... Dove l'ha preso? 

tutti i nemici che incontrerete. Qua e là 
potrete raccogliere anche dei pappa- 
ruoli, che vanno dal solito bonus, 
all’alma extra, alla barra di energia. 
Detto questo, non mi resta che consi¬ 
gliamelo perché -trama sbagliata a 
parte- è un gioco realizzato veramente 
bene: il dettaglio grafico non manca e 
la massiccia presenza del colore non 
può che fare piacere a 


Ci credete, voi, ai 
fantasmi? Beh, io 
sii 


I bonus abbondano.. 


tutti i giocatori. Buono anche il sonoro 
di Jeroen Tel (sigh!, chi di voi non lo ri¬ 
corda per le musiche create su 
Commodore 64?) e la programmazio¬ 
ne in generale, ma d'altronde è ciò 
che ci si deve aspettare da un team 
blasonato come la Probe Software. 


Si aggira di notte in 
cerca di ignare 
vittime a cui 
succhiare tutto il 
sangue. E non è un 
politico... 


E adesso che foccio? 


Paolone 


\ i n L M ( ' M é r 

fi» t i sWJ? y r - r 7 f 
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Mamma lo dice sempre di 
non toccare le prese di 
corrente.,. 


GIOCATORI 
LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

- FI - 

Fido, vai a «uccia! 

No, non ti do il 
vitello perché hai 
fatto il cattivo! 
Quante volte ti devo 
ripetere di non fare 
la pipì in giardino, 
che poi devo farla 
bonificare... 

B8IL0FK!33HaB 


La scheda del dilksauro - e il testo è in 

italiano! 


Ma quello è un dinosauro o un topo- 
(NES) 


A vete pre¬ 
sente un’isola in me; 
all’oceano? Bene, ora 
teci sopra un laboratorio di ge¬ 
netica nel quale alcuni scienziati stanno 
cercando di clonare embrioni di dino¬ 
sauro, partendo da un filamento di DNA 
(spiegarvi come hanno fatto ad averlo è 
troppo lungo: ci sono di mezzo zanzare 
fossili, ma non troppo, e ambra; e poi 
non centra niente con la trama del gio¬ 
co). Ora mettiamo caso che questi “te¬ 
stoni” abbiano raggiunto il loro scopo e 
che l'isola pulluli di lucertoloni chiusi in 
grossi recinti elettrificati. A tutto ciò pro¬ 
vate ad aggiungere un vecchio signore 
con l’animo fanciullesco che sta spon¬ 
sorizzando le ricerche e che vuole fare 
dell’isola un parco di divertimenti per 
bambini e adulti. Bene questo è il Parco 
Giurassico, altrimenti noto come 
Jurassic Park. Che cosa ci fate voi in 
questo parco, ac- I 

cerchiato da questi 
rettiloni, liberi di gi¬ 
ronzolare dove vo¬ 
gliono? Voi imper¬ 
vi'unte un paleonto¬ 
logo (guardatevi sul 
dizionario che vvor 
di) di fama intema¬ 
zionale, invitato a fare 
un giro per il parco 
assieme a un'altra 
scienziata e a due ni¬ 
potini del vecchietto- 
sponsor. Ma chissà 
perché e chissà per 
come (anche questo è 
spiegare: guardatevi il film o leggetevi il 
libro) i recinti perdono l’elettnficazM^M 
voi vi trovate in mezzo al parco con di¬ 
nosauri da tutte le parti. Il vostro compi¬ 
evo usare il 
zooka 2 


to è 

ora quello di andare a salvare I nipotini 
del vecchietto che si trovano in giro per 
l'isola e di mettere a posto tutto quello 
che potete per avere cosi una minima 
speranza di andarvene. 

Dopo aver visto il film, ero proprio cu¬ 
rioso di vedere come fosse questo gio¬ 
co per NES e per GB e devo dire che 
non mi ha molto soddisfatto. 
Insomma, è uno shoot ’em up 
con visione dall'alto: dovrete 
andare in giro per i livelli a ba¬ 
stare lucertoloni e a cercare 

Il cucciolo di velociraptor sta 
per azzannarvi il naso. . 


i lungo da 


Non vi sembra un po’ 


I *^M? ti 
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GAME BOY 

GRAFICA 

poco fluido 
♦ moi Iroppo confuso 

□ 

SONORO 

4 corino 

85 

GIOCABILITÀ' 

4 obbostonro focile 

E 

LONGEVITÀ' 

4 diverte abbastanza 


OCEAN 

fi A 


frf 




bonus per 
passare. La versione per NES è 
secondo me la meglio riuscita: qualità 
grafica buona, sonoro non proprio tre¬ 
mendo e giocabilità abbastanza eleva¬ 
ta. Invece JP per Game Boy non è a 
questi livelli (che già non sono molto al¬ 
ti): la grafica non è il massimo della flui¬ 
dità, il sonoro è leggermente migliore, 
mentre la giocabilità è quasi allo stesso 

Occhio al dilofosauro! E non stare li im¬ 
palato 


livello. 

Se vi è piaciuto il film (o il libro) e siete 
degli appassionati di questi rettiloni 
troppo cresciuti fa al caso vostro; per 
gli altri... provatelo Au revoif! 

. 1 Giancarlo "JACK" Albertinazzi 


GRAFICA 

« nitido t ben r«limolo 
■ gli iprite non tono il iMttimo 


SONORO 

« poro lopra lo owdio 
- un po’ nonio 


GIOCABILITÀ' 

> buono monovrobilito dolio iprite 


LONGEVITÀ' 

• obboitomo divertente 


OCEAN 
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GIOCATORI 

UVELII 1 

STAGES 1 


^ J 

Dovunque <i sono 
■ tunnel metallici ci 
sono uomini armati 
e dovunque ci sono 
: ^ B jiomini armati che 
vivono nei tunnel 
metallici c'è qualco¬ 
sa che ne viene tuo- 
Vi dalle fottute pa¬ 
reti... 


m 



k 


Questa e Falcon, la prima persona che 
vi parla al vostro orrivo... 


III! 


ìk 

FT 


Questa è Ghost, il simpaticissimo copi- 
lota, quello che vi assegna il callsign 
Dofmeat (Cibo per cani) 


i«p 

, Ebbene si, troverete anche loro a 
darvi fastidio... 



O che almeno sulle 
pareti ci vive. Questo 
è il caso della stazio- 
§9§ne (spaziale, minera¬ 
ria o quello che sia, purché non 
ferroviaria) in cui è ambientato 
Sewer Sharie. Una, a mio avviso, 
splendida introduzione in simil 
full-motion vi trasporta armi e 
bagagli nei panni, nuovi di pac¬ 
ca, di un giovane pilota appena 
arrivato alla sua prima destina¬ 
zione. Il suo compito sarà quel¬ 
lo di pilotare una sorta di caccia 
riadattato al volo inter-tunnel e 
disintegrare la maggior quan¬ 
tità possibile di voraci creatu¬ 
re mangiatutto. Già, perché a 
quanto pare una ingente 
quantità di non meglio identi¬ 
ficati esseri spaziali si è infil¬ 
trata all'interno della struttura 
e ha cominciato a infliggere 
danni a destra e a manca 
semplicemente mangiandosi 
tutto il mangiabile. Per porta¬ 
re a termine il vostro compito 
avete a disposizione sono il la¬ 
ser del vostro caccia. 

E probabilmente 
siamo arrivati al¬ 
la nota dolente 
del gioco. Tutto 
troppo semplici¬ 
stico. Tutto quel 
che dovete fare 
è puntare il vo¬ 


stro bravo mirino 
contro l'avversa- j - 

rio-di turno e 
aspettare eh™ 
venga centrato 1 

dalla vostra raffi- 
ca (in effetti ho 
mentito spudora¬ 
tamente quando 
ho parlato di la¬ 
ser montato sul 
vostro caccia). 

Non che sia faci-^ 

le, ma a lungo 

andari (e neanche senza aspet- 

% 

>•■■■ 1 I 


Questo invece e una di quei cosi che 
dovete eliminare in giro per le fogne 



4 




E'più facile beccare tizi 

nVreth linei 

tare troppo) vi verrà a 
noia. Certo, la grafica 
e piacevole e l'anima¬ 
zione del tunnel che 
scaBe sotto e intorno 
a vai è molto piace- 
vclPle tutto pregiato 



8 4 5 3 7 

Una curva a tutta birra mentre sparate 
al "topo'... 

di una splendida atmosfera 
da film claustrofobico alla 
Alien o alla Aliens), ma dover 
muovere una crocetta per lo 
schermo e prendere 4 tna cur¬ 
va ogni tanto non rappresen¬ 
ta il mio Ideale di gioco adre- 
nalinico sparatutto. 

Peccato, adoravo l’idea di 
sentirmi ancora una volta nei 
panni di uno Space Marine 
assetato di carne aliena (e af¬ 
famato di sangue alieno? 
NdAlex). 

JH 


MEGA CD 

GRAFICA 

+ Rende molto bene l'atmosfera clauslrofobko 
♦ l'introduzione è veramente splendido 

[j 

SONORO 

♦ Nulla do eccepire 

♦ Musiche effetti e parlato molto buoni 

[j 

GIOCABIUTA’ 

Riuscendo a capire bene dove svoltare .. 

•», Moqori noe ci si schianta 


LONGEVITÀ' 

Grosse carenze nella varietà del azione 
• E nulla vi incoroggio a continuare 

52 

SONY 

69 
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COMBATTI IL TERRIBILE 
TYRANNOSAURUS - REX CON 



GAME BOY 
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LA VITA DI JOE & MAC, I NOSTRI DUE 
SIMPATICI CAVERNICOLI, NON É PER 
NIENTE FACILE! IN UNA NOTTE DI LUNA 
PIENA, MENTRE MAC STAVA CACCIANDO 
SULLE MONTAGNE, DEI VICINI POCO 
CORDIALI HANNO FATTO IRRUZIONE NEL 
LORO VILLAGGIO E RAPITO LE LORO 
DONNE. DINOSAURI PERMETTENDO, JOE 
É L'UNICO IN GRADO DI SALVARLE... 


"LEADER distribuisce prodotti originali per NINTENDO, con le istruzioni in italiano l'assistenza e la garanzia totale". 














ENG HOL 

00-01 

TIME 

4tj: OO 
?ND.HflLF 


VI ORMA I [UN 


Un piccolo riassunto della situazione 

nell'intervallo 


Eccolo che scotta al centro del campo.. 
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giocatori 1 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 2 

' T 

Avete voglia di 
giocare a un bel 
aioco per Game 
Gear? Siete pronti a 
spendere (fuel 
mezzo milione 
abbondante in pile? 

Allora siete pronti 
per World Cup 
Soccer! 




Aspetta che arrivo! 

mo punto la gioca- 
bilità. vi devo dire (in 
realtà potrei farne a 
meno, ma lo faccio 
lo stesso) che que¬ 
sto gioco è troppo 
divertente; palla at¬ 
taccata al piede (co¬ 
me piace a me), un 
tasto per i passaggi 
corti e uno per i 
passaggi lunghi/tiri; 
possibilità di lanciar¬ 
si in scivolata per rubare la palla 
^l'avversario, e altre cosucce che 
imparerete a fare con la pratica. 

La difficolta di gioco è molto ben ca¬ 
librata, mentre giocando in due via 
link raggiungerete senz’altro l’apice 
del divertimento. Bello, da comprare! 


Bel tirol 

in caso che dob¬ 
biate interrompere 
la partita, in modo 
da poter riiniziare 
a giocare dal 
punto in cui avre¬ 
te interrotto, e un 
sacco di altre 
cose che scopri¬ 
rete leggendo il 
manuale in sei¬ 
mila lingue alle¬ 
gato alla confe¬ 
zione. 

Dalla parte gra- 


quosi... 

per vincere In questo 
gioco ormai le cono¬ 
scete tutti, ad ogni 
modo per i più negati 
si possono raggrup¬ 
pare in: "Prendi il pal¬ 
lone e sguarra il por¬ 
tiere avversario”, se 
Invece il pallone ce 
l'hanno gli avversari, 


fica devo ammettere che sono rima¬ 
sto favorevolmente impressionato: gli 
sprite sono grossi e dettagliati (tra 
l’altro è possibile scegliere il colore 
della maglia della propria squadra), 
mentre si muovono molto fluidamen¬ 
te, così come lo scrolling, del resto. 
La partita sarà accompagnata da una 
simpatica musichetta, mentre gli ef¬ 
fetti sonori ve li potete scordare; ad 
ogni modo la parte uditiva è nel com¬ 
plesso facilmente inseribile in un 
contesto psicologico e architravesco, 


Raffaele Sogni 


la regola è: “Sguarra quello che ha il 
pallone e poi, già che ci sei. scassa 
quel beota che sta in mezzo ai tre 
pali": seguendo queste due regole 
lungamente provate in anni di espe¬ 
rienza, state sicuri che vincerete. 

Il gioco della Tengen è estremamen 
te ricco di opzioni; innanzitutto c’è la 
possibilità di collegarsi con un altro 
possessore di Game Gear per gio¬ 
care in due, poi potremmo passare 
alle password che vi verranno date 


che non fa dimenticare una struttura 
L intrinseca al gioco; in poche parole: 
jy Piace. 

Considerando come ulti- 


GAME GEAR 

GRAFICA 

^Grossi sprita... 
molte detloglicti 

93 

SONORO 
+BeAt mwskhttle 
-Moncoruo di affetti sonori 

96 

GIOCABILITA' 

«-Immediato.. 

• divertente 

94 

LONGEVITÀ' 

♦Ventiquattro squadre, voglio dire... 

94 

TENGEN 



yo 


D I 

ar 


^ evo essere sincero, è la pri- 
ia volta che recensisco un 
gioco pe' Game Gear, e devo 
ammettere che sono molto 
emozionato. 

Il caso ha poi voluto che il mio primo 
titolo da recensire riguardasse pro¬ 
prio lo sport piu amato dagli italiani: 
la Lippa; per svariate cause quella re¬ 
censione non si fa piu, mentre ora 
faccio quella di uno splendido gioco 
di calcio. 

Questo titolo incentra tut¬ 
ta la sua appetibilità su 

una squadra dal passato 
glorioso e ricco di soddi¬ 
sfazioni: l'Udinese. 

Ebbene sì, voi, alla guida 
di una delle squadre piu 
forti del mondo (se non la 
più forte), dovrete arriva¬ 
re a conquistare il titolo 
di campione del mondo 
(in realtà, la squadra sa¬ 
rebbe l'Italia, ma la for¬ 
mazione nella nazionale è 
composta interamente da 
giocatori dell’Udinese, 
per cui...), sfidando e bat¬ 
tendo ben ventitré nazio¬ 
ni che faranno dì tutto 




















































GIOCARE 
E' PIU 


SUPERMINIMI, 


campo per diventare il n° 1 al 
mondo e, insieme, il più grande 
giocatore della storia del tennis. 
Ti aspettano, nell' ambito dei più 
prestigiosi tornei mondiali, su svariate 
superfici di gioco (terra battuta, erba, 
cemento), 16 temibili avversari. 
Incontri di singolo e di doppio, 3 
livelli di difficoltà, 5 allenatori 
professionisti a tua disposizione. 

UBI SOFT 

Entertainment Software 


IN ESCLUSIVA DA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA, 22-21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41.11 














mento, diventeranno delle lettere 
(e, x, t, r, a) che, raccolte tutte a 
formare la parola... (indovinate) vi 
regaleranno un'altra vita. 

Il gioco è bello (non per niente è 
un classico), realizzato tecnica- 
mente bene, con una grafica otti¬ 
ma (non fossja’ per •foTscrolling 
dello schermò, quello dà un po' 
fastidio) e Tjo sonòro azzeccato. 
La longevità è ’ 


Ho un cerchio allo testa 


mina in una torre ve¬ 
ramente grande, 
composta da un sac- 
ccxdhtìanze piene di 
mosti^Hi tutti i tipi. 
Beh, ndtO\può pro¬ 
prio parlar 1 », hjnostri 


GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 


comyn 


A lla fine è su* 

Gam^qj^ 
spettarne! 
così noajj 
non leggo mai 
Stefano) Radiane! 


0h # finalmente un ^onùo 
gioco in cui le 
protaqoniste sono 

f ique donnine! ma,fatl1 


le nostre 


è pacioc^i 
della storiel 
luppiiii) la di 
tifa da Sn^ 
tre ha rinoh 


non 


prima im¬ 
mobilizze¬ 
ranno il mo¬ 
strino 


risarcente 
icile. Una 
)na con¬ 
sone. ma 
che solo i 


Il bonus o il 
spiacoWra 


ano? ho pn 
Ile dormita 


linare. 


ranno. magicamVUfe alla 1 fine ce 1 
^bacchetta ma\\e inizienti' V 
sbatterlo aMp e a sii 
stranio alla sua trasrbrmaziohi 
in bonus da raccogwlHpnta^ 
ruente. N$i v^ schermi dovrete 
raccogliere tutti i fiorelli\ tecen : 
do attenzione alle altre colture 
che popolano il livello. 'Oltre al 
pdtere di ^battimento’ , javete 
anche quello eh formare dal nulla 
delle scale che potrannJ servirvi 
{attenzione, serviranno anche ai 
vostri nemici) per salirafdLscen- 
dere dalle Varie piattafiAnevUna 
volta raccolti tutti i fiore lini i cat¬ 
tivi del livello, invece (trasfor¬ 
marsi in bonus dopo lo>sbattl- 


nnng 
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GRAFICA 

+ carinissima 
♦ tonda e pockxcosa 

92 

SONORO 

♦ azzeccato 

[y 

GIOCABIIITA' 

+ divertente 
forse troppo difficile 


LONGEVITÀ' 

*■ Affidi* da fimre 
♦ d ritornerete sempre 






















































COMPUTER 0 

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni escuto domenice delle 9:00 «Ile 

N E 

19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 

051 — 343.504 10 linee 

CARTUCCE SECA MEGADRIVE 
AMERICANE E GIAPPONESI 

051 

F A X 

-344.906 0 545.100 


! 

*6 

1 


5 



I 



l. n .000 





S\8P0RTB 


l. 95.000 


l. 00.000 


l. < 1.000 



l. 00.000 



l. 10.000 



l. 01.000 



l . «*.000 




l. 107.000 



1. 00.000 l. 11.000 l. 07.000 



l. 07.000 



l. <7.000 




l. <«.000 l. 77.000 



l. 7*.000 l. 47.000 



l. «7.000 l. 07.000 



l. <0.000 l. 10.000 



l. 00.000 l. SO.000 



l. 00.000 l. 5 7.000 



l. 00.000 



l. <0.000 



l. il .000 




l. < 0.000 




l. 10.000 



l. 07.000 



l. < 0.000 



l. 07.000 




l. 57.000 



l. 00.000 



l. 00.000 



l. 00.000 



l. 105.000 




l. 01.000 


PRETENDI ESCLUSIVAMENTE CARTUCCE ORIGINALI 


























































































































COMPUTER ONE 


VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA 


TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linee 


- Aperte tutti i giorni escute domenica delle 9:00 elle 19:30 ORARIO CONTINUATO 


CARTUCCE SEGA MEGADRIVE EUROPEE 
CON MANUALI IN ITALIANO 


F A X 

051-344.906 0 345.100 




+■* 


4*.000 


l. 47.000 


l. S7.000 


l. 54.000 




l. 99.000 


l. 8 S .000 



t. 109.000 



l. 97.000 


l. 91.000 


l. 45.000 


l. 57.000 



l. 45.000 



navjatmmm. 


I. 57.000 l. 55.000 



L. 105.000 


L. 45.000 


l. 119.000 



l. 109.000 


l. 115.000 


l. 45.000 


l. 57.000 


l. 57.000 


l. 49.000 


l. 106.000 


e fi.ii, « 

\inrrr i i 


t/niinir 


l. 119.000 l. 55.000 





l. 109.000 l. 109.000 





l. 45.000 


l. 55.000 


. 45.000 



l. 105.000 





l. 49.000 



1. 57.000 


l. 54.000 



l. 45.000 



l. 49.000 


l. 49.000 


l. 45.000 


l. 94.000 


l. 94.000 



l. 49.000 


l. 49.000 


l. 79.000 


l. 105.000 


.r“T* - 


„tg 


FLASHBACK 


l. 105.000 



l. 47.000 



l. 99.000 



l. 107.000 


l. 94.000 




1. 105.000 


l. 109.000 


l. 99.000 



l. 79.000 



l. 134.000 


rmrrrnp 

eOUBli CLUTCN • ULTIMATI SOCCER - 
CIUCI ROCK 1 - DAVIS CUP TENNIS - 

FANTISTIC OIZZV - ALIADIN ■ WIMBIE 
DON TENNIS ■ HOOK • PUCCSV - VI I 1 N' • 
IIZ • CIIFFHANCER • DRACUIA • SENSI- 
Bll SOCCER COSMIC SPACEHEAD • 

IAST ACTION NERO - ASTERIA i Itili 
•lift. TELEFONA SUBITO II 051-343.504 


I PROFESSIONISTI DELLA VENDITA PER CORRISPONDENZA 
























































































U na volta c’erano gli spara- 
e-fuggi normalissimi, le 
parti erano ben definite e 
non c era spazio per even¬ 
tuali vanazioni sovversive: il gioca¬ 
tore era sempre quello, da solo 
(magari con una scorta di due-tre 
astronavi parcheggiate nel garage 
in cjjA|^mergenza). gli igieni 

co (rotenti e vaN^ano genuftr^a 
conquistare la Tern^Oliublj st^ito_ 
di cose comunque non è durato a” 
lungo, e larVftt*azione si è a'mano 
a xnano (Coluta fino ad arrivare ai 
jfiomi ripSt/V/>vCéro a titoli come 


Non le fanno più le semplici torrette di 
una volta... 

Datevi da fare con fi pulsante di fuoco 
o sarà peggio per voi... 


^nginqj-tamento, U nostro caro 
/vecchio S era òn gioco per uno 
dei glassici computò! oscuri che la 
fanno da padrone nella terra del 
sol levante, quei simpatici cloni 
DOS-non DOS compatibili solo tra 
di loro. Si trattava di uno sciute- 
muppino carino, veloce e diver¬ 
tente, in seguito convertito dalla 
Sierra (proprio loro) per PC e lan¬ 
ciato sul mercato mondiale insie¬ 
me a un altro paio di giochi nippo¬ 
nici (Thexcter, Sorcerian e il segui¬ 
to eli Thexder - del quale al mo¬ 
mento non ricordo il titolo, ma tan¬ 
to faceva schifo). La struttura era 
abbastanza banalotta, il gioco era 
divertente, le musiche interessanti 
e la prospettiva abbastanza inedi¬ 
ta, visto che presentava il giocato¬ 
re da un curioso angolo "di dietro 
da sopra” e tutta l’azione era vi¬ 
sualizzata in prospettiva. 

Quelli della Game Arts devono 
aver pensato si trattasse di un 


pAtWi** 


Il cuore del mega asteroide 
corazzato del settimo livello... 


I giochi vettoriali 
decenti sulle console 
si contano sulle dita 
di una mano, e 
quelli ricchi di azione 
e veloci sono ancora 
meno. Ma 
attenzione, perché 
ofa ce n'è uno in 


Cara, vecchio JorrdT. Un 
brulla, non trovate? 


5MM90 


GIOCATORI 

1 

LIVELLI 

11 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

2 


Il laser in faccia NO! 


gran bel gioco, perché hanno de¬ 
ciso di riproporlo ‘ 



sostanzialmente 
immutato. su 
Megaciddì. 

La Game Arts co¬ 
mincia a sovverti¬ 
re l’ordine stabili¬ 
to dei giochi del 
genere con una 
trama abbastan¬ 
za.interessante, 
che sintetizzata 
in versione milleli- 


re suona più o meno come “i ter¬ 
restri sono stati cacciati da casa 
dagli alieni, ma ora si sono arrab¬ 
biati e vogliono tornare indietro” 
(Bignami, vatti a nascondere!). Il 
gioco si sviluppa quindi vedendo 

••• . Che traffico, oggi... 
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infami pur di i 


•ungere 


M ai coim ss questo gioco I commenti s ar an n o concordi: graficamente è 
galattiàssimo, dimostra quello che può fare veramente I Mega CD In 
quarto a poligoni o, in particolare nolo io rioni all'Interno di astrona¬ 
vi noi caaaioal ala Gnarre Stellari o tra i combattimenti di incrociatori d sano 
dai BvoK semplicemente impressionanti. 

Peccato cbo kt maggior parto iti quanto si «novi por lo schermo sia abbastanza 
indifferente ola vostra astronave, servo ptt che altro a faro cosino por lo 
schermo, cssomiglia insommo o uno di qooi lasergomo graficamente da infinto. 
Noa fraintendetemi, comooquo, oltre af'apparaaza c'è anche la sostanza di 
uno sboat 'em ap non eaezionale ma che fa egregiamente la sua parta. 


ai nota (e questa volta mi 
ijiderovola). Questa volta, il me- 
ieretl ba 


onpu 

» di compiteli balzo decisivo per supera¬ 
cene e arrivare lab cernente all’undicesimo è stato il 


Mi stavo 


proverbiale casino chejjS^ilaTncontrastato 

" ' ' 

_ 

JpWra unsffionaimpressionante sgl tavffl'a II monitor a quel punto 
'oscena per un palo di secondi, ■quteetr'appare la scritta “read er¬ 
ta-testina del ciddi è saltata, e io rico- 
v i Wtfr ^energia e senza perdere un cre- 
" ita che il sottoscritto stava per 
far ballare il Mega-CD e 

, i ampie 

ic , a uwoNWtessa “raffi- 
dipeiwt® anWtio dalla vio- 
: . con ’IT Si te stati avvisati 


lincio d 


chiattare. gl 


pugnoni 


-tgLuULStiLU. . 


ncominciare in manier 
cesso nulla. Beh, a diri 
tamente un pa io di voi 


lÌU*Jfc» 

32. I 


lenza delle 


..V 


PAUSE 








sbagliato! 


State sparando alla pe 




ne» un arma, un arma 

siasi... 


W_LJA_POJN 


voi come protagonista a 
vostro caro caccia Silpheed, co¬ 
me al solito l'ultimo ritreva^cin fat¬ 
to di tecnològte-cnilitare e 
£>la, j^jentre cominciate a farvi 

t5±JJ_±UCJl_ 


■ 

_-ilv.— I 


strada fino al pianeta natale (oc¬ 
chio a non arrivare in ritardo, altri¬ 
menti diventa il pianeta Capodan¬ 
no. Oh oh oh). Naturalmente la 
flotta nemica comincia a sciamarvi 
intorno da subito, con gran dispie- 


M 53600 



0MGS300 

r> . 0 ‘ ^ 

p*yse 




gamento di forze 
di tutti i tipi (dal 
caccia minuscolo 
alla nave stellare 
di taglia planeta¬ 
ria) ma voi indo¬ 
miti gli svolazzate 

A volo rodente sullo 
luna... 
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nEWELsrl 


COMPUTIRS ACCESSORI VIDEOGAMES 

20155 Milano - Via Mac Mahon 75 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO* 

02 - 33000036 (5 linee r.a.) 



SUPERNINTENDO 
PREZZO 
ECCEZIONALE !!! 


1) Streettighter II Turb. L. 159.000 

2) Aladdin 

LI 38.000 

3) SuperMario Kart 

L 

99.000 

4) Final Fight 2 

L 

99.000 

5) Batman Return 

L 

79.000 

6) Dead Dance 

L. 

99.000 

7) Dragons Lair 

L 

98.000 

8) King Arthur World 

L 

99.000 

9) Mech Warrior 

L. 128.000 

IO) Brince ot Persia 

L 

55.000 


ACCESSORI PER SUPERNINTENDO 

Alimentinole AC/OC 220V orig. L. 29.000 

Europeon odaptor SFX - 2 GOLD L. 39.000 

(oro stai pei Soes & SF L39.000 
Copioni Powerstick, Joy per sr.F. Il 1.169.000 
JoyPod Oynomic per SuperN. Gig L 39.000 

fetìltìriiTOX L 89000 

UNIVERSA SUPER ADAPTOR New L 69.000 


Super Nintendo Action Replay L 119.000 

TITOLI SUPERNINTENDO ■ f AMICONI 

ACCIAIM'S WORLD CUP TELEFONARE 

ACROBAT MISSION {*) L 68.000 

AEREO THE ACROBAT L 138.000 

AEROBIZ - SIM.V0L0 L 148.000 

AIRBONE RANGER L 138.000 

ALIEN 3 L 115.000 

ALIENSvsPREDATORI*) L. 99.000 

ART OF FIGHT1NG L. 179.000 

BASEBALL 2020 L. 138.000 

BATTI! BLAZE TELEFONARE 

BATTIECAR TELEFONARE 

BIO METAL (*) L 98.000 

BIZYLAND L 98.000 

BLUE BROTHER (*) L 119.000 

BOB L 109.000 

BOXING LEGENOS OF THE RING L 138.000 

BUPSY L 125.000 

CACOMA KNIGHT (*) L 88.000 

CAESAR PALALE L 128.000 

CAPITAN AAAERICA L 148.000 

CARMEN IN SAN DIEGO 2 L 148.000 

(HAMP10NSHIP POOL TELEFONARE 

CHESSMASTER L 118.000 

COMBAT RIBES (*) L 68.000 



COMBAT RIBES 

L 98.000 

PACATILO 

L 109.000 

CONGO'S CAPER 

L 98.000 

PAPERBOY 2 

L 78.000 

C001STOT 

L 119.000 

PILOT WING 

L 75.000 

COOL WORLD 

L 89.000 

PII FIGHTER 

L 78.000 

COSMO GAME (*) 

L 128.000 

PIOCK 

L 138.000 

CYBERNATOR 

L 115.000 

POCKY & ROCKY 

L. 128.000 

0AR1US fORCE (*) 

1 68.000 

POP'N TWIN BEE (*) 

L. 128.000 

D00MS0AY WARRIOR 

L 98.000 

POWER ATHLETE (*) 

L 75.000 

DESERT STRIKE (*) 

L. 98.000 

PSYCO DREAMS (*) 

L 58.000 

DIMENSION FORCE (*) 

L 78.000 

PUSHOVER 

l. 75.000 

DORAEMONO (*) 

L. 148.000 

OBERI 

L 75.000 

0RAQJ1A 

L 129.000 

RETURN Of DOUBLÉ DRAGONI*) 

L. 75.000 

ORAGON BALIS (*) 

L. 168.000 

RIVAI TURF 

L. 138.000 

EARTH OEFENSE FORCE (*) 

L. 88.000 

ROAD RUNNER (*) 

L. 98.000 

EXHAUST HEAT 2 (*) 

L. 108.000 

ROBOCOP 3 

L. 99.000 

EKTRAJNNINGS (BASEBALL) 

L. 118.000 

ROBOCOPw TERMINATOR 

TELEFONARE 

F-ZERO <*) 

L. 98.000 

ROCKY & BULLWINKLE 

TELEFONARE 

F) RACER RED LINE 

1. 128000 

RPM RACING (*) 

L. 75.000 

FAMILY TENNIS (*) 

1.139.000 

RUN SABER 

1.138.000 

FANTASY STORY (*) 

L. 168.000 

SENGOKU C) 

L. 135.000 

FATAI FURY 

L. 99.000 

SHADOW RUN 

l. 99.000 

FINAL SET (*) 

L 148.000 

SHANGAI II 

1.128.000 

PIRE ADVENTURE (*) 

L 99.000 

SKY MISSIONI*) 

1. 75.000 

fIRSTSAMURAY 

L 138.000 

SIM-ANT 

L 138.000 

FLYING HERO (*) 

L 98.000 

SPINDIZZY 

L 128.000 

FOOTBALL FURY 

L 128.000 

STAR FOX (*) 

L 99.000 

GAMBA LEAGUE (*) 

L 119.000 

STEALTH (*) 

L 98.000 

GOOF TROO • PIPFND 

L 129.000 

STG STRIKE GUNNER (*) 

L 68.000 

GP1 MOTOMONDIALE 

L 139.000 

STREET FIGHTER II 

L 89.000 

GRADIUS III 

L. 78.000 

STRIKER W.SOCCER (*) 

L 128.000 

GSANGELS (*) 

1.168.000 

SUNSET RIDER 

L 138.000 

G0NDAM91 (*) 

1. 88.000 

SUPER AIR DRIVER (*) 

L 158.000 

GUNDAM II (*) 

L. 178.000 

SUPER AQUATIC GAME 

L 118.000 

HARLEY'S HUMONGOUS 

L. 75.000 

SUPER 80MB + interfoccm 5 ioy 

L 158.000 

HIT THE ICE 

L. 99.000 

SUPER BOWUNG (*) 

L 98.000 

HYPER ZONE (*) 

L. 68.000 

SUPER CONFUCT 

L 98.000 

IKARI WARRIOR (*) 

L 118.000 

SUPER DOUBLÉ DRAGON 

L 98.000 

INCREDULE CRASH DUMMIES 

L. 128.000 

SUPER EMPIRE STRIKE BACK 

TELEFONARE 

INTERNATIONAL TENNIS TOUR (*) 

L. 148.000 

SUPER FI CIRCUS 2 (*) 

L 138.000 

JAMES POND 

1.128.000 

SUPER FI 5 STRIKE EAGLE 

L 109.000 

JERRY BOY (*) 

L 118.000 

SUPER PIRE PROWRESTUNG {*) 

L 68.000 

JIMMYCONNORS TENNIS 

L. 98.000 

SUPER KKK-OfF (*) 

L 98.000 

JOE & MAC 

L 128.000 

SUPER JAMES POND 

L 128.000 

JLJRASSIC PARK 

TELEFONARE 

SUPER Off ROAD THE BAYA 

L 138.000 

KANDORACE 

L 128.000 

SUPER PUTTYMOONC) 

L 118.000 

KAWASAKICHALLENGE 

L 115.000 

SUPER R-TYPE 

L 98.000 

KING OF AAONSTER (*) 

L 118.000 

SUPER SLAP SHOT 

TELEFONARE 

KITARO C) 

l. 88.000 

SUPER STAR WAR (*) 

L. 99.000 

KRUSTY'SFUN HOUSE 

L 98.000 

SUPER VOLLEYBALL II (*) 

L 138.000 

LAMBORGHINI AM CHALLENGER 

TELEFONARE 

SUPER WRESTLIMG MANIA 

L. 118.000 

10CK0N 

L 138.000 

T2 THE ARCADE GAME 

TELEFONARE 

MACROSS (*) 

L 189.000 

TAZ MANIA 

1.128.000 

MAGIC JOHNSON (*) 

L 138000 

TERMINATOR 

l. 99.000 

MAGIC SWORO (*) 

L 98.000 

THE 7th SAGA 

L 148.000 

MAGICAL ADVENTURE -TOPOLINO 

L 119.000 

THE BLUES BROTHER 

L 119.000 

MARIO ALL STAR COLLECTION 

L 138.000 

THE GREAT WALDO SEARCH <*) 

L 65.000 

MARIO IS MISSING 

L 125.000 

THE LOST OF V1KINGS 

L 128.000 

MARIO WARRIOR 

L 128.000 

THE MAGICAL QUEST 

L 118.000 

MAZINGAZ (*) 

L 118.000 

THEROCKETEER (*) 

L 58.000 

MEGAROBOT GOLF (*) 

L 138.000 

THESIMPSON 

L 128.000 

MONDAY NIGHT FOOTBALL 

TELEFONARE 

THUNOER SPIRI! (*) 

L 88.000 

MORTAI KOMBAT 

L 138.000 

T1NYTOONS 

L 99.000 

NFLFOOTBALL 

L 138.000 

TOMASTANK 

TELEFONARE 

NIGEl MANSEL RACING (*) 

L 148.000 

TOP GEAR 2 

L 128000 

OUTLANOER 

L 98.000 

TOYS 

L 98.000 



TROODLERS L 118.000 

TUFF & NUFF L 128.000 

TURTIES IN TIME IV L 118.000 

ULTRAMAN L 128.000 

UTOPIA L 138.000 

VEGAS STAKES L 118.000 

WE'RE BACK A DINOSAURI STORY L 138.000 

WHELl OF THE FORTUNE L 98.000 

WHERE TIME CARMEN.... L 148.000 

W1NGS COMMANDER 2 L 158.000 

WIZARD OF 02 TELEFONARE 

WOlfCHILD L 118.000 

WORLD CHAMPION BOXING (*) L 98.000 

WORLD HEROES 2 (*) L 145.000 

WORLD LEAGUE BASEBALL L 98.000 

WORLD LEAGUE SOCCER L. 98.000 

WWF 2 ROYAL RUMBLE 1. 99.000 

WYNE'S WORLD L 88.000 

Y'S III L. 88.000 

YOSHI'S COOKY L. 118.000 

YOSHI'S HUNTER BAZOOKA (*) L. 88.000 

ZELDA L 118.000 

ZOMBIESATEMY NEIGHBORS L 119.000 


NOIA: i titoli con (V som in resone SUPfRfA- 
MKOM e funzmm su quota SUflFRNfS o 
SUPERNINllNDO mediante quota «tatare. 


DISPONIBILE 
WINTEK 
OLYMPICS ’94 


SERVIZIO VENDITA PER 
RIVENDITORI QUALIFICATI 


ORDINA SUBITO GRATIS 
IN OGNI SPEDIZIONE * 

"KLASH " 

Il rivoluzionario copri 
console appositamente 
studiato per proteggere 
la tua macchina 
da polvere, liquidi, ecc. 
Eviterete guasti costosi. 
Ricorda KLASH puoi averlo 
solo da NEWEL. 

• Mn ODI ■ «Ma L IBM 





u 













Tolti i nomi • i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia. 



























O k, ok, c'è ancora quakuno? No? Bene! Silpheed è brutto da morire e in- 
giocobile. In due parole (tre): non mi piace. E voi siete tutti licenziati per 
incompetenza (tranne Marco e VE, che mi servono). Ehi, un momento, 
Silpheed lo metta via io... 


Blastotelo e sarda a un 
fine... JSl X. 


1533500 


ome una speci 
scorriate?). Il bi 


re contro determipmi elementi 
(pro vate voi a 'Àa^are attraverso ^ 
tipo quelle di 
e particolari oggetti 
TOno fusi in maniera impeccabile 
con tutto il restp dando, limpres- /. 
sione di .poter agire liberanìente^ld?' 


attraverso e muti 

eh? 


^^ostanzial mentrf jifjp* 
^petto alla versione PC, 
Mucosa nascondejpuet 
Hnente"? Beh. dinmte 
Beo il MCD si pr#c^cu- 
fcgere dal disco argenta¬ 
rli animazioni di n^v j che 
i spararfc. Vstero^kcttè 
no, tunnA \Ari. (OmgjAGf 

l \ 


:chio allo torrette* 


M Dopo Thunderhawk veda con immenso piacere un altro bel gioco su 
MegaCD. Silpheed si presenta come «a catione animato. Mi spiego, 
avete presente gii episodi di Gondam? Quando il grandissimo robot- 
ione passava indenne in mezzo a mSioni di roggi tosar? Ecco, in Silpheed ci sa¬ 
ne due differenze, al posto di Gondam c'è un vose eie gigante e forse non pas¬ 
serete in mezzo ai saddetti laser indenni. 

lo grafica è quonto di piò speli scolare mi sia capitato di vadara negli ultimi 
tempi, an uso fantastico dai poligoni, veramente eccezionale!. 

Il sonoro è ottimo, ma questo mi sembra sottinteso quando si parla di MegoCD. 
Molto gkxable (non lo finirete certo db primo partita) Silpheed si prosento 
veramente bene, forse un po' troppo cootko alle prime partite (quando od 


253330 


luke Slcywolker, volti a nasconderei 

se costruzioni, voli radenti sulla 
superficie di un pianeta e ve le 
proietterà sullo schemio sovrap¬ 
ponendoci tutta l'azione, dandovi 
l'impressione di trovarvi effettiva- 
mente in mezzo a una battaglia 


risultato è davvero strabiliante e 
trasforma Silpheed, da simpatico 
giochino a epico sparammazza 
spettacolar-cinematografico. 

In sunto, ci troviamo di fronte al 
miglior titolo per megaciddo (non 
me ne voglia il signor Core), owe- 


I I termine che definisce meglio Silpheed è: "spettacolare". Tutto quello che 
vedete sullo schermo è esattamente dove lo avrebbe messo Spielberg in 
persona. Inquadrature super-improbabili, esplosioni a tutto schermo e laser 
enormi si alternano e combinano sul video solo per il gusto di rincitrullire il gio¬ 
catore che si ritrova a imprecare contro l'idiota che spara nella vostra direzio¬ 
ne con i cannoni navali senza pensore che tra un incrociatore e un altro ci sono i 
caccia che tentano, non con troppa fortuna, di sopravvivere. Come se tutto ciò 
non bastasse, hanno anche pensato di lare un bel gioco, l'azione è frenetica, lo 
grafica (se ancoro non l'ovete capito) è splendida e il sonoro è grande. Non 
mancano le scene animate di intermezzo e le sezioni di parlato. Insomma, se 


Nell'ipcrspazio nessuno può sentirli 
urlare... 


ro un azzeccatissimo mix tra un 
gioco frenetico e intenso e una 
grafica "da panico". Guardatelo e 
ve ne innamorerete... 


Marco Auletta 


MEGA CD 

GRAFICA 

1 1 fonòoti sono superbi 

[j 

SONORO 

♦ Colonne sonore suonote do CO. 

•. ogni tonto un po' ononime 

82 

GIOCABILITA' 

♦ Veloce i interno 
+ (slreaioiMole semplice e lineai! 

92 

LONGEVITÀ’ 

+ Decisamente dorature 

□ 

GAME ARTS 

91 
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COMPUTER ONE 


VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni eseuso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linee 


CARTUCCE GAMEBOV 


F A X 

051-344.906 0 345.100 







chYstbusifrsii 


FERRAR 




L. 61.000 l. 3 9.0 0 0 


47.000 


NON PERDERE U NUMERO Di DICEMBRE: OPERAZIONE CACCIA ALL'ERRORE 



































































































COMPUTER ONE 

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aporto tutti i giorni litui* dominici dilli 9:00 ili* 19:30 ORARIO CONTINUATO 


051 - 343.504 ,.,J CARTUCCE E ACCESSORI GAMEBOY 


F A X 

051-544.906 0 345.100 







SS.000 


59.000 


L. 59.000 


l. 6S.0 0 0 L. 45.000 


62.000 


infilili lllllll 


L. 59.000 l. 54.000 





37.000 


av.s 

C2 


NOVITÀ 


ICARRYAfc^ 




Porli Gameboy, Accessori e tir 
talli. INDISPENSABILE per 
trasportare eoa sicurem lo eoa 
ioli 

UT. 29.000 


GAMEBOV + TETRIS + BATTERIE + 
CUFFIA STEREO UT. 139.000 


GAMEBOV CORE SYSTEM 

UT. 97.00 0 


& 


L. 55.000 


l. 9.000 


l. 23.000 


k ut 

s 


B 

H 


l. 13.000 


1.15.000 


L.19.000 


87.000 


l. 16.000 


A GRANDE RICHIESTA CONTINUA ANCORA PER QUESTO MESE L'OPERAZIONE 

PRESENTA UN AMICO 

Uni cimiti in OMAGGIO a tutti i clienti chi offrinnni ad un amico l'opportunità di affittuari un acquisto presto di noi. 


NON PERDERE U NUMERO DI DICEMBRE: OPERAZIONE CACCIA ALL'ERRORE 



































































































C ) 

C PC ) 

( AMIGA ) 


Tratto dall'agghiacciante film di Francis Ford Coppola. 
Per vincere le battaglie contro il male avrai bisgno 






di tanto sangue...freddo. 


Geme Screent **• 1rom Mego CC ot^e* v«ry Sony ì<n*geeo »1 wd 

•meeeeoft or» trademark s o* Sony £ «ctron* Pjblitf-rg Compony WW2 
Sony Cioct'onie Pubis^-g Camper, 8r im Sto*, or • Dr»c*/o v « no £IW 
Columo.o Pttluroo l"dw*t- ♦» Ine Ali r^hlt retorted Metter System - 
U«t* Onve ' end &*m» &eor" or* regielered Ireoerrtark» e* Sego 
Eniorpri*#» Lld 6mi« Boy ' ond Super Nintendo Entert*ivnert 
Svitem * or# regittered tr odo morti» od Molende 


Ora disponibile il film 
in videocassetta. 


i ,‘jfr 








Raffaele 


MlfrfilSTu. 


GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


LETHAL 


WEAPON 


|L V 

randioso ragazzi, 
sono appena le 
undici e mezza e 
devo scrivere solo 


^7nmnn , | IO n"n , ..^i 

aomani, non mi 
sembra vero, tra 
meno di un'ora avrò 
finito e potrò 
cominciare a 
studiare per 
l'interrogazione di 
economia... 

P IL 

I li 


LEMA 


DICEMBRE 1993 


3) verso* pugni per Sio fi 

(pedina- Al primo impu-.g 

e inqat bra un gran bdP 


iato) 


ì le gesta _ 
lali, grazie* 
xo innato 
arrestare 


Voi dirigerete 
quindi Han e 
Solo (entrambi 
perché a un cer¬ 
ti» punto della 
partita vi tra- 
sformerete 
nell'altro perso¬ 
naggio) attraver¬ 
so una città pie- 




Dovete sapere che ndPcopione origi¬ 
na e (poi andato bruciato §a r un inci- 
■ nte), i due protacomst non erano 
R.ggs e Murtaugh bt»s)jjlue perso¬ 
naggi tanto soonasci alquanto genia¬ 
li: Han e Solo. _ 

La storia poi, era tutta unJrtra cosa, 
non dico che fosse migliare. ma in¬ 
dubbiamente diversa; vedeva appun- 


gentaglia che 
vorrà farvi del 


jche bello mop 
/davvero .. 


fa, sprite belli grò: 
subiscono la slnd 

Utagoii/, uim mine 

e degli effetti rionex 
dovere. 

Perq 

__ | 9'<§a 


(le ani 
me da 


-ne da Doublé 
Pfcj più The o.® 

he fanno il loro 


Vmliocco! Mi spc 
olle spolle 


Per quanto riguarda la 
9 girSabilità. posso dirvi 
m orna dovrete menare e 
I menar! sempre e sen¬ 
za s< sta (per di più 
■ c<* le stesse armi); se 
• aftiace fare questo e, 
l intendiamoci. solo 


i— 


liuto 


Er. . Ah, 


I Bonzoil Arigotol So 
>re vva suturo Asj! 


to Han e Solo alle prese 


un folto 


ossari. 


aveva 


e su 


come capo e 
dittatore as- 
s liuto un im¬ 
ponente figu¬ 
ra c he si face- 
ovai chiamare 
Tuono Max. 
Qqpst'uomo, 
grazie a un 
particolare 
eli--ir, era riu¬ 
scito a impa- 


Oioco è del tuHu strìdi 

Doublé Dragon, solo cHI 
Weapon, avrete subito ia 
una pistola: inoltre poH 
naturalmente per infliggi 
calci per Han (l'uomo bia 


GAME BOY 


GRAFICA 

i Nitida e pulita 
+Sprite beiti grossi 


SONORO 

rSim^olka mskhelto 
* Buon effetti sonori 


dronirst di 
te menti 
di par¬ 
are intelli- 


Ma chi é 'sto grassone? 


GIOCABILITA’ 

r Buono pei gt omonh ilei genere 
ter gli altri ue po’ meno 


tut- 


LONGEVITA 

Dopo naie finito irffxBmerile lo rigiocherete 




re e ad accompagnarlo atti 
te le sue scorrerie. 

Ed è proprio qui che intervenite voi: 
infatti vi sarà affidato il grande onore, 
di impersonare i due protagonisti di 
quest'avventura (ricordiaHo che il 
gioco è stato fatto sulla t»ase del pri- 
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IMPORTAZIONE DIRETTA 


VIDEOGIOCHI - CONSOLE E ACCESSORI 
- OFFERTE OGNI MESE 


_I 



(Nintendo) 


0 


- VASTO ASSORTIMENTO 
IN STOCH 

PREZZI CONCORRENZIRLI 

CORTESIA. CHIHREZZR E 
COMPETENZA 

I_ 


4 




La vendila per 
(orrispondenzd 
veni effettuala 
dalla 

WARMY 

Corporation Lld. 

Tei. 001433832 
Fan 091436946 
OIIASSO 


a ettron 


BARZANO 

Tu IY Nowmbre I 

LECCO 

TuM D OqqKNia 5 




Via BorgazzL 8/10 


I 

! 



P«OMOVIDEO s.r.l. 

VIA MILANO. 46 (S S. Varesina) OSPIATE DI BOLLATE (MI) 

TEL. 02/38301192 - 38302293 FAX 02/38302425 
ORARI D'Af'ERTURA (dal lunedi al venerdì) ore 9.00-M2.30.14.00-»18.00 





Arese 


OSPIATE 
DI BOLLATE 


Botiate 


NOI SIAMO 
QUI 





































Avere uno testo retrattile è molto utile in I soli»» buoni e begli orsetti di pelouche 
certi casi 


N atale è vicino, molto vicino, 
sempre più vicino... dovrebbe 
essere un periodo di gioia e 
letizia per tutti (a parte le ren¬ 
ne), ma un grande pericolo rischia di 
scuotere la felicità del mondo intero: 

Il malvagio e folle professor Maybe 
ha occupato la fabbrica del vecchio 
panzone. Con una brillante mossa di 
guerriglia, dopo aver superato le or¬ 
de di renne assassine, reggimenti di 
plngulni-seals ed elfi furiosi, le forze 
del male hanno Infine spodestato 
Babbo Natale. 

La situazione ò critica e c'è solo 
una persona che può risolverla 
brillantemente: James Bond, 

Uff, per fortuna sono riuscito a sfug¬ 
gire al tre- 


I dispone di un fisico atletico e 
della capacità di allungarsi a 
piacimento (roba da fare invi¬ 
dia a Mr. Fantastici), per poi 
aggrapparsi ai soffitti ed evita¬ 
re le numerose trappole. 

La giocabilità à il punto focale di en¬ 
trambe le conversioni: enigmi da ri¬ 
solvere, nemici da evitare o schiac¬ 
ciare, quadri e livelli bonus, enigmi da 
risolvere, il tutto a grande velocità. La 
versione per Game Gear unisce alla 
giocabilità anche un’ottima grafica, 
nitida e supportata da grossi sprite 
(ben riconoscibili anche sui piccolo 
schermo della console portatile). Lo 
stesso per quanto rl- 
Master 


giocattoli degli Elfi ripro- 
grammat! dai crudeli inva¬ 
sori. L'unica possibilità 
per riportare la normalità 
al Polo Nord e In tutto il 
mondo è quella di ripuli¬ 
re l'intera fortezza, stan¬ 
za per stanza, fino a tro¬ 
vare il crudelllmo pro¬ 
fessore. James Pond 


guarda il 
System, a parte I colo¬ 
ri che sembrano esse¬ 
re stati scelti per ince¬ 
nerire le pupille dei 
giocatori. 

Velocità, varietà, un 
numero incredibile di 
livelli e una quantità 
esagerata di oggetti 
bonus fanno di James 
Pond 2 un gioco vera¬ 
mente ottimo. 


agente 007. 
Purtroppo, se non cl sono in ballo 
spiagge assolate e belle ragazze, il 
grande agente segreto non si muove 
per nessun motivo al mondo, per cui 
il lavoro viene affidato a James Pond, 
il pesce-rosso-segreto piu pericoloso 
del globo. 

Il gioco si apre alle porte del grande 
palazzo di Babbo Natale, apparente¬ 
mente tranquillo e incustodito, ma in 


GAME GEAR 


GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


lo ho sempre odiato i classici giochi da 
tavolo I 


Andrea Fattori 


GRAFICA 


GIOCABILITÀ 


CONS0I 


PAUSED 


GIOCATORI 

1 

LIVELLI 

- 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

- 



GAME GEAR 

GRAFICA 

+ nitido 
♦ spille grondi 


SONORO 

♦ leggermente meglio 
ma non troppo 

GIOCABILITÀ 

+ inmedialo 

♦ comvolgenle 

LONGEVITÀ 

♦ vario 

+ squilibrato 

85 

□ 

92 





elmi esseri di ogni sorta, primi tra tutti babbeo dT* 

Ok, andiamo tutti al circo questo Natale Uomo di Nevel 



A • t 
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COMPUTER ONE 

VIA VELA 12/2 • 40138 BOLOGNA - A>«H» lutti i ji»rni etcm> donnine» dall» 9:00 all» 19:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONO: 

051 - 343.504 ioiin« 


SEOA MEGA C 



F A X 

051-344.906 0 545.100 



! L. 125.000 L. 107.000 L. 107.000 L. 87.000 L. 105.000 L. 107.000 L. 97.000 L. 105.000 



OFFERTA NATALE 1993 
SEGA MEGA CO + 6 GIOCHI 

UT. 589.000 



UT. 137.000 



L. 59.000 L. 137.000 L. 97.000 l. 69.000 



PERMETE DI UTILI¬ 
ZARE QUALSIASI CD 
(americano, italiano, 
giapponese) SU QUAL¬ 
SIASI SE6A MEGA 
CD. 

UT. 79.000 


VASTO ASSORTIMENO DI USATO GARANTITO 
PER TUTTE LE CONSOLE A PREZZI 

INCREDIBILI 












































































COMPUTER ONE 

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - AptfU tutti i giorni etcm» dawtniei dille 9:00 «II» 19:10 ORARIO CONTINUATO 

CARTUCCE SUPERNINTENDO PAI ~TTT 

EUROPEE 051-344.906 o 545.100 


TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linN 


UT. 1 07.00 0 


UT. 119.00 0 UT. 1 1 9.00 0 UT. 117.000 


UT. 1 07.000 UT. 1 17.000 UT. 1 1 7.00 0 UT. 11 9.00 0 UT. 1 1 9.00 0 UT. 117.000 
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SUPERNINTENDO PAI + JOYPAD + ALIMENTATORE 220V + 

CAVO ANTENNA + CAVO AUDIO VIDEO UT. 239.000 


SUPERNINTENDO PAI + JOYPAD + ALIMENTATORE 220V + 
CAVO ANTENNA + CAVO AUDIO VIDEO UT. 239.000 



SUPERNINTENDO PAI + JOVPAD + ALIMENTATORE 220V + 
CAVO ANTENNA + CAVO AUDIO VIDEO UT. 239.000 






















































































Come vincere energia al gioco dello 
fortuna. 


K ■). non mi sto riferendo al 

commento I' 

■lBranquillamente leggere 
9 Alalia fine deia recensione, 
sto parlando del film. La Capcom 
ha infatti pensato (molto) bene di I 
farci arrivare, prima della cartuc¬ 
cia la videocassetta del film (vi ri- 
cordo rifatti che in America Ifilm è I 
uscito da un sacchissimo di tem- I, 
po) e... beh, nulla da obiettare sii 
sesto senso di Marco riguardo ai 
film In uscita Non sono un grandis¬ 
simo appassionato dei film della 
Osney, ma Aladdin è una piacevo- I 
kssma eccezione: le musiche sono 
molto bete (ma quello lo sapevamo 
già, con tutte le volte che i CD girava 
in redazione) mende per il film... beh, 
c'è tutta belli I disegni, ottime le ani- L 
nazioni e semplicemente fantastica 


AK TIME’ 


Meraviglioso, no 
galattico, anzi 
superbo, cioè 
spaziale • •• ecco, ho 
trovato: geniale. 


Un suggestivo scorcio dello 
città mentre siete sparati ver¬ 
so l’alto 


dote piu belle cose che abbia 

_] mai visto su videocassetta 

La stessa sollecitudine la 
Capcom l'ha avuta nel mandarci 
anche la cartuccia del gioco. Per svariab 
motivi che sarebbe troppo lungo elencare 
(vedi problemi doganali NdAlex). il gioco è 
arrivato comunque con un ritardo MO¬ 
STRUOSO un'ara netta prima del'iitmcs- 
simo irrite d chiu- 


è sta¬ 
ta la sincronizzazione con t sonoro. I 
van attori hanno dato voce e anima ai van 
personagg, in particolare Rotxn Williams 
ha dato voce a un genio fantastico. 
Divertentissimo, inarrestabile, un vero ca¬ 
taclisma d gag visive e non: il una parola 
geniale, una _ 


Un bel balzo sullo testa delle 
guardie e non saranno più un 
problema 


- Z IO* 0? 


Una delle immagini d'intermezzo 
tratte dal film 


* T 
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A laddin è già un film eccezionale, un bel gioco per Megadrive 
e ora è anche una cartuccia per Super NES (o Super 
Famicom, o Super Nintendo, tanto per me è lo stesso e co¬ 
munque non importa). E com’è 'sta benedetta versione SNES? 
Beh, per essere onesti è un buon platform game, ma con il film 
c’entra molto meno della versione MD, che aveva un'impronta 
molto più “cartoneanimatosa" (per lo meno nella grafica): qui è 
tutto in stile Capcom, un po' più tecnico ma anche un po’ più 
freddo (non so so capite cosa voglio diro). Non fraintendetemi: le 
/animazioni sono davvero molto belle (ma non sono nemmeno oc- 


R obin Williams è uno dei personaggi che preferisco (sarà 
perché è basso e peloso come me? Mah) e il suo genio 
(se avete letto la recensione saprete che è stato lui a ca¬ 
ratterizzarlo) m ha fatto letteralmente impazzire. Aladdin aiuta 
a ricreare la stessa atmosfera, lo stesso spirito che si ritrova 
nel film. La versione per Super Nintendo è differente da quella 
Mega Drive: alcune ambientazioni presenti nell’una non lo so¬ 
no nell’altra e viceversa e, pur non essendo così distante dalla 
prima da noi recensita, è leggermente migliore. Sono stati evi¬ 
tati i problemi di giocabilità per quanto riguarda il movimento 
dello schermo, e a mio avviso il gioco, contrariamente a quan¬ 
to dice VF, non è affatto lento. Un ottimo gioco, specie dopo 
aver visto il film (a dire la verità la videocassetta c’è arrivata 
dopo la recensione per Mega Drive; chissà, magari saremmo 
stati un po’ più entusiasti...). “Can we cali you Al?” 


Per fortuna gli arcieri di Jafar non sono 
così bravi 


(anche se non sono il mass»no dela va¬ 
rietà, essenzialmente pipistrelli e guardie 
nella maggnranza dei livelli), e soprattutto 
e animato in maniera superba lo spnte di 
Aladmo (nulla da invidiabile alle famose 
animazioni Virgn su Megadnve). Oltre ad 
essere disegnato molto bene a sono an¬ 
che una quantità di arenazioni per ognuna 
delle vane azioni: ma qui cominciamo a 


-w Cominciamo subito col 
dire che graficamente è 
. * • stupendo, coloratissimo, 
fantasioso, particolar¬ 
mente vano e con un 
sacco di scenan ispirato 
molto bene al film (come 
il palazzo del Sultano sul¬ 
lo sfondo dei palazzi cioccato nel pruno li¬ 
vello), tutto quanto riflettono molto bene rat¬ 
mosfera dela parte di pellicola a cui si 
ispirano, ma sono belkssimi anche 
gli spnte ProbaMmente I mo 
giudizio avra risentito un 
poco del film, ma i 
nemici sono 
_ fatto benis¬ 
simo 


Uno melo al giorno toglie di tomo an 
che gli scorpioni 


... . i. 


Iliilllv.i, <)<'o(oil:\ , >> l-t 'r-ii ìi'MdiJor'la yoiKyjo 
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TREEHOUSE SURVIVAL 


CASTLE ATTACK 


SHIP WRECKED 


DRAGON'S LAIR 


r /««r* 


SPOOKY! CLOUD CASTLE 


Hc's bere! is 

in full action in a 
hugc arcade 
adventure! 
^ Explore thè 
magical 
kingdom of 
Zakeria, Palm 
Tree beach, 
medieval towns, 
haunted 
graveyards, thè 
troll palace and 
many more exdting 
and mysterious 
realms! Meet thè 
strangest peoplc, 
creatures and 
monsters in this most 
excellent adventure! 
It s all bere in thè 
award winning 
adventure of 
a lifetime! 
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GRAFICA 

♦ FonlosMxso coiorofa vara 

f ancoro meglio se avete risto 1 film 

SONORO 

♦ (elle le musiche riorrongiole 

Un po' meno se avete sentito le originali 

GIOCABILITA 

♦ Donnatamente ben fatto 
+ Abbastanza voti i Ihreft 


LONGEVITÀ' 

f Uno volto iniziato io dovrete finire 
ma non a metterete moltissimo 


In Ire ci si trova meglio che in 
due (specialmente in certe situa 
zioni) 


palane del gioco vero e proprio, in parbco- 
lare dela giocatola 

I comandi sono essenzialmente tre: salta¬ 
re, lanciare delle mele con cui stordire i 
nemici (questo è i massimo dela violenza 
che Aladdin riesce a raggiungere su 
Super NES), e un terzo tasto per correre 
più velocemente. Una volta raccolta la co¬ 
perta al mercato si può pianare, con i suo 
ausilo, dolcemente tra una piattaforma e 
l'altra. 


cisi so- | 

pra, o ancora dondolarsi e saltare di 
trave in trave eliminando a cataoni i 
nemici e ancora, in alcune pertico- I 
lari sezioni del gioco, sorvolare lun¬ 
go funi o usare teloni come tram¬ 
polini per salti altissimi 
O sono por un sacco di particolari 
apprezzabilissimi, a cominciare dalla 
scimmietta Abu (simpaticissima anche 
nel Nm, a proposito, i giudizio è stato pra- 


Aladdri 

porta insomma la tipica impronta 
dei giochi realizzati con grande 
cura, e con una particolare atten¬ 
zione alla giocabilità: se proprio 
volessmo trovargli qualche difet¬ 
to si potrebbe dre che i geco ha 
uno svolgimento un po' “lento" 
(ma questa è un'opinione del tut¬ 
to personale) e non è poi 

molto esteso: sei livelli __ 

non sono moltissimi (ari- ^ 
che se dovete considera¬ 
re che sono abbastanza 
elaborati e divisi n stage 
abbastanza differenziati 
tra toro anche grafica- 
mente). 

Resta comunque il mi¬ 
glior platform tra quelli 
usciti iJtimamente, a mio 
parere migliore di quel 
Cool Spot dell'ultimo nu¬ 
mero: nonostante abbia 
preso solo un paio di 
punti in più è molto più 
vario come giocabilità (vi L 
avevo accennato ala se- 


N on ho mai visto un'avventura grafica così poco interatti¬ 
va... come dite? Ah, non è un’avventura? Beh, non mi 
sembra uno spara e fuggi! Come dite, è un platform ga¬ 
me? Massi, non ci avevo pensato, ecco perché bisognava 
saltare su tutte quelle piattaforme (non si finisce mai di impa¬ 
rare). 

Comunque, a parte gli scherzi (ops, mi sono caduti) Aladdin è 
un gioco veramente straordinario; innovazione zero, mac- 
chissenefrega, l'importante è che sia un gioco divertente e 
che non vi faccia buttare via i soldi; e Aladdin ha esattamente 
queste qualità (infatti gli ho messo davanti dieci mila lire e 
non mi ha detto neanche una volta di buttarle via... ma come 
sono scemo, le cartucce non riescono a vedere le bancono¬ 
te!). 

Insomma, in poche parole, se avete voglia di comprarvi uno 
dei più bei platform mai usciti per Super Nes, Aladdin fa al 
caso vostro, mentre, se invece non avete i soldi, c'è un'altra 
soluzione, non compratelo. 


E ora comincia l'azione I 


floamente unanime: è l’alter ego di Mareo, 
praticamente identica) che vi segue in 
quasi tutto I platform: non ha aleuta fun¬ 
zione ma è divertente ed espressiva, per 
quanto piccola Ancora più divertente è i 
genio: ha mantenu¬ 
to abbastanza bene 
lo spirito che aveva 
nel film: è vulcanico, 
pazzo e assoluta- 
mente fuori di co¬ 
tenna 


La cosa più bela comunque, è che, no¬ 
nostante i comandi “classici" da piatform, 
sono abbastanza variate le azioni, il tutto 
a favore di una grossa giocabilità. 


A laddin è uno di quei prodotti che più li giochi e più ti 
piacciono; ci sono tanti di quei dettagli che varrebbe la 
pena di andar avanti nei livelli solo per ammirare gli 
splendidi fondali. Il sonoro risulta quanto mai eccezionale, le 
musiche del film sono state riprodotte con una cura sensa¬ 
zionale. Insomma lasciarsi sfuggire questo nuovo gioco della 
Disney sarebbe un delitto. 




Non potresti darmi 
una mono, già che 
ci sei? 


Cos'hai visto loggiù? Un tesoro? 


zione per fuggire dalla caverna sul tappe¬ 
to votante) e straricchissimo grecamente. 
Cosa desiderate di più? Wish for a nati, 
wishforarla* NowayW!!! 
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COMPUTER ONE 

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni eremo domenica dallo 9:00 allo 19:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linee 


CARTUCCE SUPERNINTENDO 
AMERICANE ED EUROPEE 


F A X 

051-344.906 0 345.100 












UT. S9.000 


UT. 9 8.00 0 


UT. US.000 


UT. 11S.000 


UT. 115.000 


UT. 67.000 


UT. 89.000 


UT. 77.0 0 0 


UT. 1 1 9.00 0 UT. 8 9.00 0 UT. 1 19.00 0 UT. 11 9.00 0 UT. 11S.0 00 UT. 9 7.0 0 0 


UT. 77.000 UT. 99.000 UT. 143.000 UT. 1 09.0 00 UT. 10S.000 


8 S . 0 0 0 




UT. 1 29.00 0 UT. 1 1 9.00 0 UT. 1 2 5.0 0 0 UT. 1 1 9.0 0 0 UT. 12S.0 0 0 UT. 1 3 8.0 0 0 


il Pur VASTO ASSORTIMENTO M VIPEOCAMES IN ITALIA 
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P U T E R 

ONE 

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i qiorni ottuso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 

051 — 343.504 10 linee 

CARTUCCE GAMEBOY 

F A X 

051-544.906 0 545.100 



4 1. 5 4.000 L. 65.000 L. 59.000 l. 68.000 l. 49.000 L. 65.000 L. 45.000 




NON PERDERE U NUMERO Pi PICEMBRE: OPERAZIONE CACCIA fllt'ERRORE 






































































































MEGA DRIVE 


La soluzione affiorò presto nelle labo¬ 
riose menti dei guerrafondai: utilizzare 
un gruppo speciale, con lo scopo di 
smaltire appunto il fantomatico metallo. 
Ed è propno qui che intervenite voi (ed 

Al porto si so che gira bruita gente... 


D i giochi che si basa- 

no interamente su | 
grafica digitalizzata, 
non ne sono stati fat¬ 
ti molti (se poi li confrontia¬ 
mo con la quantità di 
software che esce ogni me¬ 
se...). e comunque i più fa¬ 
mosi sono beat ‘em up (co¬ 
me Pit Fighter e Mortai 
Kombat, ad esempio); que¬ 
sta volta, però, ci troviamo 
davanti a una piacevole ec- 
cezione, infatti, tratto 
dall'omonimo coin-op, è 
uscito per la vostra cara "scatolina ne¬ 
ra" uno spara e fuggi con le caratteristi¬ 
che sopra elencate. 

La prassi (e anche Alex), mi impone 


MEGA CD 


Un po' di tiro o segno prima 
d'iniziare non fa mai male 


Vi conviene lasciare sfare il bar¬ 
bone e pensare al coltivo di tur- 


Se non avete un 
porto d'armi, se 
amate sparare alla 
gente (he passa per 
le strade, o se più 
semplicemente 
volete giocare a un 
bello shoot 'em up a 
scorrimento 
orizzontale, allora 
continuate la 
lettura, perché è 
proprio di questo che 
sto per parlarvi. 


eventualmente un vostro com¬ 
pagno). infatti verrete armati fino ai den¬ 
ti e dovrete andare nei luoghi in cui la 
percentuale di popolazione sarà più alta 
(metropolitane, aeroporti, ecc.). e spa¬ 
rare a tutto ciò che si muove... semplice 
no? Beh, detto cosi in effetti potrebbe 
sembrarlo, ma a ostacolare il vostro “la¬ 
voro". interverranno ben due agenti di¬ 
sturbato^ il primo, è che tutti i membri 
dell’associazione “amici del piombo" vi 
daranno la caccia, e il secondo é che 
tra tutte le persone che dovrete uccide¬ 
re. dovrete risparmiarne alcune, per in¬ 
tenderci i parenti, amici e conoscenti 
dei produttori di armi. 

Come vi avevo già accennato all’inizio 
della recensione, questo è un gioco che 
si basa interamente su grafica digitaliz¬ 
zata, il che, vi garantisco, rende molto 
più realistica l’azione. Purtroppo, vuoi 
per le limitazioni della macchina e vuoi 
per altri fatton che hanno influito sullo 
sviluppo di questo titolo, dicevo, la gra¬ 
fica possiede pochi colori e in genere è 
un po’ confusa (niente comunque che 
renda il titolo ingiocabile); gli sprite so¬ 
no abbastanza vari, mentre, forse, è 
troppo facile riconoscere i nemici dalle 
persone che non si devono colpire. 

La parte del leone in questo gioco la fa 
anche il sonoro, che con delle musiche 
d’accompagnamento veramente belle, 
e degli effetti sonori esagerati, (cambia 
il suono dei colpi a seconda dell’arma 
che usate) dà l'impressione di stare 
giocando col Mega CD, piuttosto che 


però di raccontarvi anche un po' di tra¬ 
ma, soprattutto per la gioia di grandi e 
piccini (io e il sottoscritto). Dovete sa¬ 
pere che al giorno d'oggi, le fabbriche 
costruttrici di armi da fuoco hanno 
grossi problemi di eccedenze di ma¬ 
gazzino; la loro instancabile produzione 
non ha trovato il riscontro previsto, 
quindi si ritrovano i silos stracolmi di ar¬ 
mi e munizioni. 

In una recente riunione, i maggion pro¬ 
duttori di armi hanno deciso che tutto 
quel piombo in eccedenza andava 
smaltito, ma con tutta la fatica che ave¬ 
vano fatto per trasformarlo in munizioni, 
regnò un unico denominatore: non po¬ 
teva essere buttato. Come fare allora? 
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GIOCATORI 

2 

LIVELLI 

• 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 
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Anche nella metropolitano? Ma dove 
starno, in "Guerrieri della notte"? 


Però anche a Chinatown... ("Grosso 
guaio a Chinatown" docet) 


Raffaele Sogni 


Mo pistola: infatti, se usando il joypad il mi- 

non ti avevo già sparato? rin ° sarà sempre visualizzato sullo 
schermo; impugnando la pistola, il miri¬ 
no non ci sarà per niente, certo, se 
piazzate la pistola a mezzo centimetro 
dal video, ammazzare le varie persone 
che vi si presenteranno davanti sarà 
uno scherzo, ma mettendosi ad una di¬ 
stanza dignitosa, la situazione si farà 
decisamente più difficile, 

E siamo quindi arrivati alla longevità e 
qui la faccenda diventa particolarmente 
anomala: in 


le il nL 
influenz 


MEGA DRIVE 


GRAFICA 

4lnteromenle digitali nolo 
-o v«lte un po' confuso 

92 

SONORO 

4 Grondi musiche 
+Grondi effetti sonori 

95 

GIOCABILITA' 

+Divertente oli ' inizio .. 

ma un po' noioso verso lo fine 

□ 

LONGEVITÀ 4 

4 lo rigiocherete anche dopo averlo finito 

4in due e con lo pèsiola non ho età 

92 

KONAMI 

a 


MEGA CD 


GRAFICA 

4 Interamente digitolaioto 
-o volte un po' confuso 

92 

SONORO 

4 Grondi musiche 

4 Grondi effetti sonori 

96 

GIOCABILITA' 

4 Divertente dTinizio... 

•... ma un po nomo verso lo fine 

89 

LONGEVITÀ' 

4 lo rigiocherete anche dopo averlo finito 

4in due e con lo pistola non ho età 

92 

KONAMI 

91 


con una cartuccia (e quando giocate 
col Mega CD, allora si esagera!). 

Per quanto riguarda la giocabilità, devo 


ammettere che all'inizio 
mi ha preso parecchio, 
specialmente usando il 
joypad: è 
molto facile 
controllare il 
mirino, i col¬ 


pi sono 

ca preoccupazione 
vrete avere sarà di ncancare 
il tamburo della vostra pisto¬ 
la; per variare un po', vi capi¬ 
terà saltuariamente di recu¬ 
perare delle armi di diverso 

Ci mancavano solo i parami¬ 
litari all'aeroporto! 


isolati gira gente coi mitro... 

quanto, se usando il joypad più di tanto 
le cose non cambieranno, usufruendo 
della pistola, potrete in un certo senso 
scegliere voi il grado di difficoltà del 
gioco (stampati sul momtor=facile, a 
due chilometri=un po’ più difficile). 
Parlando delle opzioni, posso mnanzi- 


gra- 

do distruttivo, ad esempio fucili a 
pompa, Uzi, M-60. bombe atomiche; 
solo che queste armi spanranno la pri¬ 
ma volta che sarete colpiti e si ritornerà 
cosi alla cara vecchia Colt. 

Le cose cambiano sostanzialmente se, 
invece di usare il joypad, utilizzerete la 


»» 


tutto 

dirvi che è inclusa la possibilità di 
giocare col joypad o con la pistola (non 
l’avevate ancora capito eh?), e in più si 
può giocare in due fM gioco viene forni¬ 
to corredato di una sola pistola. L’altra 
dovrà essere acquistata a parte 
NdAlex). I livelli non sono moltissimi, 
ma ci metterete un bel po' prima di ve¬ 
dere l'ultimo, più che altro per la diffi¬ 
coltà che si riscontra nell abbattere i 
cattivoni di fine livello, difficoltà, co¬ 
munque, molto alleviata giocando in 
due. 

In conclusione, questo è un gioco tec¬ 
nicamente molto ben fatto, che non 
mancherà di entusiasmare i fan di 
Operation Wolf, mentre per gli altri ri¬ 
mane un buon titolo per passare qual¬ 
che ora (e forse anche di più) di diverti¬ 
mento con un amico. 
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COMPUTER 

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA • Aperto tutti i qiorni escuto domenica dalle 9:00 alle 

ONE 

19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 

CARTUCCE SEGA MEGARRIVE 

F A X 

“ 543.504 10 linee 

AMERICANE E GIAPPONESI 

051-344.906 0 345.100 


magri 

r r t 
i \ 



l. 79.000 l. 71.000 l. 99.000 l. 91.000 l. «9.000 l. 97.000 l. 109.000 



NOVITÀ 



Olii* CAPCOM il Mitlitn 
Joystick i 4 ««ili per 
STREET FIGHTER 2 C.E. 

ut. 167.000 


Questo «dettelo» permette 
di atilim» gaaltiail car¬ 
taccia giappeaete tal Melo¬ 
dico italiano a amerieano. 

CONTINUA CON 
SUCCESSO L'OPE¬ 
RAZIONE USATO 
0 A R A N T I TO. 
Cartucce a partire 
dalli. IS.000 


Queste adattatore permetta 
l'ino dalla cartacea emerita 
ita protette sai Megadriae i- 
taliano a giapponese, ttem- 
pia: Aadre Agata! lennit, 
Shinlag Farce, Shinahl 3 , 
Landatalkar, Ranger *. 


Quatto adattato», graiia ad 
una aarla di miara-latoratta- 
rl patti tal rat», permetta 
di atiliiiara gaaltiaii piota 
protetto ta paaltiati tipa di 
Mapadriaa ala USA ahi 
italiana elea Oiappanato. 


LE NOVITÀ' 

NAYNE't WORLD - LEGENDS OF THE RINO 
SON OF CHUCK - MWF ROTAI RUMILE - FAN 
TASTIC DIZZV SPIATTERNOUSI S - ALL AD IN 
AEREO TNE ACROIAT ■ DRACULA - OTTIFANT 
SENTIRLE SOCCER - COSMIC SPACENEA» 
LAST ACTION NERO - LETHAl ENFORCES 
ARIANI FAMILY - INCREDULE CRASH RUM 
MIEI - ROBOCOP i - TERMINATOR 2 JURMENT 
RAT - FORMULA 1 RACINO - ASTERIX - a tanta 
altrei111 TELEFONA SUBITO Al NUMERO 

051 ■ 343.504 io untar.a. 


Hill 1 RIVENPITORI QUALIFICATI 


Richiedete il lieti** a Vai ritardate, corredato da un eatalaga a aaleri di 24 pagina, a 
nana patta appura a natta telefono alla 0SI-S4SS04 appura a matta fa* ai nunari 
0S1-J44.906 a 051 -345.100. NESSUN MINIMO B ORIINE E CONSEGNE IN 24-4S ORE. 


RICHIEDI OGGI STESSO U FAVOLOSO CATALOGO A COLORI 









































































































COMPUTER ONE 


VIA VELA \U 2 - 40138 BOLOGNA - Aperte tutti i giorni «temo domenica dalli 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONO: 

051 “ 343.5 04 10 linee 


CARTUCCE SUPERNINTENDO f a x 

AMERICANE E GIAPPONESI 051-344.906 o 345.100 


3 

1 

> 

5 







Ptvcto ^rcam 


wniiTiw» 

’T 

v<* 

'A 


l. 75.000 l. 129.000 l. 137.000 i. 107.000 


l. 99.000 


l. 71.000 


l. 127.000 l. 109.000 


L. 130.000 


L. 134.000 


l. 77.000 


l. 99.000 


l. 139.000 


l. 79.000 


l. 125.000 


l. 79.000 


l. 125.000 


l. 177.000 


l. 130.000 


l. 108.000 






FI»'» 


l. 134.000 l. 114.000 l. 84.000 


l. 129.000 


l. 77.000 


l. 58.000 l. 178.000 


l. 69.000 


l. 88.000 



CERCA NELLE ALTRE PAGINE LE OFFERTE INCREDIBILI CHE 
SOLO COMPUTER ONE PUÒ' OFFRIRTI!!! 


I. 135.000 l. 88.000 l. 159.000 l. 93.000 l. 138.000 



Perniiti 31 alillmn li cirillici 
imiricini • |iippiaeti tal 
Supirnintindo ililiaai • aieiairci 


«reo» 


Permeili li alllinire li culacci 

immane e ^iceeoncai coiMcièt i piaMli 
al SapKmntmdi italiano • riunir!• 


l. 75.000 


osa 




l. 119.000 l. 155.000 

CONTINUA] 

CON SUCCES¬ 
SO L'OPERA 
ZIONE USATO 


Quella adattatore permetti di 
utilizzare le emette enterica 
ne cui Superfamicem (ieppene 
te e riceverci. 


NON PERPERE 11 NUMERO Pi DICEMBRE: OPERAZIONE CACCIA A LL'ERRORE 




























































































Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia. 



WELsrl 

MPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES 

20155 Milano - Via Mac Mahon 75 


Tel Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO* 

02 - 33000036 (5 linee r.a.) 


STREETFIGHTER II 

TELEF. 

DAVID ROBINS BASKE1BALL 

DAVIS CUP TENNIS 

DESERT STRIKE 

DINOSAURI FORHIRE 

l. 49.000 LOTUS TURBO 

L. 105.000 MUHAMM. ALI' BOXING '93 

L. 69.000 MAZINGA ROBOT 

L. 99.000 MEGALOMANIA 

L 69.000 
L 89.000 
1. 89.000 
L. 89.000 

SONIC II 

SPACE HARRIER II 

SPELO BALL II 

SP1DERMAN & X-MAN 

L 59.000 
L 39.000 
L 55.000 
L 119.000 

WIMBLEDON TENNIS 
GOLDEN AXE III 

FATAI FI IRV 

L. 99.000 
L. 69.000 
L 79 000 

EA SOCCER 

TELEFONARE 

MEGAPANEL 

L 49.000 

SPLAT1ERH0USE PARI III 

L 89.000 

ECCO THE DOEPHIN 

L. 69.000 

MERCS II 

L 39.00C 

STARFLIGHT 

L 69.000 

EUROP C. SOCCER 

L 69'000 

ELEMENTAL MASTER 

E. 69.000 

MICROMACHINt 

L 89.000 

STEELTALOONS 

L 79.000 

BATMAN RETURNS 

L. 79.000 

ESWA1 

L. 49.000 

MIDNIGHT RE5ISTANCE 

L. 49.O0C 

STORMLORD 

L 29.000 

STRIDER II 

L. 69.000 

EVANDER HOLYFIELDS BOXING 

L. 49.000 

AIG-29 EULCRUM 

L. 109OOC 

STREET OF RAGE 2 

L 79.000 

TREASUREISLAND 

L. 99.000 

F-22 IN1ERCEP10R 

L. S9.000 

AONOPOLI 

L 89 OOC 

STRIDER 

L 39.000 

BONANZA BROS 

L. 39.000 

F-ZAXIS 

L 29.000 

MOONWALKER 

L S9.000 

SUBATTACK 

L 79.000 

HUMANS 

L. 69.000 

FAERY TALE 

L 49.000 

MORTAL COMBAT 

L 119.000 

SUMMER CHELLENGER 

L 99.000 

TITOLI MTGADRIVT 


FANTASIA 

L 59.000 

AUTANT LEAGUE FOOTBALL 

L 99.00C 

SUMO FIGHTING 

L 99.000 

007 JAMES BONO 

L 59.000 

FANTA5TIC DAZZY 

TELEFONARE 

NBA ALLSTAR BASKET 

L 79.00C 

SUPER AIR WOLF 

L 69.000 

ABRAMS BATTLE TANK 

L. 99.000 

FAI AL LABYRINTH 

L 69.000 

NHL 94 HOCKEY 

L 119.00C 

SUPER CHASE HQ 

L 59.000 

AD0AAAS FAMILY 

L 119 000 

FERRARI GP1 

L 69.000 

NHLPA HOCKEY '93 

L 69.00C 

SUPER HANG-ON 

L 69.000 

AEREO 1HF ACROBAT 

L. 109.000 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

L 129.000 

NIGHTMARE SIMPSONS 

L. 109.000 

SUPER HIGH IMPACT 

L 49.000 

AFTER BURNFR II 

t. 69 000 

FINAL BLOW 

L 69.000 

OLIMPIE GOLD 

L 69.000 

SUPER HYDLIDE 

L 79.000 

ALIEN III 

L 69.000 

FIRL SHARK 

L 59.000 

)UT OF THI5 WORLD 

L 89.00C 

SUPER KICK OFF 

L 99.000 

ALIEN SFORAI 

L 49.000 

FLINSTONE 

L 79.000 

OUT RUN 

L 59.000 

SUPER SHINOBI II 

L 89.000 

ALISIA DRAGON 

L 49.000 

FORMULA 1 

TELEFONARE 

OUTRUN 2091 

L. 49.000 

SUPER SMASH TV 

L 39.000 

A1TERED BEAST 

L 39.000 

G-LOC 

L. 59.000 

PAPERBOY 

L. 4 9.OOC 

SUPER THUNDER BIADE 

L 49.000 

AMA7ING TENNIS 

L 89.000 

GADGET TWINS 

L. 89.000 

’EBBLE PEACH GOLE 

L. 119 OOC 

SUPER WWF WRESTLING 

L 69.000 

AMERICAN GLADIATORS 

L 89.000 

GALAXY FORCE II 

L. 39.000 

*ELÉ SOCCER 

TELEFONARE 

SWORD OF VERMILION 

L 69.000 

ANOTHER WORLD 

L 89.000 

GENERAL CHAOS 

L. 109.000 

“GA TURNAMENT GOLE 

L. 59.000 

TALESPIN 

L 69.000 

AQUATIC GAME 

L 49.000 

GHOSTBUSTER 

L. 69.000 

’OWER ATHLETE 

L. 69 OOC 

TAZ MANIA 

L 69.000 

ARTALIVE 

L 29.000 

GLOBAL GLADIATORS • PAI 

L. 69.000 

“OWER CHALLENGE 

L. 89.00C 

TEA/A USA BASKETBALL 

L 59.000 

ASTERIX 

L 119.000 

GOLDEN AXE 1 

L 39.000 

>0WER MONGER 

l. 59.000 

TECNO BOWL AMERICAN FOOTBALL 

TELEFONARE 

BAD OMAN 

L 39.000 

GOLDEN AXE II 

L. 59.000 

’REDATOR II 

1. 69.00C 

TECNOQASH 

L 109000 

BATMAN 

l. 59.000 

GRANADA 

E. 29.000 

(ÌMPARI 

L. 69.00C 

TENNIS GRAND SIAM 

L 55.000 

BATILETOADS 

L. 85.000 

GUNSTAR HEROES 

E. 89.000 

(ANGER X 

L. 109.OOC 

TERMINATOR 

L 49.000 

BILL WALSH FOOTBALL 

1. 115.000 

HARD DRIVING 

l. 79.000 

RBI'93 BASEBALL 

L. 99.000 

TERMINATOR 2 

L 69.000 

BLASTER MASTER 2 

t. 89.000 

HAUTING 

L. 109.000 

(0A0 BLASTER 

L. 39.00C 

THUNDER fORCE II 

L 39.000 

BLOCK OUI 

1. 19.000 

HOOK 

L. 115.000 

ROAD RASH II 

L. 69.000 

THUNDER FORCE IV 

L 59.000 

BOB 

l. 95.000 

IMMORTAL 

L 69.000 

(OADRUSH 

L. 49 OOC 

EHUNDER FORCE IV PAL 

L 69 000 

BRAM STOKER'S ORACULA 

TELEFONARE 

INDIANA JONES 

L. 69.000 

R0B0C0P 3 

TELEFONARE 

I0KI 

L 49.000 

BUBSY 

1. 99.000 

JAMES POND II 

L 49.000 

R0B0C0P « TERMINATOR 

TELEFONARE 

TOXIC CRUSADERS 

L 79.000 

BULL S vs BLAZER 

L. 89 000 

1EWEL MASTER 

L 39.000 

ROCKET KNIGHT ADVENTURE 

L. 99.000 

TOYS 

L. 99.000 

CALIFORNIA GAMES 

L. 59.000 

JOHN MADENN 94 

TELEFONARE 

ROGERSC BASEBALL 

L. 59.000 

TURTIES 

l. 109.000 

CAPITAN AMERICA 

L. 89.000 

10HN MADENN FOOTBALL 

L 49.000 

ROLLINO TUNDER II 

L 59.000 

TWIN HAWK 

L. 59.000 

CASTLE OFILLUSION 

CERNOBYL 

L. 59.000 
L. 29.000 

JORDAN Vs BIRO 

JUNGLE STRIKE 

L 39.000 

L 105.000 

PERMUTIAMO LE TUE VECCHIE 

TWINKY TALE 

TYRANTS 

l. 49.000 
1 69.000 

CHAMPIONSLEAGUE SOCCER 

TELEFONARE 

IURASSIC PARK 

L 109.000 

CASSETTE USATE. PASSA IN NEGOZIO! 

ULTIMATE SOCCER 

1. 99.000 

CHAMPIONSHIP BOWLING 
CHAMPIONSHIP PRO AM 

1. 95.000 
L 59.000 

KICK BOXING 

XID CHAMELEON 

L 59.000 

L 49.000 

SAINT SWORD 

L 39.000 

VALIS III 

WARP SPELO 

l. 69.000 
L. 59.000 

CHIKICHIKIBOYS 

L 39.000 

KING BOUNTY 

1. 49.000 

SD VARIS 

l. 39.000 

WHIPRUSH 

L. 39.000 

CHUCK ROCK 

L 59.000 

KING OF THEMONSTER 

L 69 000 

SENNA SUPER MONACO GP II 

L 79.000 

WONDERBOY V 

L 39.000 

CHUCK ROCK 2 

L 119.000 

KINGSALMON 

L 99.000 

SHADOW DANCER 

L 59.000 

WORLD CUP SOCCER 

1. 45.000 

COOL SPOT 

L 99.000 

LANDSTAIKER 

L 139.000 

SHADOW THE BEAST 

L 39.000 

WORLD OF ILLUSION 

l. 59.000 


CYBORG JUSTICE 
DAHNA 
DARIUS II 
DARK CASTIE 
DARWIN 4091 
DASHING DESPERADOS 


59.000 
39 000 
39.000 
69.000 
29.000 


L 109.000 


LAST BATTIE L 45.000 

LEADER BOARO GOLF L 59.000 

LEMMINGS L 59.000 

LEYN0S L 29.000 

LHXATTAC CHOPPER L 69.000 

UTILE MERMAJD-LA SIRENETTA L 75.000 


SHAD0W THE BEAST I 
5HINING FORCE 
SHINING IN THE DARKNES 
SIDE POCKET 
SIMPSON 
SONIC 


69 000 
99 000 
99.000 
59.000 
89 000 
39.000 


WORLD TR0PHY SOCCER 
WRESTLE WAR 
WWF R0YAI RUM8LE 
X-MAN 
XRD 

ZOMBIE AT MY NEIGHBOR 


L. 69.000 
L. 39.000 
TELEFONARE 
L. 99.000 
L. 29000 
L. 109.000 


ORDINA SUBITO GRATIS 
IN OGNI SPEDIZIONE * 

"KLASH " 

Il rivoluzionario copri 

CONSOLE APPOSITAMENTE STUDIATO 
PER PROTEGGERE LA TUA MACCHINA 
DA POLVERE, LIQUIDI, ECC. 

Eviterete guasti costosi. 
Ricorda KLASH puoi averlo solo 
daNewel. 


• «SMCMmI.1N.0M 



£3\SPORTS 

ELECTRONIC ARTS 



■ FIFA 
INTERNATIONAL 


■■ ■ mitnrì«iiv/n«t 

1 SOCCER ® 



OFFERTA L. 99.000 DISPONIBILE ORA ! 


OFFERTA SPECIALE 




























no (ma 


dm %1 I con din 

™ Imani sarà 
I ■• tutta un'altra 

L- cosa), poi, for- 
^ se, riuscirete a 
battere qualche 

ciddone; 

in poche parole, il gioco è più difficile 
della media, ma niente di irrecupera¬ 
bile. 


^ ciale, e infine 

dove rimbalza tantissi¬ 
mo; tutti e tre disegnati _ 

molto bene, con una formi- 
dabile pulizia (neanche una Pj 
cartacc a per terrai, e una |Hf 
definizione veramente ap- | .. 


GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


C hi non 
conosce 
il tennis, 
alzi la 
mano! Nessuno? Perfetto, 
ma dal momento che que- j 
sta è anche una rivista 
d'intrattenimento, la trama 
del gioco ve la racconto lo 
stesso. 

Tutto cominciò in un tem¬ 
po molto lontano, na cosi 
lontano, che nessuno riu¬ 
sciva a vederlo, e neanche 
col bino- 

colol _ ni n 


Sapete maneggiare 
bene le palline? La 
vita vi sembra una 
racchetta (circolare, 
e con una rete in 
mezzo)? Benone, or 
ora è arrivato in 
redazione un gioco 
che potrebbe 
piacervi. 


sotto rete: è inutile cne corri, 


gioco s 
fregato 


Ebbene, 
in que¬ 
sto tem¬ 
po, vive- 


Hai ben poco da ridere, 
hai visto come ti chiami? 


Bff 


Un bel doppio... 
ma è misto o no? 


Proprio un belPinizio! 

Dio li (a e poi li accoppia 


I Rlwrer Mcimcl I 


■ tv: » ivtij f'THzl 

■ri riviri fri 

V JZ- 


LAWN CLA 

-7-1*“ ' • 


va un'allegra cop¬ 
petta, la quale, 
stufa di giocare 
sempre alla Lippa, 
inventò il tennis; 
sembra strano, ma 
la storia si svolse 
proprio cosi. 
Certo, da allora ad 
oggi, il tennis ha 
subito una notevole evoluzione, ad 
esempio oppure... e altre cose del 
genere, insomma. 

In particolare, in Final Set, il vostro 
scopo sarà di battere: o il computer, 
o un vostro amico (o è un amico, o 
niente); In un campo delimitato da 
quattro righe bianche e una rete al 
centro dell’area di gioco, ma non è 
fantastico tutto questo? 

Comincio col dirvi che graficamente il 
gioco è fatto molto bene; si può sce¬ 
gliere fra tre tipi di campo, e cioè: do¬ 
ve la pallina non rimbalza un tubazzo, 
dove rimbalza un po’, ma niente di 


La parti longevità è stata qonsiderata 
parecchio; c’è infatti un sacco di roba 
bella, come password nel campiona¬ 
rie, tanti bei personaggi da 
mtare e tanta altra roba bella, che 
non sto a dire perché Ale* 
vuole farmi guadagnare poco 
(e vabbé, stavo scherzando, 
eccometelaprendi!!!). 

Ad ogni modo, ho finito e vi 
saluto, il gioco lo consiglio agli 
appassionati di Ramino e, 
_ eventualmente, di tennis; per 

I l gli altri, credo ci siano titoli più 
I entusiasmanti. 

| Ah, quasi dimenticavo di dirvi 
m che.... E’ sempre il nostro 
giuooooco. 

Raffaele Sogni 


Un momento di riposo e via, pronti a 
vincere di nuovo! 

prezzabile. Gli sprite sono un po' ma¬ 
gretti, ma in compenso animati molto 
bene, cioè, vogflo'EJire, corrono e si 
dimenano senza cadere mai!!! 

Il sonoro è carino, niente di eccezio¬ 
nale. ma carino; una piacevole musi¬ 
chetta vi accompagnerà mentre ver¬ 
rete umiliati dal vostro avversario, 
mentre tantissimi effetti sonori riempi¬ 
ranno le vostre ulteriori sconfitte (co¬ 
me ad esempio, sentirete nitidissimo 
il rimbalzo della pallina quando cadrà 
fuori dalle linee del campo avversa¬ 
rio). 

Per quanto riguarda la giocabilità: ci 
metterete un po’ prima di prendere la 


SUPER FAMICOM 

GRAFICA 

«E'MIo 

y 

SONORO 

♦F bello 


GIOCABILITA’ 

Ingommo forse un po' Affale 

85 

LONGEVITÀ' 

cf òurtroie proprio portile o difficile 

89 

FORUM 
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES 

20155 Milano - Via Mac Mahon 75 


Tel Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 


ORDINA SUBITO: 

02 - 33000036 (5 linee r.a.) 




3D0 

32 bit 


Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro legittimi proprietari. 





















MEGA CD 


GRAFICA 

♦ Ottimo detoninone e animazione 

Peccalo p«c il numero di colori su schermo 

78 

SONORO 

♦ Ovviamente, ottimamente riprodotte 

Purtroppo nullo di esattorie 

85 

GIOCABILITA 

♦ Somiglio tontissMno d coin-op 

♦ Il radentomento è quasi «esistente 

92 

LONGEVITÀ' 

♦ ci metterete un po' primo di farlo 

♦ con tutti e tre i personaggi 

84 


GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


Oh, che bravi, (anno le piroette in mio 
onore... 


è un gran 
lei pochi 


co 


In principio fu una 
versione incompleta, 
con solo due 
personagqi e 
neanche utilizzabili 
contemporaneament 
e. Poi arrivarono i 
livelli e il 
personaggio 
mancanti. Adesso, 
finalmente, è giunta 
la versione con tutto 
al proprio posto 


Non potremmo andare a pestarci da 
qualche altra parte? Soffro di vertigini. 


bel giocare. Per 
che ancora non 
la storia che sta 

a uno dei più famosi 
r degli ultimi anni, vi ri¬ 
che la figlia di Haggar (il per- 
rtonché il sinda- 
città) è stata rapita da una 
banda di malviventi agli ordini di un 
ricchissimo e spregevolissimo uomo 
d'affari. In suo soccorso si precipi¬ 
tano ben tre dei più possenti com¬ 
battenti da strada della città: il pa¬ 
dre Maggar. babbo biologico della 
“bambina”; Cody, il ragazzo della ti¬ 
zia abilissimo nel maneggiare i col¬ 
telli; e Guy, un amico della rapita 
che alla fine del gioco... 

Sbrigate le formalità con la storia 
del gioco parliamo brevemente 
dell'azione di gioco per passare ve- M 
locemente a quello che veran 
ci interessa: la realizzazio 
Lo scopo di uno (o due>. 
naggi di cui sopra è quello «T rag¬ 
giungere il nascondilo segreto del¬ 
lo spregevolissimo e riempirlo di 
botte onde “convincerlo'' a restituir¬ 
vi la ragazze fnaltoltn (le rapite cre¬ 
scono rapidamente). Per farlo sarete 
costretti a fare praticamente il giro 
di tutta la città picchiando e massa- 
I tutti gli scagnozzi che cef¬ 
fi di “distrarvi” dalla vostra 
Avete a vostra disposizio¬ 
ne una quantità non indifferente di 
colpi “normali” che verranno inflitl 
ai. vostri avversari solo prementi 
pulsante di fuoco o combir 
quest'ultimo al tasto relativo/ 
quando vorrete portare dei colpi al 
volo. Se schiacciate : due pulsanti 
contemporaneamente, otterrete un 
“colpo speciale” che vi libererà di 
tutti gli avversari che avete intorno 
oltre a sottrarvi lina piccola, ma non 
sottovalutabile', quantità d'energia. 
Detto questo sapete tutto quello 
che dovete conoscere sul come si 
Ma cosa ha perso il gioco in 
conversione da bari? 

Bah, molti colori. Purtroppo tutti i li- 


f * 


i katono sulle ginocchia non fa mai 
troppo bene 


mandi del joypad. 

Malgrado queste piccole magagne, 
il gioco rimane sempre molto gioca¬ 
tole e tutti gli schemi seguono quasi 
pedissequamente quelli del coin-op. 
e la differente velocità di reazione 
del personaggio controllato diventa 
quasi una miglioria perché vi co¬ 
stringe a cercare nuove tecniche 
d'attacco nei confronti degli avver¬ 
sari e, quindi, a variare legger¬ 
mente il vostro stile di gioco. 


velli, i personaggi e la grafica in 
generale risentono di un pro¬ 
nunciato calo quantitativo dei 
colori presenti su schermo ri¬ 
spetto alla versione da bar. 
Per di più. la palette dei colori 
scelti dà un aspetto “slavato” 
a tutta la grafica. Ma quello 
che conta veramente è la gio- 
cabilità. Da questo punto di vi¬ 
sta devo dire che si è fatto no¬ 
tare un certo rallentamento 
nella velocità di reazione del 
personaggio principale ai co¬ 


lla male alla schiena che non ti dico... Sarà 
per colpa del materasso? 

Vai un po' a vedere che tempo fa lassù 


u- 

1111 .. - 

t&rì uft 
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MEGA DRIIVE 

Europei se non (Lmamente indkalo 

ALADDIN 

ANOTHER WORU) 

ASTERIX 

BUSSY THE B06CAT 
BOUSVS. BLAZER 

CHUCK ROCK 2 
CUffHANGER 

COGL SPOT 

DRACUIA 

ECCO TUE DOtPHIN 

FI RANONG 

MSZviTl 

FIFA SOCCER 

HKmfl J 

GENERAL CHAOS 
GLOBAL GUDIAiORS W 
GOLDEN AXE 3 (JAP5 ~ 

GUWSIAR HEROES / 

WUKTWG S1ARRING POUERGUY 
HOOK 

JUNGLE STRIKE ^ 
JURASSICMRK * . 

LANDSTOiKER -'M 

MICRO MACHINE 
MIG29 

MORTAI KOMfiAT 
NHL HOCKEY 94 
P0PU10US 2 
RANGER X (EX XANZA) 
RCKEDKNIGHTADVENTURE 
SHW08Y III (JAD 
SONIC SP1NBALL 
STREET FIGHTER 2 CI f, \ 
TEENAGERS MUTANE NINJA TURTIES 
THUNOERFORCE4 
T1NYTOONS 
TMNT TUORNAMEHT FIGHTER 
UUIMAIESOCCER 
WSVF ROTAI RUM81E 
flWtME. ^\\ll 


GAMEGEAR 


AUEN 3 


BARTV 

BATMAN 

vchakan 

ruirnr 


VS.WORID 

RETURN 


ROCK 2 

| OFOASIS 
DONALO DOCK 
i^^OORABAONl 
ECCO THE I 

HfawHIÉ 


_ 


iO THE DOLPHIH 

GLOBAL GLAOIAIOR 
HOOK 

INCREDIBLECRUSHDUMMIES 
JURASSIC RARK 
LAND OF IUUSI0N 
LAST ACTION NERO 

MIR1AL KOMBAT 
PRINCEOF PERSIA 

ROAD RUNNER 
ROBOCOP 

SONIC 2 

SONIC CHAOS 

SP1DERMAH RETURN Of SINISTER 6 

Slitti OFRAGE2 

SUPER KKK Off 

SUPK Off ROAD 

TAZMAMA 

CAMPIRE 

Wt WRESTLEMANIA STEE (AGL 


MEGA CD 


AMAZINGSPIDERMAN 


DRADON'S LA1R 

ECCO THE DOtPHIN 
FINAL FIGHT 4L 

JAGUAR XJ220 
KRIS «ROSS 
ENFORCES 
MADDOGMCCREE 
MONKEYISLANO 
ROAD AVENGER 
SOHOf CHUCK 
SONIC 

TERMINATOR 
WWT RAGE IN THE CAGE 


SUPER NINTENDO 

P" a r.^’r^AV 

7TH SAGA • IìVfVV» 

ACTRAJSER 2 
AERO THE ACROBAT 
ADAMI 

BRAAM STOKER DRACUIA 
CHAMPIONSHIP POOL 
CLAY FIGHTER 

eoa spot 

DATFY AND MARVIN THE MARTIAN 

DEAD DANCE f 

EQUINO* 

FINAL HGHT 

JURASSIC PARK 

IAST ACTION HERO 

LAWNMOWERMAN (IL TAGUAERBE) 

LUF1A AND FORTRESS Of DOOM 

MIKfY'S ULTIMATE CHALLENGE 

MORTAI ROMBAI 

NKSLL MANSELL RACE 

POPN TWIN BEE 

ROCKY ROOBfT 

ROCX'N ROll RANC1NG 

RUNSABER 

SECRET Of NANA 

STREET FIGHTER 2 TURBO 

STRIKER | \ <t— 

SUNSET RIOERS 

SUPER BOMERMAN + MUWTAP 
SUPER EMPIRE STRIKE BACK 
SUPER MARIO Ali SUR 
TECMO SUPERBOWL 
TMNT TOURNAMENT FIGHTER 
WIZARD Of OZ 
WORLD HER0ES 
ZOMBIE AIE MYNEJGHBORS 


ì 


VIA GUIDOTTI, 40/b - 40134 BOLOGNA 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
TEL. 051/6446994 - 6446996 


ORARIO DI APERTURA 

Dalle 11 alle 19,30 continuato 
Dal LUNEDI' al SABATO 


CONDIZIONI DI VENDITA 

Tutti i prezzi sono comprensivi di IVA. 
Spedizioni a mezzo posta e corriere espresso 


DISPONIBILI GIOCHI 
PER GAMEBOV 
ACQUISTO E VENDITA 
GIOCHI USATI PER 
SUPER NINTENDO 


DISPONIBILI I GIOCHI 
DEL 3D0. 
TELEFONARE 
PER INFORMAZIONI 


MASSIMO RISPETTO DEI TEMPI 
DI CONSEGNA CONCORDATI 

Tutti i marchi citati sono di esclusiva 
proprità delle singole Case Produttrici 








Per fortuna il bimbino 
non si è accorto di me, 
cosi scappo! 


Sarà, ma correre per le 
tubature non è la mia 
passione 


Amate i giochi in 
bianco e nero? Vi 
piacciono le mie 
recensioni? 
Possedete un Super 
Nintendo, ma volete 
spendere cinquanta 
socchi inutilmente? 
Se la risposta a tutti 
questi quesiti è 
negativa, allora si 
può sapere per che 
cavolo di motivo 
state leggendo 
questo cappèllo? Se 
invece avete 
risposto 
affermativamente 
ad almeno una delle 
domande 
sopraccitate, 
scusatemi ed andate 
pure avanti nella 
lettura. 


Graziella), c’è sempre il kl 
solito ragazzo rinco \ , 

che si mette in testa di 
salvare il mondo, la so¬ 
lita ragazza che crede di essere un 
cartone animato, e così via; sappiate 
comunque che il vostro compito sarà 
quello di salvare "U’ Globe” dai pol- 
tergeist o qualcosa del genere, i quali 
vogliono trasferire le belle cose della 
Terra (chessò: la Nutella. i cd di Dario 
Baldambembo...) nel loro mondo, e 
più cose riusciranno a ramarsi, e più 
la Terra rischierà di andare a rotoli. 
Naturalmente, il 

gioco di r-gpss 


vedejpp; mentre se devo dire la verità. 

cioilmg è un po' scattoso. 

La parte sonora non è molto curata 
la musichetta d'accompagnamento e 
ì tratti addirittura cacofonica e irntan- 
’tì, mentre gli effetti sonon non esisto- 


Per quanto infine concerne la gioca 
biiità. mi ha lasciato abbastanza indif¬ 
ferente. diciamo che si 
attiene nella media dei 
giochi per Game Boy II 
^■*«*«*4 personaggio si control¬ 
la abbastanza bene, 
mentre Si deve fare un 
J po’ la mano per oom- 

[SSsSfH battere efficacemente 

i vari cattivelli. 1 
In conclusione un ti- 
y '■ vti’ó re o , non aggiun¬ 
ti ge nulla di nuovo al 

n I I 1 panorama dei video¬ 

giochi per Game 
Boy se proprio sentite Che non po¬ 
treste vivere senza questo titolo com¬ 
pratelo. 

Raffaele Sogni 


tubi, ma 
all'esterno 
di una 
casa 


_ .'T 1 -. ■!, cui vi 

;{ p.clero t ira 

e il tie-in 

WBfilgrt ip rii-dl 

j 1 he appun 

BUSI 10 ricalca la 

FtalMlHi trama del 

— lungome- 
traggio. 

Il gioco che 
ho visiona¬ 
to (spero che sia Cool World e non un 
altro... sapete com’è, la confusione 
redazionale...) è graficamente più che 
apprezzabile, lo sprite principale si ri¬ 
conosce (oh. dovete ridere perchè è 
una battuta!), ed è animato molto be¬ 
ne; mentre i fondali e i vari nemicuzzi 
sono definiti abbastanza bene; anche 
il background è molto particolareg¬ 
giato, ricco di colori e di animazioni 
(oh, dovete ridere anche a questa!))); 
comunque nel complesso be)lo da 


Scusote, ma 
secondo voi 
lo vite 
nell'angolo 


Ok, ok, lo so 
di aver 
sbagliato, ma 
lo dobbiamo 
dine a tutti? 
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GAME BOY 

GRAFICA 

♦fondali abbastanza curali 

Tuffo il resta un po' meno 

□ 

SONORO 

MusìcIm squallide 

Assenza di effetti sonori 

74 

G I0CAB 1L ITA 

«dniflinte 

mo fino o un certo punto 

□ 

LONGEVITÀ' 

Quattro livelli sono un po portimi 

78 

OCEAN 

79 







































































05= 7° ED UNICI NEL NOLEGGIO VIDEOGIOCHI 
7° A NOLEGGIARE LE CONSOLE 


K 


Noi siamo qui 

^ ‘** -m— ‘y t fr: 




1 ° A NOLEGGIARE 24 H SU 24 H VIDEO GIOCHI PER pf 
VIDEOGAMES S' 

B® 5 7° AD AVERE PIU’ DI 2000 TITOLI NOLEGGIABILI 


MM ijITHil 
(UkOTA WrjA Aui.kvtina) 



è msil ®ii©ip®irr« ®i 

WQIDI1® <§Q©<3IK1II FISSOTI] 8UML IMÉWeATO» 


CORRI A NOLEGGIARE STREET FIGHTER II PER MEGA DRIVE 


Console 


Cartucce 



Super Nes 

L. 

270.000 Mega Drive da 

L. 

39.000 

Super Nes + Street Figh. Il 

L. 

340.000 Super Nes - Famicom da 

L. 

69.000 

Super Famicom 

L. 

399.000_^. Neo Geo da 

L. 

120.000 

Mega Drive II + gioco 

L. 

257.000*^ gSìe Gear da 

L. 

39.000 

Mega CD II + gioco 

L. 

529.000 5 giochi Game Boy da 

L. 

100.000 



5 giochi Master System 

L. 

100.000 

FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 


Mega Cd da 

L. 

69.000 



tB&PìÉJ? ]<&<§>(&] 






y^?§IH?©MA ?§§ WiBMIl M } 

ìSrvM 90)2/ 



/ 


v 


K 


L .— ©a lii d®.©© aìls §©,d@ 

LUMI©] Si\lLI 1§ a ®rM»ILlI SDoDD 


rnt : \tQ K % 


\ 


a 


Via Pecchio, 2 (Mi) - ® 02/ 29402806 - M.M. Loreto 
















GIOCATORI 

1-2 

LIVELLI 

6 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

1 


I giocatori 
a sudare, 
sole splende alto 
sul campo cc 
si disputtfA 
vittoria del tori 
è alla boti 


.andò allc%:iance, devo 
‘ammettere che inizio a 
| odiare i giochi di tennis. 
‘ Ne avrò rednsiti un gozi- 
liardo e temo <fie continueranno 
a uscirne finch^i videogiochi 
avranno vita, t 
questo c’è il_fa 
vasta gamn 
gliere e, di qpni 
lo qualitativo 
punte di rilievc* 

La presentazione è di tutto ri 
spetto. Cj lyto opzioni 
gusti: dalia Jbssibilità 
nei vari dblpi a quella di 


fra 


in tutto 
esiste una 
cui sce- * 


gelare contro altro giocatore 
umano, doppio contro altro gio- 
Jattjre umano). Gradita anche 
dell'opzione più inutile 
grazie alla quale po- 
scegliere il sesso dei gio- 


Maè una pallina da tennis o un r 

no? 


! Rocchetta Veloce ha colpito 


un livel- 
ma con 


sabile ma solo 
per giocatori 
dotati di pa- 

ztenzanorz^li 


Calzetta 


Il giocatore 2 ha aia mancato clamoro¬ 
samente. riuscirà il suo comoaano a ri- 


catori in cam¬ 
po. Ma quan- 
3 do si passa al 
gioco vero e 
proprio co¬ 
minciano i 
■ guai. La cura 
messa nella 
H * programma¬ 
zione è ab- 
Dastanz^eviaente: 


sa mente, nuscirà 
mediare? 


suo compagno a n- 


li fondo e 
prende in mano la 
prima delle due 
palle «he ha a 
disposizione per la 
battuta. La fa 
rimbalzare a terra 
con forza una prima | 
volta, una seconda, 1 
ma alla terza volta 
marna la presa. Ltf 

pallina gli si fiondi |erba) passando per 
Sull'OCChlO destre , opzione di riarrangidte 

con una violenzp ■ 
tale da farlo* ’ 

(aprioleggiare 
all'indietro per due 
volte e l'avversario 
vince l'incontro per 
K.Ò. clinico al primo 
set. 


E il tennista lasciò passare la pallina 
dietro di eé muovendosi con l'agilità di 
un comodino... 


vuole il gioco 
(singolare contro 


Jo ed 
gradita 
Ionie si 
doppio 
puter, 


basti guardare come la pallina si 
ferma contro il corpo dei gioca¬ 
tori invece che oltrepassarli. Ma 
si sono dimenticati che ai video¬ 
giocatori non importa più di tanto 
che il gioco riveli i 
falli di body-touch 
quando continua¬ 
no a mancare la 
pallina. C’è da di¬ 
re che la pratica 
aiuta molto, ma a 
nuesto punto ini- 
zia a risaltare la 

difficoltà insita 
nell’azione di dire¬ 
zionare il tiro. 
Concludendo, 
possiamo dire che 
sia un gioco pas- 


GRAFICA 

- Ammonali poco fluid. . confine 
4 Tono il compo é ampie «utile 

SONORO 

4 II iingtc di operimi] non I molvogic 
e Gli citelli lanci fumo il proprio dovete 

GIOCABIIITA' 

I giocatoti rispondono laitsmente 
4 Vanti di paometri considerevole 

LONGEVITÀ' 

Difficile iniziare 
4 Mo » rendete continuale 


PALCOM 
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(Nintendo) Master System II 

PC COMPATIBILE 

game boy MEGADRIVE 


GAME GEAR 

Commodore 





( SupERNÌNTENdo ) 


VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 


Vasto assortimento di 

PROGRAMMI ORIGINALI PER 

Amiga Pc Compatibili e 
tutte le Consolle 


Non avendo molto spazio a disposizione 

NON POSSIAMO ELENCARVI TUTTI I GIOCHI E 
GLI ACCESSORI DISPONIBILI. 

La nostra ditta vi può assicurare 

COMPETITIVITÀ. VE NE POTETE RENDERE CONTO 
VENENDOCI A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !! 


4 Giochi Master System 
L. 99.900 
4 Giochi Nintendo 
L. 99.900 

3 Giochi Mega Drive 
L. 99.900 
3 Giochi Game Boy 
L. 99.900 

3 Giochi Game Gear 
L. 99.900 

GAME BOY L. 89.900 

E TANTI ALTRI TITOLI A 
PREZZI strepitosi!!! 


ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ 

DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA! 
PREZZI DA INGROSSO! 




Piazza Ponte Lungo, 3 • (Appia Nuova) Roma - Tel. 06/7016436 


TUTTI I MARCHI SONO DI COMPENTENZA DEI PROPRIETARI. 



























Via Montegani, Ila Milano y 

lei. (02) $464560 «.«. I " I| 
r •Ptx (02) 29502102 J j ^ 

VENDITA PER CORRISPONDENZA CON SPEDIZIONE 
ENTRO LE 48 ORE SUCCESSIVE ALL 'ORDINE 

t GAME MICA 



ADDAM’S FAMILY £.55.000 

ALIEN 3 £.65.000 

ALTEREO SFACE L60.000 

BARBIE £.65.000 

BATMAN RETURN £.65.000 

BEST OF THE BEST £.65.000 

BOULDERDASH L45.000 

BUBBLE BOBBLE £.60.000 

DOTTOR MARIO L50.000 

DOUBLÉ DRAGON 2 £.60.000 

DRAGON’S LAIR £.60.000 

DUCK TALES £.65.000 

FELIX THE CAT L70.000 

FINAL FANTASY III £.95.000 

GHOSTBUSTER'S 2 £.65.000 

HOME ALONE 2 £.60.000 

KONAMIBASKETBALL L60.000 

MEGA MAN 3 £.60.000 

MORTAL COMBAT L80.000 

PAPERBOY £.65.000 

PRINCE OF PERSIA £.60.000 

ROBOCOP 2 £.55.000 

SNOOPY £.45.000 

SOCCER MANIA £.60.000 

STAR TREK £.60.000 

SUPER MARIO LAND 3 £.70.000 

TENNIS 2 L60.000 

TERMINATOR 3 £.75.000 

TOM & JERRV £.65.000 

TOP GUN 2 £.70.000 

TURTLE 2 £.70.000 

WF SUPERSTARS 3 £.65.000 

i XENON £.70.000 

E TANTI ALTRI TITOLI.... 


iinirrn » 




ALIEN 3 

007 James Borii I 
ALIEN STORM 
BATMAN RETURN 
BATMAN 

BUBSY f.79.000 

CENTURION £.49.000 

COOL SPOT £.89.000 

DAVID ROBINSON BASKET £.35.000 

DONAL DUCK 3.35.000 

DORAEMON £.59.000 

FAREV TALE £.39.000 

FATAL FURY £.89.000 

FIRE MUSTANG £.39.000 

GLOBAL GLADIATORS £.49.000 

GODS £.69.000 

HARD DRIVING 3.59.000 

HOLYFILD S BOXINO £.49.000 

ICE HOCKEY £.49.000 

JURASSIC PARCK £.89.000 

KICK BOXING 2 £.49.000 

LOTUS TURBO 2 £.58.000 

MORTAL COMBAT £.149.000 

PGA TOUR GOLF £.45.000 

STREET FI6HTER II £.169.000 

SONIC 2 £.35.000 

SONIC 3 £.149.000 

SUPER HQ £.55.000 

SUPER MONACO GP 2 £.49.000 

SUPER SHINOBI £.39.000 

THUNDER FORCE IV £.59.000 

THUNDER PRO WRESTLING £.75.000 

WONDER BOY III £.29,000 

E TANTI ALTRI TITOLI 





£.249.000 


i 




SIM CITY £.109 000 

SUPER ZELDA 3 £.109.000 

SUPER MARIO KART £.109.000 

WORLD BASKETBALL £.125.000 

SUPER TENNIS £.125.000 

CALCIO (SUPER SOCCER) £.125.000 

BATTLETOADS 2 £.135 000 

BUBSY THE BOBCAT £.135.000 

SUPER OFF ROAD £.135.000 

BATMAN RETURNS £.135.000 

STARW1NG £.135.000 

SUPER PROBOTECTOR £.135.000 

BARTS NIGHTMARE £.149 000 

CONGO S CAPER £.149.000 

S/ADVENTURE ISI.AND £.149.000 

ALIEN 3 £.149 000 

SPIDERMAN X MAN £.149.000 

K.O. BOXING £.149.000 

SUPER DOUBLÉ DRAGON £.149.000 

TOMA JERRV £.149.000 

PRINCE OK PERSIA £.149.000 

TINYTOONS £.149.000 

ROAD KUNNER £.149.000 

SUPER U.N.SQUADRON £.149.000 

SUPER W.W.F. SUPESTAR £.149.000 

SIMPSON £.149.000 

SUPER I EMMINGS £.149.000 

rURTEES IV £.149.000 

AIADDIN £.169.000 

AI7DAMS2 £.169.000 

JURASSIC PARK £.169.000 

MICKEY MOUSE £.169.000 

FATAI. FURY £.169.000 

SUPER STREET F1GHTF.R II £.169.000 

SIJPERSCOPE 6 (6 GIOCHI) £.169.000 

MORTAI COMBAT £.169.000 

DOUBLÉ DRAGON 3 £. 135.000 

F.ZF.RO £.109.000 

FINAL FIGHT £.99.000 


E TANTI ALTRI TITOLI. 



£. 685.000 


lames pond 2 
Zool 

Pinball fantasies 
Sleepwalker 
D’fieneration 
Sensibie Soccer 93 
FI 7 Challenfie 
Protostar 
Tornado 
Oscarftrolls 2J 
Winter Super Sports 
Humans I e 2 


£.69.900 

£.69.900 

L69.900 

£.69.900 

£.69.900 

£.69.900 

£.89.900 

£.89.900 

£.109.900 

£.69.900 

£.69.900 

£.89.900 


Star Treck 2 
Sherlock Holmes 
Jurassic Park 
T.F.X. 

Leisure Suit Larry VI 

The Lawnmower Man 

Wolfpack 

Trolls 

Surf Ninias 

Morph 

Deep Cali 

GuIp 


£.89.900 
£.89.900 
L69.900 
£.109.900 
£.119.900 
LI 09.900 
£.109.900 
L69.900 
£.69.900 
L69.900 
£.69.900 
L69.900 


Genesis 
Utopia 2 

Defender Crown II 
K240 

Composer Quest 
Litil Divii 
Chaos Enfiine 
Bubble & Snueack 
Uridium II 
Liberation 
American Fotball 
Lotus turbo Trilofiy 


£.69.900 

L69.900 

£.69.900 

L69.900 

L69.900 

£.69.900 

L69.900 

L69.900 

L79.900 

£.79.900 

L69.900 

L69.900 


ORARIO NEGOZIO 9,30/12,30 15,00/19,00 LUNEDI’ MATTINA CHIU50 




















MEGA DRIVE 


•INTERNATIONAL 

SOCCER 

•STREET FIGHTER II 
TURBO 

-MORTAL KOMBAT 
-ROCKET KNIGHT 
-GUNSTAR MERO 
• LAST ACTION HERO 
(Td) 

•JUNGLE STRIKE 
•SONIC CD (MCD) 
-RANGER X 


-SONIC SPINGALE 
-CLIFE HANGER (Tel) 
-GAUNTLET IV (Tel) 
•JAMES POND 3 
■ROBOCOP MS. 
TERMINATOR 
-E-A SOCCER 
•VIRTUAL PINBALL 
-WINTER OLIMPI CS 
-YOUNGINOY 
•DAVIS CUP TENNIS 
-MICRO MACHINES 
-ALADDIN 
-DIZZY 


-BLADES OF 
VENGEANCES 
-E A HOCKEY 94 
•JOHN MADDEN 
FOOTBALL '94 
•FI RACING 
•CHUCK ROCK II 
•SEGA MEGADRIVE II < 
ALADDIN L. 310 000 


SUPER NINTENDO 

•SUPER MARIO ALL 

CTADO 

•MORTAL KOMBAT 
•STREET FIGHTER II 
TURBO 
-EQUINOX 
•MR. NUT2 
•COOL SPOT 
-JURASSIC PARK 
•FUSHBACK 
•LAST ACTION HERO(Tel) 
•CLIFF HANGER (Tel) 
•SUPER EMPIRE 
STRIKES BACK 


•POP'N TWIN BEE 
•STAR FOX 
-SUPER OFF ROAD 
•NIGEL MANSELL FI 
-ALIEN 3 

•SUPER BOMBERMAN * 
4 PLAYER AOAPTER 
-FINAL FIGHT II 


-GOOFTROOP 

■ALADDIN 

-ROCK'N' ROLL RACING 
-ZOMBIES ATE MY 
NEIGHBORS 

-CONSOLE SUPER 
NINTENDO L. 270 000 


Ritiriamo in conto vendita il tuo usato. 

Per Mega Drive,100 titoli in offerta speciale, 
inoltre potrai provare tutti i giochi prima di acquistarli. 

Centro assistenza e riparazione console. 

Viale Tunisia, 50 - 20124 Milano 
Tel. 66.98.81.33 - 66.98.81.70 - Fax 66.98.75.65 
Vendita per corrispondenza in tutta Italia. 


UN 


‘“pS E B uono^ 




Tu® I marchi e i togobp* riportati appartengono ai teptfrmi proprietà' 




















«0*1 = 




mero all Isola 
maggio. Prima do- 
tò attraversare 


«OKI 


pinguino 




ilMlì 

korf -1 


mn 1 


Oplàl Agile, eh? 


GIOCATORI 

1 

LIVELLI 4 sezioni x 6 livelli 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

1 


Oh, che bel topolino! 
Vieni q 


S peedy Gonzales. è un topo 
Hs'era capito dal cappello 
NdAlex). Cos'ha di partico¬ 
lare, oltre al fatto di "parlare 
(rigorosamente messicano) e di 
essere il protagonista di una serie 
di cartoni animati? E’ 

E' xf 

ge._ 

pi nel s 
janto rig 
toLJn d u 
ile ai 
lalkuoi 


Sonic 


corda un 


leni qui carino, 
vie... Ma dov'è 


paesani topeschi 

che sono strati fatti 
rapire dal P> dei rat 

tt(perche poi? Sono 
|H^xugini) e fatti 
^asportare attraver¬ 
so mezzo mondo fi¬ 
no al suo terribile 


sap, i 

(dalla 

zianol 

pagna 


i aeseno 

petto egi- 
una cam- 
e. alla fine 


GAME BOY 


GRAFICA 

♦ ben fono 

forvc Speedy è un po' pkcoio 


SONORO 


un fantastico 


GIOCABILITA 

* TtioCf 


LONGEVITÀ’ 

• quattro ione por u* livelli 


SUNSOFT 


assicurata da un buon nu¬ 
mero di livelli (sei), ognuno 
dei quali diviso in quattro 
zone terminarti con il soli¬ 
to boss. Injbltre le pas¬ 
sword pernpttono al soli¬ 
to di ricominciare la parti¬ 
ta dove £i è lasciata. La 
giocabjlità è piuttosto 
buona/con Speedy che, 
velope com’è e con 
quello che deve fare, ri- 
campione di velo- 
Sonic. Certo il topino 
non è così veloce, 
ma lo schema di 
gioco è lo 
stesso e po¬ 
trebbe fun¬ 
zionare co¬ 
me pas¬ 
sabile 
sosti¬ 
tuto per 
tutti 
quelli che 
ono invi- 
cL i o s i 
dell'amico 
che ha una con¬ 
sole Sega. 
Per gli al¬ 
tri un 
b il , o n 
platform, a 
cui vale la 
pena di dare 
Un’occhiata 
(ma in fretta, 


E' un uccello? E' un aereo? No, è 
Superman I Nemmeno? 


di Formaggio, che dovrete 
ersare tutta prima di arrivare 
fello del rattone Reale, 
è un platform abbastanza 
carino, densamente 
popolato da mostri di 
vario genere che van¬ 
no,,dai,baoditi messi - 
dalie 
.cami- 
ie 
La 

grafica e abbastanza 
curata (in effetti 
Speedy non è poi 
troppo facile da ripro¬ 
durre: è così minu¬ 
scolo) e il sonoro OK. 
La longevità sembra 
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I NOMI E I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI 



REGGIO EMILIA 
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SONO CATTIVISSIMI, SONO CRUDELISSIMI E SI COMBATTONO SENZA ESCLUSIONE DI COLPI 


ONO TORNATI 
HNOSAURI ! 


CLAY FIGHTER 


MISTER 

FROSTY 


Tremate, ma non per il freddo, 
è arrivato il piò cattivo pupaz¬ 
zo di neve della sto¬ 
ria dei \ idrngamcv. 

Dalla Interplav 
ecco la rivoluzio- 

m M PM GHIA- 
DURO. 


Nella foto (Mammuth Newton) una fase decisiva del combattimento. 


STRIP FIGHTER 


Alla faccia dell'estinzione !!! 
E’ proprio il caso di dirlo... 
gli Striptosaurì meglio noti 
con il nome di “Strip 
Figli ter” si riaffacciano pre¬ 
potentemente sulla terra 
inaugurando una nuova era 
quella del “CARTACEO”. 
Come può essere avvenuto 
tutto ciò? Molte le teorie 
degli studiosi, da quella 
cosiddetta del “Big Egg” lo 
scoppio del grande uovo alla 
più fantasiosa, ma non meno 
credibile, dell'ultima goccia 
di "Ambra Solare”. 
Scoprirete la verità leggendo 
il N° zero di Strip Fighter. 


STRIPTOSAURÌ 


LE NOVITÀ' 
PER SUPER NES 
E SUPERFAMICOM 


Sensible Soccer 
Sunset Riders 


Super Empire Strihes Bach 


Super BaLtleLanh 2 
Jurassic Porli 
Robocop vs Terminator 
Winter Olimpics 
Super Battletanh 2 


COMPILA E SPEDISCI II TAGLIANDO IN SUSTA CHIUSA A: 

VIDEOFOLLIA m 

Corso Milano, 193 - 37138 VERONA 

NOME . 

COGNOME 

ETÀ' 

VIA N 

C.A.P. CITTA' 

PROVINCIA 

TELEFONO 



COMPfLA £ 8P£P/8C//L TACfL/AMPO 
R/C£Y£RA/ C,RA rU/TAM£tfT£/L PR/MO 
M/T/CO NUM£RO P/ STR/P F/C,HT£R 



Le avventure dei ter¬ 
ribili Striptosaurì 
in esclusiva per 
voi nel Numero 
Zero di Strip 
Fighter. Dodici 
mastodontici lot¬ 
tatori si affrontano 
senza esclusione di 


sarà l'inizio 
di una nuova 
estinzione? 
Assolutamente 
no. perchè sulle 
pagine di Strip 
Fighter si muore 
solo dalle risate. 
Buon divertimento. 


LEONARDO. MICHELANGELO. DONATELLO, RAPHAEL 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 

TOURNAMENT FIGHTER 


Dalla Konami una 
sorprendente 
novità le Tarta¬ 
rughe Ninja in 
versione 
Tournament 
Fighter con la 
possibilità di sele¬ 
zionare oltre ai nostri 4 


ìa bc 

gà s%\ 

fm 


ben noti amici, altri 
6 agguerritissimi 
lottatori. Tre i 
» tipi di combatti- 
* mento: Battle 
Mode, Versus e 
Story Mode il 
tutto in 10 differenti 
c coloratissime location. 



ir VIDEOFOLLIA ir TEL. 045-810.12.13 + FAX 810.12.17 ir 



Winter Olimpics 
Gauntlet4 
John Madden 94 
Formulai 
Tecmo Borni 
EH Soccer 

Robocop vs Terminator 
PUQQSq 
Rladdin 
Cimeli Roch 2 
Sensible Soccer 
Last Rction Hero 































Che coraggio: un pipistrello che vola af 
traverso un cerchio infuocato! 


Di bello c'è che Aero tri 
velia nemici e bonus 




ero thè Acro-Bat (notare il 
simpatico gioco di parole) 
indubbiamente uno di 
questi. Sarà il feeling gene¬ 
rale del gioco, sarà lo scopo sem¬ 
plice di ogni schermo e la sua gio- 
cabilità immediata, sarà la musica 
tipicamente circense da quel gu¬ 
sto antico d’infanzia, saranno tutte 
queste cose messe assieme, ma 
Aero thè Acro-Bat è veramente un 
centro da parte della Sunsoft. 

Beh, non è certo merito da poco, 
quello di essere un centro per un 
videogame che è un platform, 
quando si tratta di una cartuccia 
per la console col numero più alto 
di platform in assoluto. 

Ci avreste mai pensato che la piu 
grande aspirazione dei pipistrelli e 

Vecchio mio, che connone che mi sono 

sparato! 


quella di fare le star 
del circo? Eh si, per 
loro è davvero un 
pallino. Infatti svolaz¬ 
zano in maniera in¬ 
certa, tipicamente 
artistica e acrobati¬ 
ca, e quando dor¬ 
mono lo fanno acro¬ 
baticamente a testa 
in giù, per fare spet¬ 
tacolo. La Sunsoft 
ha ben pensato di 
trasformare in realtà 
videoludica queste 
finora sconosciute 
velleità pipistrelle- 
sche, e cosi è nata 
questa cartuccia, 
cui protagonista è 
proprio un pipistrello 
mascherato, un ibri¬ 
do tra Fantomas e 
Paperinik, un furba¬ 
stro animaletto dai 
riflessi pronti e il sor¬ 
risino furbesco. 

Voi impersonate 
proprio lui, il mitico pipistrello 
Aero, grande star del circo che ha 
fatto tenere il fiato sospeso a mi¬ 
lioni di spettatori coi suo nnomati 
e indimenticabili numeri acrobati¬ 
ci. 

Il bello è che Aero ha anche deci 
so di sfruttare la sua dote naturale 
di equilibrista per diventare una 
specie di giustiziere mascherato, 
un rappresentante delle forze del 
bene, un eroe senza macchia e 
senza paura che, nelle notti buie, 
vendica implacabilmente i torti su¬ 
biti dai deboli e fa pagare il giusto 


Aha, adesso piglio il clown alle spolle 

fio ai malvagi senza scrupoli. 

La mattina, dunque, artista circen¬ 
se, e la notte eroico vigilante di¬ 
fensore della giustìzia; ma quando 
riposerà quest’infaticabile staka- 
novista del bene? Beh, per gli eroi 
non c’è mai neanche un istante di 
vero riposo, e così Aero salta da 
una fune a una donzella in perico¬ 
lo, da un trampolo a un insegui¬ 
mento di ladruncoli, da un cerchio 
infuocato all’arresto di birbanti 
senza morale. 


GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 


Lo sapete qual è uno 
dei migliori 
complimenti <lie si 
possa fare a un 
videogame 
moderno? I' quello 
di dire che ha il buon 
sapore dei vecchi 
giochi per vecchi 
computer, giochi 
dall'Interfaccia 
grafica e musicale 
vergognosamente 
semplici, ma che 
riuscivano a farci 
stare ore ed ore 
attaccati al 
monitor. 
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Ma che ocroboto è, 
se ha paura di cade 
re? 


liberala la bella pi¬ 
pistrello, vi aspetta la 
ricompensa 


Ora Aero è approdato sugli 
schermi del gioiellino a se¬ 
dici bit di mamma Nintendo 
per dar prova delle sue indi¬ 
scutibili qualità di funambo¬ 
lo. Ecco quindi che, in ogni 
livello del gioco, Aero dovrà 
portare a termine uno spe¬ 
cifico compito, come salta¬ 
re su un certo numero di 
piattaforme stellate o pas¬ 
sare dentro un certo nume¬ 
ro di cerchi sparsi lungo lo stage, 
e cosi via. 

Gli sfondi sono quelli caratteristici 
del circo e dei luna park, pieni di 
scale di corda, cannoni che spa¬ 
reranno il vostro personag¬ 
gio ad altezze da capogiro, 
monocicli su funi sospese, 
piattaforme più o meno si¬ 
cure, ostacoli e brutti ceffi di 
vario tipo. 

Il nostro Aero ha a disposi¬ 
zione la sua capacità di au- 
toturbinare e vari poteri (co¬ 
me quello di volare) che tro¬ 
verà sparsi per gli stage. 

La giocabilità è immediata 
ed elevata, la longevità risul¬ 
ta anch'essa ad alti livelli; la 
grafica è pulita e colorata, e 
I commenti musicali incredi¬ 
bilmente azzeccati. 


Insomma, tra i platfomn usciti ulti¬ 
mamente (ma anche nel panora¬ 
ma globale di tale tipo di giochi 
per il Nintendo sedici bit) Aero thè 
Acro-Bat si piazza indubbiamente 



C i sarà una moria di sogni infantili dopo che i bambini avran¬ 
no giocato con questo acrobata. La vita del circo perderà 
tutto quel che d'incantato la circonda grazie alla noia che 
pervade il gioco. 

Beh. forse sto un po' esagerando, ma di sicuro non mi trovo 
d'accordo con Piermarco. Sicuramente il gioco è curatissimo 
sotto molti aspetti. E' programmato con molta cura e la grafica 
è veramente dettagliatissima oltre che molto colorata. Il proble¬ 
ma di base rimane il gioco in sé che si dimentica di far divertire 
chi si trova davanti allo schermo attaccato a un joypad. 



A chi lanci le palline tu 2 


Mi sta aspettando, ma io non salgo 



SUPER NES 


GRAFICA 

♦pulito e colorato 

92 

SONORO 

ra 

♦dormo od^uoto 

Lll 

G1 OC AB 1L IT A' 

AA 

♦«nmodnto e coinvolgente 

iti 

LONGEVITÀ' 

♦ rotto e duraturo 

92 

SUNSOFT 

m 


Cosa ci fa in giro un tizio col casco con 

le corna 2 


bene, per cui se fossi in voi, non 
dimenticherei di farci un consi¬ 
stente pensierino, tenendo princi¬ 
palmente conto che, una volta ac¬ 
quistato, Aero non potrà non con¬ 
quistare la vostra simpatia e il vo¬ 
stro tempo libero per un bel po' di 
giornate a venire. 

Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa 
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Un'ocrobatessa in gabbia? Non sia 

mai! 
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V1J. RIMEMBRANZA 15 VTMF.RCATF. (MI) 
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C.C.I.A.A. NI! 1407688 - MILANO 
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Tatti /prezzisoso ira compresa. 


{/andito, pe 

Jed.039 - 60< 



GAME ADAPTOR 

15000 


GAME GEAR CONSOLE 


JOYPAD 6 TASTI 

45000 


CON GIOCO 

199.000 

I JOYSTIK PRO 4 

29000 


GG CONSOLE CON 


JOYSTIK PRO 5 

79000 


4 GIOCHI 

259.000 

I MAGIC ADAPTOR 

J9000 


LENTI _ 

15.000 

MD CONSOLE II PAI. CON 



MASTER G.CONVERT. 

29.000 

GIOCO 

249000 


ALIMENTATORE 

18.000 

MD CONSOLE II SCART 

229000 


TVTUNER 

165.000 

GIOCHI MEGADRtVE USA, JAP.ITA 


ADOAMS FAMILY 

TELEF. 




AERLAL ASSAULT 

45 000 

ADOAMS FAMILY 

115.000 


ALIEN 3 

59.000 

ALADDIN 

125.000 


AXE BATTlf R 

49.000 

ALIEN III 

69.000 


CHUCK ROCK 

59.000 

ALISIA DRAGON 

69 000 


DONALD DUCK 2 

65.000 

ANOTHER WORLD 

69.000 


DRACULA 

TELEF. 

ASTERIX 

TELEF. 


ECCO THE DOLPHINE 

79 000 

BAIMAN 

55.000 


FANTASTIC DIZZY 

79.000 

BATMAN RETURN 

59.000 


G.FOREMAN BOXING 

59.000 

Boesv 

96.000 


GLOBAL GLADIATORS 

59.000 

CAUF.GAMES II 

55.000 


HOOK 

TELEF. 

CAPTAIN AMERICA 

59.000 


INDIANA JONES 

59 000 

CHUCK ROCK 

69.000 


MORTAL COMBAT 

79.000 

CHUCK ROCK II 

125.000 


PRINCE OF PERSIA 

55.000 

COOL SPOT 

99.000 


SMONACO GP II 

45.000 

DRACULA 

TELEF. 


SENSI BLE SOCCER 

TELEF. 

EUROPEAN SOCCER 

69.000 


SIMPSON 

55.000 

EX-MUTANTS 

69 000 


SONIC 3 

65.000 

FI -FORMULA 

135.000 


SPACE HARRIER 

45 000 

FANTAST1C DIZZY 

115.000 


TALESPIN 

59 000 

FERRARI F 1 G. P 

69 000 


TAZMANIA 

59.000 

GHOSI A GHOULS 

69.000 


TERMINATOR 

59.000 

GLOBAL GLADIATORS 

69.000 


ULTIMATE SOCCER 

69 000 

GRANDSLAM TENNIS 

59.000 


WONDERBOY 

56 000 

H.O.CUFFHANGER 

TELEF. 


........................... 

— 

HOOK 

TELEF 


SNES SCART » JOIPAD 

225.000 

INDIANA JONES 

69 000 


SNES CONSOLE SCART ♦ JOIPAD 

LAME S POND RO0OCOP 

59.000 


CON GIOCO 

270.000 

JUNGLE STRIKE 

115 000 


UNIVERSAL ADAPT. _ 

25.000 

JURASSIC PARK 

119.000 


JOYSTIK PR04 

29.000 

LAST ACTION MERO 

TELEF. 


JOYSTIK PB08_ _ 

_ 79.000 

LUX ATTACK CHOPPER 

69.000 




McDONALDLAND 

99.000 


ADAMS FAMILY II 

105.000 

MICRO MACHINE 

85.000 


ALADOtN SUPERPRE2ZO TEL 

MOONWA1KER 

55.000 


BEST Of BEST 

89.000 

MORTAL COMBAT 

125000 


CHUCK ROCK 

95 000 

PUGGSIY 

TELEF. 


CUFFHANGHER 

TELEF. 

REVENGfc Of SH1N06Y 

56 000 


COOL SPOT 

119,000 

ROLO TO RESCUE 

69 000 


DAFFY DUCK 

1ELEF. 

S WRESTE MANIA 

69.000 


DINO CITY 

105 000 

SENSIBLE SOC. 

TELEF 


DRACULA SUPERPREZZO TEL 

SHADOW DANCER 

55.000 


FLASH BACK SUPERPREZZO TEL 

SIMPSON 

89000 


G FOREMAN BOXING 

105 000 

SPIDERMAN 

55.000 


; GP 1 -MOTO 

139 000 

SPLATTER HOUSE II 

59.000 


HOOK 

99.000 

STRIDER 

55.000 


JAMES BOND JR 

105.000 

SUPER HANG ON 

55.000 


JURASSIC PARK SUPERPREZZO TEL 

SUPER THUNDERBLADE 

55.000 


LAST ACTION HERO 

TELEF. 

1ERMINAIOR 2 

69,000 


MORTAL COMBAT SUPERPREZZO TEL 

THE FUNTSTONES 

69.000 


SENSI BLE SOC 

TELEF. 

THUNDER FORCE 4 ITA 

69.000 


STREET FIGHT 2 T. VER. 

SUPERPREZZO 

ULTIMATE SOC. 

99.000 


SUPER CASTEL VANIA 4 

105.000 

TOKI 

55.000 


SUPER OFF ROAD 

105.000 


PPEZZfPAZZf, PAZZf/fi/ 


RAtfAZEi/PFR ZO/fCCOiNOSTRIRE(p\UDINATALI 


PEPMD 

CAP.PtANTT 55.000 

FATALFm 69 .ooo 
QOùVFNAXFo 59.000 
JAAFSBONDocr 39.000 
WCHAMALFDN 39.000 
MiCKIZFDONALD 55.00 
NBABASCKFTP.O. 75.000 
STRFFTFf(jfiTFR 2 C.F. m.000 
S.M 0 NACD(jP 2 59.000 
S.CMD8V2 59.000 
TAXMAN/A 49.000 


PER (fi 


BATMANRFT. 49.000 
DDRAFNON 49.000 
OùTTRNN 39.000 
SWNOBN2 49.000 
STRFFTDFRAtjF2 59.000 

PERMEX 

BATMANRFT. 55.000 
NBA AU STAR 65 .000 
PRiNCFOFPERS. 55.000 
TfNtWON 75.000 


PERFjAMEBOV 

AUFN 3 45.000 
rrmswF fdx 45.000 tantiactrfoffertipalzf, 

F/tjHT(N(jS/M. 45.000 PIRHVOSTRO(jAMIBONH 

ASTIRDiD 32.000 
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MASTER SYSTEM 


GIOCATORI 1 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 2 


La principesca Leio riuscirò a sfuggire 
ai trooper imperiali? 


E Mun periodo di guerra civi- 
1 le. le forjtó' ribelli colpen¬ 
do da una base segreta 
sono riuscite a sottrarre 
delle informazioni di vitale impor¬ 
tanza: i piani tecnici di costruzione 
di una nuova stazione da battaglia 
con il quale il malvagio Impero ga¬ 
lattico potrebbe distruggere un in¬ 
tero pianeta.... \ 

A questo punto l’oramai beatifica- 
bile amico dorrebbe essere cara¬ 
collato dall'ultimo gradino al pavi¬ 
mento, Quindi continuerò a parlar¬ 
vi dici f> Che accade nel gioco sen¬ 
za bisogno di particolari effetti 
speciali. 

Certo tutti sappiamo che i piani 
sono in possesso della principes¬ 
sa Leila (o Ltela) la quale sta fug¬ 
gendo. Tnse^uita dallo Star 
Destroyer eli siici Ansimanticità 
che avrebbemjalche cosina da 
dirle. E il res&Mstoria, che pqró a 
rigor di logicale a causa del fatto 
che-piace tròppo raccontarla io 
ogiii occfasioqp, mi sembra giusto- 
scionnate qua-di seguito: lei mette 
Rimessaggio nfcl droide, e lo spara 
-giù. Gal c'è il pianeta del babba- 


Aspelta che ti salto in 
testa (non fatelo, in 
frego solo .energia; 

barile • . Gear. 

.Sostanzialmente il 
gioco-è’identico al¬ 
la sua controparte, ' 
già recensita sul 
numero 18 di CM, a 
scorrimento oriz- 


Ancora i piccoli rompiscatole. 


Oh, Poffarre! una 

nuova trasposizione * - 

A della saiga di Luca r: ’ A 

f Camminacielo e del * * - 

grande Asmatico, che . 

gioia, guai sollazzo! 

Venghino Siorre e 

Siorri, che noi qui si 

• • • ® 

Va a incominciar. chione, Il quale non aspetta altro 

che gettarsi all'inseguimento del 
droide, e dopo averlo recuperato 
vuole salvare la principessa e la 
galassia (possibilmente in questo 
ordine), ma tutti sanno che non si 
può salvare una galassia, e tanto¬ 
meno una principessa, senza un 
contrabbandiere, ùn maestro Jedi, 
un tappeto ambulante e un’astro¬ 
nave, e quindi bisognerà cercare 
anche questi figuri. 

Oh, ora che il punto “Descrivere 
Brevemente la Storia e lo Scenario 
del Gioco" è stato adempiuto, an¬ 
diamo a presentare le due versio¬ 
ni, quella per Master System e per 


Tjovos saranno piccoli n 
certo scherzore con loro 


Per la corretta lettura delle parole 
che seguono piazzate il giornale, 
aperto su questa recensione, in 
mano a un amico, piazzate il sud¬ 
detto amico su di una scala, po¬ 
netevi di fronte a lui e cominciate 
a leggere. Nota Bene: il sopraci¬ 
tato amico dovrà fischiettare la 
sigla del film mentre nel frattem¬ 
po si starà inerpicando sugli sca¬ 
lini. 

Tali accorgimenti riprodurranno 
al meglio l'effetto sfuggente delle 
frasi di prefazione al film, l'ideale 
por calarsi nell’atmosfera. 
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LIVELLI 
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LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 
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zontale nei suoi quadri con come 
protagonisti i personaggi, anche 
se spesso e volentieri (come 
quando scorrazzate con lo sprin¬ 
ter, o quando siete nel canalone 
della Morte Nera) l'andamento 
cambia decisamente. Sprite ben 
delineati, con una grafica che es¬ 
senzialmente non si dileggia con 
grandissimi particolari a parte 
quelli caratteristici del film. 
Movimenti dotati di un'animazione 
più che sufficientemente articola¬ 
ta, con differenti ritmi di movimen¬ 
to. Fondali non eccezionali, ma 
realizzati discretamente, con l'ani¬ 
mazione degli elementi (elevatori, 
porte, sassi rotolanti etc.) che 
però lasciano leggermente a desi¬ 
derare, forse troppo meccanici. 

Il sonoro....boff, nulla di nuovo, e 
tantomeno nulla di particolarmen¬ 
te eclatante, una discreta musica 
per accompagnare il gioco, effetti 
sonori nella norma, con qualche 
cosa di buono ora qui e ora là (mi 
piacciono i colpi dei blaster impe¬ 
riali, li adoro!). 

Una nota interessante: la versione 
Game Gear è completa di alcuni 
scenari e quadri inediti per quella 
Master System, a partire proprio 
dal primo quadro, con le peripezie 
di sua Trecciosità, colei la cui ac¬ 
conciatura sfida la gravità, Leila 
chiaramente, che deve aggirarsi 
per la sua nave, evitando gli occa¬ 
sionali assaltatori imperiali, alla ri¬ 
cerca del buon CI (R2 per gli an¬ 
glofoni), affinché possa depositare 
nelle sue elettroniche profondità il 

Di che missione sto parlando C1 P8? 
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Attenzione a non investire il coso, che altrimenti non riescono a farmi l'imboscata nabile solo al dolce ansimare di 


Sua Grande e Cattiva Oscurità. 



Siete dei patiti del genere? Deve 
essere vostro. 

Non lo siete? Abbiamo comunque 
di fronte un buon gioco. 


Christian "Lunga Vita all’Impero” 
Antonini 


Diventa sempre più nauseante la fauna 
di questi posti 


messaggio destinato a Obi-Wan, e 
quindi farlo arrivare al comando 
dell’Alleanza 

Ma anche il biondo coltivatore di 
vapore ha qualche cosa che non 
c’è nella versione Master System: 
non se ne va in giro per il deserto 
in Sorinte, bensì a piedi. Più sco¬ 
modo forse, ma in questQjnodo 
raggiunge le locazioni vari 
quadn molto prima 
La versione Game Gear risulta 
quindi, a mio avviso, superiore e 
per il disegno di ogni singolo ele¬ 
mento, decisamente migliore, e 


Eh, ma che schifo di cose ci sono in 
queste caverne! 

per il risultato complessivo. 

Il gioco è comunque estremamen¬ 
te divertente, se non altro per il te¬ 
ma (se non si fosse ancora capito, 
Guerre Stellari mi piace un pochi¬ 
no, ma giusto solo un pochino). E 
poi l’Impero è l'Impero, si sa nes¬ 
suno disegna le astronavi come 
loro, e la visione delle corazze 
bianche delle Truppe Imperiali nel¬ 
la maestosità del loro incedere è 
qualche cosa di sublime, parago- 


GAME GEAR 

GRAFICA 

♦Superiore 

Ma non «(ezwnoie 

86 

SONORO 

+siomo IL. 

[j 

GIOCABILITA’ 

♦ Divertente 

Diffidoflo 


LONGEVITÀ' 

♦ molli livelli 

[3 

US GOLD 

83 
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departmenl 


AUGURIAMO AI DEVEOGAMES-DIPENDENTI TANTI AUGURI PER LE PROSSIME FESTE 



TELEFONA SUBITO PER AVERE LE ULTIME DISPONIBILITÀ' E TUTTE LE NOVITÀ' 

: 

L TEL. 

I lix.ono 
L I I X.(XX) 

I III 


AGASS1 TENNIS L. 
ALADD1N L. 

AMAZING TENNIS L. 
AQUATIC GAMES ** L. 
ASTERIX L. 

BATTLETOADS D/D L. 
BOB. L. 


98.(XX) 

TEL. 

119.000 

69.000 

TEL. 

TEL. 

98.000 


ALADDIN 
ALIEN III 

AMAZING TENNIS 
ART OE FIGHTING 


(DISPONIB. VASTA GAMMA 
DI GIOCHI GIG PER SUPER 
NINTEN. ITALIANO TRA CUI:) 


BATMAN RETURN** L. 118.000 


BATTLETOADS D/D 
BUBSY ** 


BULLS VS. BLAZERSL. 118.000 BULLS VS.BLAZ. ** 


BUBSY 

CHUCK ROCK II 
CLUE ** 

COOL SPOT 
DAVIS CUP TENNIS 
ECCO DOLPHIN ** 
EX-MUTANT ** 

FATAL FURY ** 

F-l WCR 
F-15 STRIKE EAGLEIIL 


FLASHBACK 
HUMANS ** 
JUNGLE STRIKE 
JURASSIC PARK 
LA SIRENETTA 


L. TEL. CALIF. GAMES II ** 
L. 118.000 CHUCK ROCK ** 

L. 89.000 COOL SPOT 
L. 109.000 DRAGON'S LAIR ** 
L. 108.000 FINAL FIGHT II 
L. 88.000 GOOFTROOP 
L. 59.000 GP-I 
L. 109.000 INT. TENNIS TOUR 
L. 118.000 JAMES BOND JR. ** 
TEL. JURASSIC PARK 
TEL. MECAROBOT GOLF 
79.000 MICKEY'S MAG. Q. 
TEL. MORTAL KOMBAT 


L. 

L. 

L. 

L. 

L. 


TEL. 
118.000 
98.000 
108.000 
99.000 
TEL. 
98.000 
TEL. 
TEL. 
TEL. 
I28.1XX) 
98.000 
TEL. 
I IS.(MX) 
TEL. 
TEL. 


TEL. 

89.000 PIT F1GHTER ** 

MAMMA HO PERS..**L. 79.000 PELE CALCIO 
MAZIN SAGAM.FIGH.L. 109.000 POWER MOVLS 
MICRO MACHINES L. TEL. ROCKETEER ** 

L. 118.000 ROCK&ROLL RACE 
L. 128.000 SHANGAI II ♦* 

L. 94.000 SIM EARTH 
L. TEL. SUPER HIGH IMPACTL. 126.000 
L. 99.000 S. MARIO ALL STAR L. TEL. 
L. 99.000 S. R-TYPE 

ROCKET KNIG. ADV.L. 109.000 SUPER STAR WARS 
SIMPSON B. N1GHTS L. 98.000 SUPER STR. EAGLE 
109.000 STAR FOX/WING 
TEL. STREET COMBAT ** 

TEL. STREET FIGHTER II 
99.(XX) S. FIGHTER II TURBOL. TEL. 
98.000 TAZ MANIA L. I26.(XX) 

69.900 TOYS ** L. 89.<XX) 

TEL. WAYNE'S WORLD** L. 98.(XX) 
TEL. ZELDA III ** _ L. 98.(XX) 


MIG-29 FIGHTER 
MORTAL KOMBAT 
NBA ALL STAR CH.. 
PELE CALCIO 
RBIIV 93 
RISKI WOODS ** 


SPIDERMAN/X MAN L. 
STREET FIGHTER II 
STREET OF RAGE II L. 
SUMMER CHALL. 

SUPERMAN 
S.MONACO GP ** 

TAZ MANIA 
TMNT TOUR. FIGHT. L. 
WIMBLEDON TENNISL. 109.000 
WORLD OF ILLUS. L. TEL. 
WWF ROYAL RUMB. L. 119 (XX) 


NBA ALL STAR CH.**L. 118.000 
L. 89.000 
L. 138.000 
L. 118.000 
L. 66.(XX) 
L. TEL. 
L. 89.(XX) 
L. 118.(XX) 


L. 49.900 
L. TEL. 
L. 128.000 
L. 128.000 
L. 108.000 
L. 145.000 


L. 

L. 

L. 

L. 


ALADDIN GIG L. TEL. 

ALIEN III GIG L. 146.(XX) 

GOOF TROOP GIG L. TEL. 
KRUSTIES S.FUN ** L. 128.000 

LEMMING GIG L. TEL. 

MICKEY'S MAG.GIG L. TEL. 

NIGEL MANSEL GIG L. 134.000 
ROAD RUNNER GIGL. TEL. 
STARWING GIG L. 130.200 
STREET FIGHTER II**L. 155.000 
S. FIGHTER II TURBOL. TEL. 
SUPER MARIO KARTL. 108.900 
SUPER TENNIS GIG L. 99.000 
WWF WRESTLINGM. L. 146.000 

MEGADR. scart ** L. 239.<XX) 
MEGADR.II Pai + SonicL.299.000 
M.D. + Street Of RagcIIL. TEL. 

G. GEAR+ SON1C 11 L. 279.000 
SNES+SMW Scart USAL.359.(XX) 
SNES SCART COMPL.L. 280.000 
SNINT.GIGPAL+SMWL. 359.000 
Convcrt. JAPAN/M.D. L. 13.0001 
Convert.Univers. SNES L. 38.000 
Convert. SNES/SNIN. L. 29.000 
Master Gear Converter L. 39.000 
Lente+Luce Game Boy L. 22.CXX) 
Lente Game Gear L. 19.000 
PRO IV pad 6 tasti MD L. 29.000 
JB KING Joyst. SNES L. TEL. 
Infrared Pad M.D. L. 69.900 
ProlungaPadSnes2IOcmL. 19.000 
Cavo Scart SNES L. 29.IXX) 
Cavo Scart GIG SNIN L. 33.000 
CONV.GEN-JAP/MD L. 39.000 
(Per usare i titoli Genesis/Japan) 
SUPER 4 pad 61 . SNESL. 35.000 
ARCADE Power S. MDL. 99.IXX) 
POWER PAK Nuby GBL. 45.(XX) 
HANDY BOY G.BOY L. 68.000 


GAME BOY GIG 
+CUFFIE+CAVO+PILE 
+ TETRIS 

L. 145.000 


GAME BOY GIG 
BASIC SET+ PILE 
L. 97.000 


MEGA DRIVE II PAL 
+ SONIC 11 o ALADDIN 
+CAVO RF+ALIM.+2PAI) 
L. 297.500 


JOYSTICK PRO-2 
CONTURBO ESLOW 
PER MEGA-DRIVE 
SOLOL. 19.900 


S. NINTENDO GIG 
-fS.MARIO ALL STAR 

+CAVORF+ALIM.+PAD 

L. 345.000 


S. NINTENDO GIG 
+STREET FIGHTER II 

+CAVORF+ALIM.+PAD 

L. 349.000 


FINALMENTE IN 
ITALIA !!! 

L'UNICOAUTORIZZATd 

52 CTOCEI .':N 1 

PER MEGA DRIVE 


3 D O - 32 BIT 

DISPONIBILE ORA !!!! 


Prezzi IVA compresa Tutti i prodotti sono coperti da 
garanzia I Prezzi possono subire variazioni 


SIAMO APERTI 7 GIORNI SU 7 
ORARIO CONTINUATO 


SERVIZIO PERMUTA' 
CASSETTE USATE E 
NOLEGGIO VIDEOGAMES 
PASSA IN NEGOZIO 

* Prcwiu Rilascio Auto* l^xsluiail i*tminc al Nv P Vendila 


UN REGALO DI NATALE PER TE !! PUOI PAGARE 
ACQUISTA DUE CASSETTE* LA [ANCHE CON LA 
SPEDIZIONE E’ GRATIS !!! 

» SONO KSC I l SK I.K t \SSKTTI IN OKU K I A (»*l 


Cartami 


OCCHIO!!!! CON IL NOSTRO SERVI 


TUA CARIA VISA v _ _ 

o MASTERCARD JH 


"EXPRESS DI FINI R 


Nrxru o Marchi 
registrati sono 

<*.p R>pnM . dM A CASA TUA IN TUTTA ITALIA CON U.P.S. ENTRO 24/48 ORE !!!! 

proprietari CHIAMACI PER MAGGIORI INFORMAZIONI 

















































con¬ 
versi o n e 
Sega dalla presenza 
di elementi adventure. Sul 
16 bit della Nintendo, la grafica è 
probabilmente uno dei punti focali, e 
si esprime attraverso buoni fondali e 
grossi sprite ben definiti (anche se 
poco somiglianti: il protagonista non 
ha niente a che vedere 
con Schwarzenegger). 
Un altro elemento por¬ 
tante sembra sicura¬ 
mente essere la velo- 
■ cità dei movimenti e 
l’animazione, decisa- 
, mente degno di rispet- 
to. La velocità, oltre ad 
arricchire l'elemento 
estetico, contribuisce 
. L ovviamente anche alla 
giocabilità. Lo scopo 


grandissimi 


■ film 
non era male, ma il tito¬ 
lo si presta troppo bene a 


oe 

T 





■ fi 




dL 


ij ^ 


■ 





j 

■_ ■ 

i _ 

• | 


simili battute per poter essere 



ignorato. 

La storia è quella di un bambino, o 
forse quella di un eroe della fiction 
televisiva, dipende dai punti di vista. 
Sta di fatto che questi due individui, 
uno patito di cinema ad alto 

contenuto di azione, l'altro .- 

protagonista dei suddetti 
film, si incontrano. 
Improvvisamente la realtà e 
la finzione si toccano, com¬ 
penetrandosi a vicenda e 
dando vita a un incredibile 
numero di guai. Quale sia 
esattamente la finzione e qua¬ 
le la realtà è quasi difficile dir¬ 
lo, e ciascuno dei due è con¬ 


criminali e scene al di fuori del 
la realtà, mentre per il nerboru 
to eroe la cosa difficile è riusci 
re a capire e accettare 


Cosa intendono dire 
con "L'Ultimo Eroe 
d'Azione" (o 
"Ultimo Grande 
Eroe", dalla 
traduzione 
ufficiale)? Che forse 
hanno intenzione di 
smetterla di 
propinarci film dallo 
spessore pari a 
quello di un 
picchiaduro? 


J del gioco è quello di sgomi¬ 
nare i boss di turno, i soliti 
mefitici, cattivissimi e super 
incavolati che hanno deciso 
di divenire i nuovi signori 
della città. Ovviamente il 
tutto avviene attraverso vari li¬ 
velli. ciascuno con un proprio sfon¬ 
do e una particolare ambientazione. 
Non sembrano esserci molte mosse 
a disposizione dei giocatori, ma 
aspettiamo la versione definitiva per 
darvi un giudizio. 

Diversa, come abbiamo detto, la 
versione per l'8 bit di ca- 
— — sa Sega. Questa volta gli 

sprite sono stati ridotti e 
anche in questo caso è 
difficile vedere tratti simili 
a quelli del nerboruto at¬ 
tore nello sprite principa¬ 
le. ma il motivo diviene 
anche più comprensibile. 
Il gioco in questo caso è 
stato ampliato con alcuni 
elementi adventure (og¬ 
getti da recuperare, fuo- 
_ . chi da spegnere e via di¬ 
cendo) e un pizzico di 
A platform, ma resta co¬ 
munque forte l'elemento 
* beat 'em up. A livello di 
giocabilità potrebbe forse 
essere migliore del cugi¬ 
no “maggiore", ma preferiamo 
aspettare per dare un parere defini¬ 


ta propria con¬ 
dizione di personaggio 
“finto’', manipolato da al¬ 
tri che scelgono le sue 
azioni e le sue parole. 

Le due versioni in prepa¬ 
razione, quella per Super 


SCQBf : 

hmh st-m 


vinto di vivere nel mondo rea¬ 
le: in fondo questo è anche il 
significato del film 
— I (per eventuali lezio- 

1 ni di filosofia e ci- 

1 nefilosofia riman- 

l diamo ad altra se- 


,COPf 

«ri : U': 


u*-4 


I L'unica cosa che 
I al momento ci im- 
1 porta, in quanto 

I unico aspetto che 

I è stato in definiti- |_ 

1 va trasposto nel 

l videogioco, è il 

1 momentaneo contatto 

1 tra queste due realtà. In 

_ J questo modo il giovane 

ragazzo si trova in un 
mondo di finzione e spettaco- 


Nintendo e quella per Master 
System, differiscono notevolmente 
tra loro. L'unico vero punto in comu¬ 
ne è la forte componente di beat 
'em up, leggermente attenuata nella 


Andrea Fattori 
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^ E.T.S. GROUP ^ 
augura a tutti i clienti 
BUON NATALE! 


GIOCHI PER SUPER NINTENDO 


utti i Giochi 
GAMEBOY 
da 39.000 
a 69.000 


Tutti i Giochi 
GAMEGEAR 
da 39.000 
a 99.000 


MEGADRIVE 

Game Adapter 
MegaKey 
MegaKey II 
Joypad 6 tasti MD 
Joypad 6 tasti Sega Originai 
Joypad Infrared 
Alimentatore 220v MD/GG 
Alimentatore 220v MD2 
Arcade Power Stick 
Capcom Power Stick Fighter 
Cavo Scart MD 
Cavo Scart MD2 
Joystick Pro-1 

Pro). Fighter Stick MD/SNES 

GAMEGEAR 

Master Gear x M.System Cart. 
Big Window 2 
Wide Master 
TV-Tuner Pal-B 
Alimentatore X auto 


12 

30 

22 

30 

49 

56 

12 

12 

96 

149 

12 

15 

39 

69 


25 

42 

15 

190 

15 


SUPER NINTENDO 

000 Cavo Scart 
000 Adattatore Universale New 
000 Capcom Power Stick Fighter 
000 Joypad Infrared 
000 Alimentatore 220v SNES 
000 Pai Booster 
000 Super Multitap 
000' Game Genie 
000 Super Scope 
000 

000 GAMEBOY 

000 Light Master 
000 Batte ry Pack 
000 Plastic Screen 

Alimentatore 220v GB 
Handy Boy 
Borsa per Gameboy 

Telefonateci e richiedeteci il Listino 
con tutti i prodotti da noi trattati. 
Decine di offerte a prezzi incredibili ! I 


000 

000 

000 

000 

000 


15.000 

35.000 

149.000 

69.000 

12.000 

49.000 

59.000 

109.000 

72.000 


10.000 

69.000 

5.000 

12.000 

55.000 

35.000 


HEI, RAGAZZI,' 
DATE UNO 
SGUARDO 
ALL’ALBERO^ 


OPERAZIONE "CLIENTI CONTENTI" 
<<Scegli tu quanti giochi 
vuoi assieme al tuo Gameboy. 
Gamegear. Megadrive>> 

Telefonateci 
per conoscere 
i titoli e le 
offerte speciali ! 


7TH Saga 

119.000 

Mortai Combat 

138.000 

Addams Family II 

117.000 

NBA All Star Challenge 

129.000 

Amazing Tennis 

109.000 

On The Ball 

119.000 

American Gladiators 

117.000 

Out Of This World 

119.000 

Aquatic Games 

99.000 

Paperboy II 

89.000 

Axelay 

119.000 

Prince Of Persia 

129.000 

Battle Toad 

119.000 

Push Over 

119.000 

Best Of The Best 

88.000 

R.P.M. Racing 

99.000 

Blues Brothers 

119.000 

Rampa rt 

99.000 

Bomberman 

109.000 

Robocop III 

109.000 

Bubsy 

127.000 

Rocketeer 

69.000 

Captain America 

119.000 

Rock n Roll Racing 

129.000 

Captain Novolin 

119.000 

Sonic Blastman 

129.000 

Cool Spot 

Cool World 

119.000 

Spiderman X-Man 

129.000 

89.000 

Star Fox 

129.000 

Cybernator 

115.000 

Street Combat 

129.000 

Dracula 

119.000 

Street Fighter II 

109.000 

Dragon s Lair 

99.000 

Street Fighter II Turbo 

149.000 

Drakkhen 

79.000 

Strike Gunner 

79.000 

Duffy Duck 

Fatai Fury 

Final Fantasy Quest 

119.000 

Sunset Riders 

129.000 

129.000 

79.000 

Super Strike Eagle 

Super tennis 

119.000 

109.000 

Goof Troop 

129.000 

Taz Mania 

119.000 

GP 1 

119.000 

Tiny Toon 

119.000 

Gradius III 

79.000 

Tom & Jerry 

99.000 

Gun Force 

89.000 

Top Gear II 

119.000 

Hook 

109.000 

Toys 

109.000 

Jimmy Connors Tennis 115.000 

Wolf Child 

99.000 

Joe & Mac 

99.000 

Wing Commander II 

129.000 

Mech Warrior 

119.000 

Zombies Ale My 

129.000 


GIOCHI PER 


ÌA MEGADRIVE 


007 James Bond 

69.000 

Holyfield Boxing 

69.000 

92 World Cup Soccer 

59.000 

Jordan Vs Bird 

69.000 

Advanced BusterHawk 

49.000 

Jungle Strike 

105.000 

Aladin 

129.000 

Jurassic Park 

109.000 

Aleste 

49.000 

Kick Boxing 

55.000 

Alien Storm 

49.000 

Krusty Super Fun House 

69.000 

Alisia Dragon 

69.000 

LandStalker 

99.000 

Amazing Tennis 

92.000 

Mazin Saga 

79.000 

American Gladiators 

79.000 

Mario Lemieux Hockey 

59.000 

Andre Agassi Tennis 

92.000 

Me Donald TreasureLand 

95.000 

Ariel Little Mermaid 

69.000 

Mickey & Donald 

59.000 

Batman Returns 

79.000 

Mortai Combat 

109.000 

Batman Revenge of Joker 

92.000 

NBA All Star Challenge 

89.000 

Battle Squadron 

49.000 

Ninja Turtles 

79.000 

Battle Toad 

42.000 

Outrun 2019 

69.000 

Bio Hazard Battle 

69.000 

Paper Boy 2 

89.000 

B.O.B. 

95.000 

Power Athlete 

79.000 

Cadash 

69.000 

Power Challenge J.Nicklau 

79.000 

Captain Planet 

69.000 

QuackShot (Donai Duck) 

49.000 

Captain America 

69.000 

Risky Woods 

89.000 

Chase HQ II 

52.000 

Rocket Knight Adventure 

89.000 

Chlkl Chiki Boys 

35.000 

Shinobi 3 

105.000 

Cyborg Justice 

66.000 

Snow Bros 

119.000 

Cool Spot 7up 

89.000 

Sonic 2 

69.000 

Davis Cup Tennis 

102.000 

Splatter House 3 

109.000 

Death Duel 

79.000 

Street Fighter 2 C.E. Plus 

129.000 

Devii Crash 

49.000 

Streets Of Rage 2 

79.000 

Dinosaurs 

95.000 

Super Monaco GP 2 

79.000 

Dyna Brothers 2 

139.000 

Sunset Riders 

69.000 

Doublé Dragon 3 

79.000 

Super Hang-On 

59.000 

Ecco The Dolphin 

79.000 

Super High impact 

69.000 

Ex-Ranza 

89.000 

Super Shinobi 2 

89.000 

Fatai Fury 

89.000 

Tecno Super Bowl 

115.000 

FI Hero 

69.000 

Tetris 

49.000 

Flashback 

104.000 

Tlny Toons 

69.000 

Fllntstones 

89.000 

T.M.N.T. Tournament Fight. 

149.000 

Gauntlet IV 

105.000 

Trouble Shooter 2 

139.000 

G-Loc 

79.000 

Turrican 

59.000 

Global Gladiators 

69.000 

Ultimate Soccer 

99.000 

Gods 

75.000 

Winbledon Tennis 

89.000 

Golden Axe 2 

72.000 

World Trophy Soccer 

62.000 

Golden Axe 3 

79.000 

X-Man Spiderman 

99.000 

Gunstar Heroes 

99.000 

Zombies Ate My Neighbars 

102.000 


Vendita per Corrispondenza : ] 

Tel. (0586) 677554 - 677557 - 677556 Fax 6775531 


Punti Vendita al Pubblico : 

LIVORNO 

via S.Pertini n.21 
La California - Bibbona 


MILANO 

via Palestrina n.1 


MILANO 

viale Lucania n.15 


SARZANA 

via Gori n.2 


Prezzi IVA COMPRESA - Garanzia 12mesi • Spedizioni in tutta Italia - Richiedeteci il Listino Completo dei prodotti 





























piatti ai clown 
gonfiabili, che servono... 
ehm... beh... volendo... (servono 
ad attirare gli avversari che si 
accaniranno sui bamboloni piut- 


t o 

parecchi 
punti di vista. Si tratta 


della trasposi¬ 
zione sulla 
console di ca¬ 
sa Sega di quel 
successo pro¬ 
grammato dai 
simpaticoni 


M a visto che solo 
Zombie era banale, e 
forse dopo un pochet- 
to anche noioso, i sim¬ 
paticoni non sono arrivati da 
soli, ma hanno portato con loro 
alcuni amici e compagi di gioco 
preferiti come tagliaboschi as¬ 
sassini, mummie, lupi mannari, 
alieni incavolosi, piante malate 
e bambinastri infernali di due 
ben distinte specie, piccoli e 
muniti di scurì, o dotati di ciuc¬ 
cio, ma alti quaranta piedi. 
Ahhhh... L'ideale per passare un 
po’ di tempo in tranquillità, ma 
no, il vicinato al completo ha 
pensato di uscire a farsi far fuo¬ 
ri da questa accozzaglia di ma¬ 
lintenzionati, mettendo noi po¬ 
veri samaritani nelle pesti, do- 


Lucasarts, ori¬ 
ginariamente S? 
conosciuto 
sotto il nome 
di Monsters e 
infine distribuì- *■— 
to come ■ ~ 
Zombies ate 
my Neighbors. La storia 
vi vede nei panni di un 
bambinetto (o una 
bambinetta) alle prese 
con un’invasione degli 
esseri più disparati, ma 
con una cosa in comu¬ 
ne: sono stati protago¬ 
nisti di un qualche film 
dell'orrore di serie B (o 
C o D.„). 
Probabilmente si sono 
un po’ offe- 


Una notte buia e 
tempestosa, occhiali 
3D, scarpe da tennis 
e fl fido Uzi caricato 
ad acqua santa, cosa 
si duo volere di più? 


Orde e orde senza 
numero di Zombie, 
no? Che domande. 


3 tosto che sui vostri 
polmoni). 

Sebbene la grafica 
non risulti eccezio¬ 
nale al 100% è co¬ 
munque convin¬ 
cente, il gioco è 
molto divertente e 
abbastanza de¬ 
menziale come 
trovate da risulta¬ 
re abbastanza in¬ 
novativo. Ulteriori giudi¬ 
zi però andranno in una prossi¬ 
ma recensione. Fino ad allora 
attenderemo con ansia il mo¬ 
mento in cui potremo vedere 
tutti i mostroni e i vari protago¬ 
nisti dei vari film horror popola¬ 
re il nostro Mega Drive, riuniti 
per turbare i sogni di tranquillità 
di un vicinato totalmente idiota, 
sotto l’egida di Zombie. 


vendo an¬ 
dar a salvarli 
prima che fac¬ 
ciano una brut¬ 
ta fine per tutti 
e 55 i livelli del 
gioco. 

Zombies per 
Mega Drive, de¬ 
cisamente otti¬ 
mo, risulta molto 
interessante sot- 


si dalla pubblicità loro fat¬ 
ta sul nostro pianeta sono arri¬ 
vati in massa per vendicarsi e 
solo voi, nei panni di un moc¬ 
cioso (o una mocciosa), sarete 
in grado di fermarli! Per far que¬ 
sto avrete a disposizione una 
serie incredibilmente eteroge¬ 
nea di oggetti: si va dal pomo¬ 
doro alla pistola ad acqua (san¬ 
ta?), dalle mazze ferrate alle lat¬ 
tine, dagli estintori ai bazooka 


Christian Antonini 
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> » qualità 

■Km DI GIOGHI, 

DELLE MI'GLIQ'MIM 


GAME BOY 

GAMEGEAR 


I.À.-JAPAN- 


l>M*o\imi I I I I IMI MIMI» IIAKDVI YHK/SOFTW MSI IMI! FCi COMPATIDIM E AMIGA 
./ \ (.Il vili II \i \ (. VII v\/i villi l'iiOIHITI'l - ISTIUJZION1 IN ITALIANO SI GRAN PARTE I» 

71! olii IN li l l \ 11 VI I v II 1,1 I A MERI E GIACENTE IN MAGAZZINO - CONSEGNA IN 7 GIOII)' 
'I lì II I ULANO ALIATI E DISTRIIil i'Mil IM lì /QA.11 


Vendita ^ 
all’ingrosso 
>*tper negozianti 


HARDWARE & SOFTWARE 


Vendita per 
corrispondenza 
in tutta Italia 


Distribuzione 
, capillare 
'in tutta Italia 


Vendita 
al dettaglio 
in sede A ; 


rlTnì 


m 

il! 



























IN UUtbTI NtOOZI rCJItlt IKUVAKt It 

ULTIME NOVITÀ DELL’IMPORTAZIONE 


AQ SULMONA 
BA PUTK3NANO 
BR BRINDISI 
CN RACCONCI 
a CATANZARO 
CROTONE 
CROTONE 
LAMEZIA TERME 
LAMEZIA TERME 
FR VEROU 
GE CHIAVAR! 
COGOLETO 
GENOVA 
GENOVA 
GENOVA 
S SALVATORE 
SOR1 

GR CASTEL DEL PLANO 
PfTIGUANO 
ARMA DI TAGGIA 
BORDIGHERA 
BORDIGHERA 
DIANO MARINA 
IMPERIA 
IMPERIA 
IMPERIA 
PIEVE DI TECO 


IM 


VIDEOLAND SDF 

Va Oc 34 

VIDEO SMILE 

V>o d' Md«o, 85 

22 

’VPPffiSos 

CIAK VIDEO FILMS 3 

V 2" *o» M N c olmo 90 

ROVAI PHOTO 

Vt*McNrfang«<o 5/9 

MONOOVIOEO 

Comoda Sera Coop Dog 

V FS 2 ZSS\ 

.6/18 

— ■ ^El GICX 

e BofcFi, 26 

COLUMBUS 92 

Va «ima ua t jvf 
20» 

NON SOLO V0€0 

V« Coó*' i /6 

POI VEDIAMO 

V*o So3, Tg 

EMPORIO MUSICALE 

C io Nonni, 34/6 

POSCIA GIAMPAOLO 

DtSNEYLAND 

Wi P rollìi 5 

VIDEOCLUB & TV 

Va V VbmMo 7 

CARTOLERIA RIVIERA 

Via V ft'O'Mite 35 
NAVARRA 

Via Campa. I? 

DADO 

P«o Danto. 14 

MÉTTO 

Vkj I Unoaii 140 

OfFICE & GAMES 

P un BckcHi. 9 

BM 

C » M Pbfixoni. 24 


S BARTOLOMEO AM. POLLICINO 

VaA&èéla >23 


SANREMO 
SANREMO 
VENTIMIGUA 
VENTIMIGUA 
VENTIMIGUA 
U LIVORNO 
LU ALTOPASCIO 
LUCCA 

MC MACERATA 
MO MODENA 
MS AVENZA 
NA F R ATT AMAGGIOR E 
PI CASO AVOLA 

PR FORNOVO TARO 
RC GIOIA TAURO 
LOCRI 

REGGIO CALABRIA VUEOMUSIC 

Va Lottinole f 

REGGO CALABRIA 
RM ROMA 
ROMA 
ROMA 
ROMA 
ROMA 
ROMA 


CART MOTTA 

C loCobjq. 42 

M.C.M 

Va Pcnuo 90 

pinocchio Gioonou 

Va l'ocra 44/A 

CART UNA 

Va Iona. 80 

f.UI SAGO. 

V>oC<mm. 51 

MI DA 

Vio Se90 

VIOEO & SIMPATIA 

no Marron». 16 

MONITOR 

Va Brùwo PocA. 17/o 

VIOEO CIACK 

na Ramo. 169 

VIOEO FILMS 

Va Oa*»iar.. 24 

VIOEO EXPRESS 

Va P A verve Soraono 26/D 

ELETTRONICA 2000 

CsaDirante 40 

VIOEO SYSTEM 

Vo naca Romagnolo I 78 

PONZI GABRIELE 

Vo wNownia » / 

CIAK VIDEOTECA 

Va R Soreo 18 

FURO ROCCO 

C » V tmonucl e , 98 


POrtonovo. 48 

SINDONA FOTO 

Va D '-«p 

^Pi^v.327 

veto tutto 9 1 

VaOgioM >1/13 

VCCO 4 

42 

VKXO EVOLUZIONE 

Vo Mcuimo 4>6 


Va la 5pw>a 106 

«MtGUCDIHQUyWOOO 

ABBADIA S SALVATORE HOLLYWOOD HOLLYWOOD 

CASTELNUOVO M VDEOFANTASY 

mjA>* éfa i? 


SR 

SV 


DOG DI ORTONOVO 
LA SPEZIA 
LA SPEZIA 
SARZANA 
SIRACUSA 
ALASSIO 
ALBENGA 
ANDORA 

BORGHETTO S S. 
FIDALE UGURE 
LOANO 
VARAZZE 
TO GiAVENO 
MONCAUERI 
TORINO 
TN TRENTO 


VCEOFANTASY 2 

Va AuVo 

PEDACI VIDEO CLUB 

Piane. 7j 

TOPVCEO 

Vo Lwugara 618 

LA VIDEOTECA 

Va U 'Aceri 39 

CART BELOTTI 

Va V VA >14 

VTOEOMAMA 

Va do Regge*? 9 

PAPERIN FLASH 

Vado Mfc 20 

i ?su 0.66 

EMPORIUM 

Va 36 

PONS 

C to Rama. 94 

MUMITTA' 

CeoMoMoii 48 

•«B15R 82 

WORLD VIDEO 

Vo 

32/. 



TEL. ^ 
0183/29.91.91 
FAX 

0183/29.07.72 




Chiamateci per avere informazioni dettagliate sui servizi che offriamo ai nostri clienti, 



tra i quali 

• QUESTA PUBBLICITÀ GRATUITA 

• IL SERVIZIO PRENOTAZIONE NOVITÀ 


• LA HOT LINA TELEFONICA 

• LE INFORMAZIONI AGGIORNATE DAL 
MERCATO INGLESE ED AMERICANO 

• UNA RETE DI AGENTI A VOSTRA 
DISPOSIZIONE PER SEGUIRVI E 
CONSIGLIARVI L'ACQUISTO PIU 
OPPORTUNO. 


00 ^ 

rtV*' c 0 v^ 

ooeoc^t^ 


• LA GARANZIA DI NON VENDERE Al 
PRIVATI O PER CORRISPONDENZA 


smammo 


GAME BOY GAME GEAR 


(Nintendo) SE 


LA:;' 1 ' 


TI? 


,r.^Noe.-r. 


• DILAZIONI DI PAGAMENTO 
















SSelect 

P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO 
Linea 1 MM Gambara 
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 


SOFTWARK ORIGINALE PER AMIGA E PC 
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIV E-Sl PERNES 
GAMEBOY-GAME GEAR. 

RIPARAZIONI CONSOLE 

TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITÀ' !!! 


AMIGA 



COMPUTERS AMIGA 

Nuova versione di aulica con 

microprocessore 

68020 a 32 bit e clock a 14 Mhz. 

L'ainiga 1200 

dispone già di 2 Mb di memoria ed 

è predisposto 

a supportare l'Hard Disk, prestazioni grafiche e sonore 

superiori. 


Amiga 1200 

1- 749.000 

Amiga 600 con 4 giochi originali 

I- 449.000 

Amiga 600 con Hard Disk 

!.. 879.000 

NOVITÀ' AMIGA CD-32 2 Giochi Telefonare 

ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA 

Espansione 512k 

1- 59.000 

Espansione IMh per A6II0 

1- 119.000 

Espansione 2Vtb con clock 

L. 280.001) 

Espansione 4 Mb con clock 

1- 440.000 

Espansione 2Mb ESTERNA 

L. 299.000 

Espansione 1MB per 1200 

TELEFONARE 

Espansione 2Mb per 2000 

L. 3.40.000 

DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 

Drive esterno per amiga con interruttore !.. 149.000 

Drive interno per amiga 500 con tasto 

L. 1.49.000 

Drive interno per amiga 2000 

i- 1 . 49.000 

Drive esterno con Apocalvpse 

1- 169.000 

ACCESSORI PER AMI( 

ÌA 5(HI 

Interfaccia 4 Joystick 

L. 29.000 

Mouse Selector 

L. 29.000 

Mouse con microsvvitchcs 

!.. 49.000 

Interfaccia Midi 

L. 49.000 

Prolunga per modulatore 

L. 20.000 

Prolunga per drive 

L. .40.000 

Penna ottica con software 

L. 29.000 

Digitalizzatore audio stereo 

L. 99.000 



2 Mb di Memoria I Drive 3 1/2 1.44 Mb 
I Hard Disk 80 Mb 1 Monitor a ( ’olori SVGA 
I Porta Parallela 2 Porte Seriali 

1 Mouse 1 Tastiera Estesa 

lFMaGmt L. 1.690.000 


SUPEROFFERTA PC 486/SX/25 


4 Mb di Memoria I Drive 3 1/2 1.44 Mb 
I Hard Disk Kb Mb I Monitor a ( «dori SVGA 
1 Porta Parallela 2 Porte Seriali 

I Mouse I Tastiera Estesa 

I Porla (i»me L. 2.190.000 


SUPEROFFERTA PC 486/DX/33 

4 Mb di Memoria 1 Drive .4 1/2 1.44 Mb 

I Hard IMvk l2t)Mb 1 Monitur a tutori SVGA 
I Piata Parallela 2 Piate Seriali 

I Mouse I Tastiera Kstesa 

1 Porta Game L. 1790.000 


SCANMAN 


Scanner manuale con software 


Graytouch per aquisizione di immagini 
a 256 livelli di grigio. 

E.299.00(1 

SOUNDBLASTER PRO 


Scheda audio stereofonica con 
predisposi/ione per il collegamento di 

E.249.000 


NOVITÀ' INTERFACCIA VIDEO 

PER PC VGA/SCART 


Onesta interfaccia v i permetterà di eollegare 
il vostro Pe a qualsiasi televisore dolalo di 
presa scart mantenendo lacompahililà v ideo. 

L. 129.000 


CONSOLE 



SLPEROFFERTA 


SUPERNES EUROPEO CON 
SUPERMARIO ALL STAR 
1JOYPAD ALIMENTATORE 
PAL + SCART 

TELEFONARE 

COME SOPRA MACON 
STREET FIGHTERII 

TELEFONARE 

MEGADRIVE2 PAL/SCART 

TELEFONARE 


GAME GEAR CON 4 GIOCHI 

TELEFONARE 



SUPERMAGIC (iAME CONVERTER 
Permette di utilizzare le cartucce 
SuperNes americane, giapponesi 
ed europee su ogni modello di 
SuperNes.L.45.000 


DISCHETTI BULK 3 1/2 DO 
10 Pz. L 1.000 cad. 

50 Pz. L 850 cad. 

100 Pz. L 800 cad. 

DISCHETTI BULK 3 1/2 III) 
10 Pz. I. 1-500 cad. 

511 IV L 1.400 cad. 

100 IV L 1300 cad. 

BOX PORTA DISCHI 31/2 

10 Posti Itlue Box I. :_slKI 
50 Pinti con chiave |. | tl.UOO 
100 Posti om chiave I. 16.0011 
150 Posti a cassetto L. .45.000 



Star LC 20 B/N 
Star LC 100 colore 
Star LC 200 colore 
Star LC 24-30 
Star LC 24-308 colm e 
Star SJ-48 80 col. B/N 


HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 

Dispmiihili Hard disk interni da 40 - HO - 120 Mb per 
umilia MIO • 1200. Si eseguono anche installazioni. 

TELEFONARE 


SUPER NOVITÀ' 

Drive esterno per amiga con doppia capacita' 
880 Kb - 1.640 Mb [ | Q||() 


SCHEDA ACCELERA I RICE PER AMIGA 

Scheda con microprocessore 68020 e 
coproccssore 68881 con clock di 25 Mhz, 
che ti permetterà di velocizzare tutti i tuoi 
programmi mantenendo la compatibilità. 

L. 299.000 


MONITOR 

COMMODORE I960 

L. 749.000 

COMMODORE IIIK4S 

L. 399.000 


KICKSTART 1-4 
si ROM 

PerASOO L.59.000 
PcrAòOO I..65.000 


[ 


TUTTI I PREZZI 
SPEDIZIONI IN TUTI 


SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI l NOSTRI PRODOTTI 
A ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 









































































































S cusatemi il convenzionalissi¬ 
mo e prevedibile cappello, 
ma sono solo al secondo 
gioco di calcio della “stagio¬ 
ne” e sto già esaurendo le tdee. 
Del resto cosa c'è da dire su un 
gioco come Sensible Soccer? Un 
vero mito per tutti gli amanti di si¬ 
mulazioni calcistiche su compu¬ 
ter, l'unico vero antagonista dei 
Kick Off (Goal!) di Dino Dini. Il fat¬ 
to che sia uscito da un po’ di tem¬ 
po su computer non influisce mi¬ 
nimamente sulla 
validità del gioco, 
in compenso to¬ 
glie ogni dubbio n 

sull'eventualità di ■ 

un'operazione 
puramente com- ^ ~' r ' 

merciale in vista ^ 

dei prossimi 
campionati del 
mondo. 

Fa parte della 

categoria con 
suale dall'alto (si 
distingue tra l'altro per gli omini 
particolarmente piccoli) e riprende 
tutte quelle caratterfstiche che 
hanno fattola fortuna di questo ti- 
pe’^fisimulaziope^alcisticada 
Kick Off particolare il\i- 

stem^d^^j^kllo. Il pallone non'^ 


a 64 giocatori), il 
torneo piuttosto che 
l’amichevole piutto¬ 
sto che il campio¬ 
nato mondiale, eu¬ 
ropeo, italiano, in¬ 
terregionale, del pa¬ 
nettiere sotto casa. 
Ci sono una quan¬ 
tità di squadre, tutte 
naturalmente edita¬ 
gli, reali o di fanta¬ 
sia (alcune delle 


e io 

apposita ’v hernata^^^B , ’?Jg 

pfer (decidere, a grandi lineejl^H 
Posizione in campo e gli schemi 
i8L Pioto e la possibilità di salvare 
laV ifqaz ne”. Per quanto riguar- 
^^^pHfrka vera e propria sono 
ÉpcTOse condizioni meteorologi- 


.-Va?”WHB^Brertntte lo ver- 

^^IWpBnrcolare per SNES e 
Megadrive le' conversioni sono 
praticamente identiche all'origina¬ 
le su computer; non che fosse 
"molto difficile, 
^ visto che, al¬ 
ieno dal pun¬ 
to di vista gra¬ 
tto. e ben fat¬ 
to ma incisa¬ 
mente non 
molto elabora- 
t ' o ci "ic o da 
convertire 
Il tehso avorn 
e «sbnTt-f.-r ' 
ai Rè* «bu! a 


orinando il joypad mentre si pr^ 
me il pulsante per il tiro, tiri ad 
effetto) consente un controllo 
che all’inizio può sembrare un 
po' difficile, ma con il tempo 
permette di raggiungere livelli di 
abilità davvero notevoli. 

Il gioco dispone inoltre di una 
valanga di opzioni complemen¬ 
tari che vanno ben oltre l'uno o 
due giocatori (si possono, per i 
esempio, organizzare tornei fino 


rimàl^^rati- 
camente immutata (alme^eulle 
versioni SNES f MD, abbiar*io- 
tuto dare solo una veloce occ^k- 
tp all emersioni MS e GG e queM 
•NES è per ora latitante), ma no^ 
possiamo che rimandarvi per una 
conferma alla prossima^recensio- 
ne. Tenetelo comunque Vècchio, 
si tratta probabilmente dàl.gioco 
di calcio della stagione. 

Stefano VF Qiprgi 


I e ri- 
cartelli- 
n^ialli e rossi, 

. intervento dalla 

panchina an¬ 

che 1 dura nteUfcT 

f spartitàNp?r so¬ 
stituire un gio¬ 
catore o modi¬ 
ficare lai tattica 
di gioco e tanto 








































BIT WORLD di Lai Roberto 

Via Neletle di Gallio. 4 - 20052 MONZA (Mi) 

NUOVO NUMERO di Tel. 039/2720285 - Fax 039/6956979 


VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

h TEL 039/272.02.85 


MOLTE NOVITÀ POSSONO ESSERE DISPONIBILI ANCHE SE NON ELENCATE 


CARTUCCE MEGA DRIVE 


Addams Family 

TEL 

Aiaddin 

TEL 

Atomic Runner Chelnov 

L 69 000 

Bare Knukle II st. ragell 

L 115000 

Batman Returns 

L 79 000 

Bubsy 

. '19 000 

Bull's vs Blazer 

L .1 19 000 

Castlevama 

TEL 

Captain Piane! 

L. 69 000 

Cyborg Justice 

L. 89000 

Cool Spot 

L 119 000 

Chase HQ (Super HO) 

L. 89.000 

Dashm Desperados 

L. 116OCO 

Davis Cup Tennis 

L. 119.000 

D. Robinson Basketball 

L. 79.000 

Doraemon 

L. 89 000 

Ea Fifa International Socce 

TEL 

Ecco The Dolphin 

L 95 000 

F-15 Stryke Eagle II 

L 119 000 

Flash Back 

L 119 000 

Gauntlet IV 

TEL 

General Chaos 

TEL 

Ghost’ n' ghouls 

L 79 000 

Golden Axe III 

L. 99 000 

Gunstar Heroes 

L 113000 

HrtThelce 

L 99 OCO 

Hockey 94 

L ' 19 000 

Landstalker USA 

L 139 000 

Last action Hero 

TEL 

Jungle Book 

TEL 

Jungle Strike 

L 119 000 

Jurassic Park 

L 115 000 

Kick Boxing 

L. 99.000 

King Ol The Nonsters 

L. 119.000 

James Bond 007 The Duel 

L 79.000 

X-Ranza 

L 99 000 

Mag n Saga 

L 99 000 

Me Donald Treasureland 

L 1 - 9 000 

M«key & Donald 

L 89 000 

Meromachmes 

L 109COO 

Mutant League Footb. 

TEL 

Mortai Kombat 

L 1-9 000 

Ntnja Turtles 

L 1'5 000 

OutRun2019 

L 79.000 

Phantasy Star IV 

TEL 

Robocop VS Terminator 

TEL 

Rocket Knight 

L 104 OOC 

Shining Force 

L 1 ’ 9 COC 

Sonic Spmbali 

TEL 

TeenAgeMut Hero Turtles 

TEL 

Ultimate Soccer 

L 119COO 

STREET FIGHTER II S.C.ED. TEL 

Super Monaco GP II 

L 74 eoo 

Super Shinobl II 

L 99 COO 

Thundr Force IV 

L 129COC 

Technoclash 

L 109COO 

Toys 

L 119COO 

Wonder Boy III 

L 99 000 

Shining Force 

L 119 000 

Sonic II 

L 79 000 

Zombies 

TEL 


Eccezionale adattatore per Mega 
Drive (Mega Key): permette di ve¬ 
dere i giochi Scart giapponesi ed 
americani. 

i L. 45.000 • L 39.000 se lo acquisti 
| con un gioco. _ 


GIOCHI MEGA CD 


Annette again 

L. 119.000 

Ban Arm 

L 129 COC 

Cyborg 009 

L 129 000 

Denin Aleste 

L 99 000 

Dune 

TEL 

Final Fighi 

L 109 000 

Jaguar Ixj 220 

L 99 000 

Gengtvs Khan 

TEL 

Monkey Island 

L 119 000 

Mega shwarz child 

L 99 000 

Right Striker III 

L. 129 000 

Ninja Warnor 

L 99 000 

Ranma 1/2 

L 129 000 

Rise of thè Dragon 

L 79 000 

Silpheed 

TEL 

Sim Earth 

L 85 000 

Sonic 

TEL 

Smiling Salesman 

TEL 

Spiderman vs Peng (USAI 

L 1C9 000 

Switch 

L 99 000 

Super League 

L 109 000 

Terminator (USA) 

L 125 300 

Vay 

TEL 

Thunder Hawk 

L 129 000 

Wolf Child 

L 89 300 

Wonder Dog 

L 79.000 

Keyo Flying Squadron 

L. 119.000 


PC ENGINE 


Adventure Island 

L. 75.000 

Dodge Danpei 

L 115.000 

Doraemon 

L 77.000 

Dragon Spini 

L. 75.000 

Final Soldier 

L. 65.000 

Fire Pro Wrestlmg 

L. 75.000 

Dungeon Explorer II 

L 115 000 

Greatesl Eleven 

L. 69.000 

Kong Fu 

L. 49.000 

Ninia Etuk Enden 

L. 77,000 

Power Sports 

L. 75.000 

Power Tennis 

L 129 000 

Racing Spirit 

L 75.000 

Sport Hockey 

L 99 000 

STREET FIGHTER II 

L 139 OOC 

Youkay Douchake 

L 45000 

DISPONIBILI TITOLI ANCHE 

PER IL CD ROM 


CARTUCCE SUPERNINTENDO 
CARTUCCE SUPERFAMICOM 


Actraiser II 

TEL 

Alien 3 

L. 129.000 

Alien vs Predator 

L. 95.000 

Ari ot Fighting 

TEL 

Astenx 

TEL 

Augusta II Naster 

TEL 

Batman Returns 

L. 125.000 

Batlletoads in BM 

L. 129.000 

Bomberman 93 

L. 139.000 

Bubsy 

L. 129.000 

Bugs Bunny Rabbit Rampage 

TEL 

Captain Tsubasa IV 

L. 145.000 

Clay Fighter 

TEL 

Combattribes 

L. 119.000 

Cool Spot 

L. 129.000 

Dahus Force 

TEL 

Dead Dance 

L. 119.000 

Dracula 

L. 129.000 

Dragon Ball Z II 

L. 139 000 

Eqmox 

TEL 

Family Dog 

L. 129.000 

Fatai Fury II 

TEL 

Final Fantasy V 

L. 149 COO 

Final Set 

TEL 

Final Fight II 

L 119 000 

First Samurai 

L. 129.000 

Ghost Sweeper Mikami 

TEL 

Goof Trop 

L. 129 000 

Gradius III 

L. 89 000 

Kiki Kay Kay 

L. 139 000 

Home Alone 

L. 69 000 

J. League Soccer 

L. 129 000 

Jimmy Connors Tennis 

L. 135.000 

Jungle Stryke 

L. 139.000 

Last Action Hero 

TEL 

Lost Vikings 

L. 125 000 

Macross 

TEL 

Madara II 

L. 149.000 

Magic Johnson 

L. 139.000 

Mazmga Z 

L. 139.000 

Mario & Mario 

L. 138.000 

Mario is missing 

L. 129.000 

Mortai kombat 

L. 139.000 

New Japan Wrestlmg 

TEL 

Nigel Mansel Fi 

L. 139 000 

Pop' n' twm Bee 

L. 129.000 

Populous II 

L. 99.000 


GIOCHI PER MED GED CONSOLES 


Fatai Fury II 


Super Famcom Scart ♦ 2 Joypad » Cavo scart 

L 419.000 

Soccer Brawl 


Supeminlendo Scart USA 

L 289 OOC 

Super Side Kick 


Supemmtendo USA Scart ♦ 2 Joypad ♦ S. Mano 

L 349.OOC 

Art of tighting 


Mega Drive Scart + Sonic Jap 

L 295 COC 

3 Counl Boat 


Megadnve Benesis Scafi 

L 269 COC 

World Heroes II 147 Mega 


Game Bear + 2 Giochi 

L 285COC 

Samurai Showdown 


TVTuner 

L 199COO 

Top Hunter 162 Mega 


Mega CD II + Gioco 

L 538 COC 

Art Of Fighting II 


Mega CD II + Final Fight + Gioco 

L 599COC 



NG Joystick per Neo Geo 

PC Engine GT + 2 Giochi 

S CD Rom Duo-R + Gioco 

l < yu.uuu 

L 139 COO 

L 489 000 

L 649 000 

Disponibile 
MORTAL KOMBAT 


per Game Gear 


Mega Drive II + Gioco 

L 285 OOO 

e Game Boy 


3Do 32 Bit 

TEL 


CARTUCCE SUPERNINTENDO 
CARTUCCE SUPERFAMICOM 


Ranma 1,2 II 

L. 159000 

Ranma 1/2 III 

TEL 

Red Line FI Racer 

L. 129.000 

Road Runner 

L -29 000 

Rock' n' Roll Racing 

L.-29.000 

SD Gundam II 

TEL 

Sengoku 

TEL 

Sensìble Soccer 

TEL 

Star fox 

L 119.000 

Street Combat 

L 139 000 

Sonic Wmgs 

L 139 000 

S Chinese World 

TEL 

S. Formation Soccer II 

L 139 000 

S. Fi Circus II 

TEL 

S. off Road II 

L 129 000 

Super Slap Shot 

L 129 000 

Super Volley Ball II 

L 139.000 

Suzuka 8 Hours 

TEL 

S. Delormed Soccer 

TEL 

Street fighter II Turbo 

TEL 

Super Mano Kart 

L 149 COO 

S. Delormed art of fight 

TEL 

Super Scope Bazooka VI 

L 139 COO 

Tazmania Story 

L 139 COO 

The Super Business Adv. 

TEL 

The VII Saga 

L 139 COO 

Thunder Bird 

TEL 

Utopia 

L 129COO 

WWF Royal Runble 

L 139 000 

Wmg Commander II 

L 129 000 

Wmning Post 

TEL 

World Hero 

L 149 000 

Zombies 

L. 129000 

1 CLASSICI PER SUPERFAMICOM 

Axelay 

L. 115.000 

Conira Spirit 

L 99 000 

FZero 

L 93.000 

First Samurai 

L 93.000 

Flying Hero 

L. 93.000 

Golden Fighter 

L.104 OCO 

Gun Force 

L 99 OCO 

Joe S Mac 

L. 107.000 

NBA A* Star Challenge 

L. 107.000 

Power Athlete 

L 109 000 

Rei. Ot Doublé Dragon 

L. 99.000 

R.P M Racing 

L. 109.000 

Rushing Beat II 

L 105 000 

S. Star Wars 

l 115 000 

Tiny Toons 

L 115.000 

PACCHI OFFERTA DI NATALE 

PER MEGA DRIVE 


007 The Due! + Cyborg 


Justice + Capi Planet 

L 149 000 

Atomtc Runner + Thunder 


Force III + Slorm Lord 

L 155 000 

Tazmana * Sword ol Sodan + 


Thunder prò Wrestling 

L 149 COC 

Chilo Chiki Boy * Donato Duck 

♦ 

Mcky & Donald 

L 165 000 

Batman + Batman Returns 

♦ 

Holytietd Boxing 

L 159 000 


TUTTI I MAflCHI E I NOMI ELENCATI SONO DI ESCLUSIVA PROPRIETÀ DELLE SINGOLE CASE PROOUTTRICI I PREZZI RIPORTATI SONO I VA ESCLUSA. TUTTI IPROOOTTI SONO COPERTI OA GARANZIA PER t ANNO 

















































vello comincia alla luce 
del giorno, in cui dovrete^ 
cercare crocifissi, acqua 
santa, paletti e il resto del . 
set del piccolo cacciatore 
di vampiri. 


dard nel genere. Dal punto di 
vista grafico la versione 

SNES è comunque abbastan¬ 
za inconsueta (anche se. per- 


P urtroppo questo titolo arri¬ 
va (al pari di Hook) quando 
il film è ormai fuori pro¬ 
grammazione da tempo. 

Per il resto ci siamo: infatti, an¬ 
che se in maniera inferiore rispetto al¬ 
la versione Mega CD, anche le versio- 


che vi serviranno 

per affrontare Dracula. Al *' 

calare del 
sole dovrete 
’ * • • ’ infatti com¬ 
batterlo in 

^ J, una delle sue x -p 
numerose in- ™ — , 
__ __ camaziom, se ' — . 

avete visto il 
film dovreste 
ricordarle: pipistrello o 
lupo, giovane o vecchio 
(faggio? 

NdAlex). £ 

La for- ■ m 

mula 

scelta per il tie in 
e quella usata 

e abusata un ^ 

po' da tutti: il * «V 


oo ò oo'oo 


sonalmente. non mi è piaciu¬ 
ta molto), come 
scelta di 


Dunque, lo scopo dei 
tie in è quello di 
sfruttare la 
notorietà derivante 
da un film di 
successo per riuscire 
a trascinare anche le 
vendite del gioco, 
meglio se 
strettamente 
collegato come 
trama, personaggi, 
etc. al lavoro 
cinematografico. 


ni su cartuccia fanno uso estensivo di 
immagini e sprite ispirati al film per 
cercare di ricrearne l'atmosfera (cosa 


platform. Vi trovate in un 

labirinto di piattaforme a 
cercare prima gli oggetti a 
voi necessari (anzitutto 


fattibile per versioni come quella 
SNES ma abbastanza difficile su 



Master System). 


I livelli sono set¬ 
te: si parte dai 
castello dell'ane¬ 
mico conte, ma 
la caccia (nei 
panni dell'am- 
mazzavampiri 
Jonathan Harker) 
continua attra¬ 
verso le monta¬ 
gne della 
Transilvama fino 
alla Londra del 
diciannovesimo 
secolo. Ogni li- 


una spada un po piu decente del 
temperino minimalista che vi trovate 
all’inizio del gioco) e poi l'uscita del li¬ 
vello. Oltre al solito pullulare di trap¬ 
pole di varia natura e di lupi, ratti, pi¬ 
pistrelli (naturalmente) e altre creatu¬ 
re, ci sono tutta una sene di mostri di 
fine livello a com¬ 
plicarvi il passag¬ 
gio alle sezioni 
successive. 

Il gioco ha un'ap¬ 
parenza decisa¬ 
mente convenzio¬ 
nale e probabil¬ 
mente non stabi¬ 
lirà nuovi stan¬ 



tia 


e disegno dei personaggi, mentre 
quella Master System punterà proba¬ 
bilmente sulla qualità del platform, 
piuttosto che sulla grafica, per ora un 
po' scarna. Resta anche da vedere 
come verrà implementata la giocabi- 
lità della versione Super Nintendo, an¬ 
cora un po' ngi- 
da. nonostante 
funzioni bene co¬ 
me atmosfera. 
Alla recensione 
l'ardua sentenza. 

t .r, ^ 

Stefano VF 
Giorgi 
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stre¬ 
goni si sollazzavano al sole be¬ 
vendo drink in compagnia di 
seducenti fanciulle. Dopo una 
serie particolarmente letale di 
drink uno dei maghi più potenti 
si disse: “Ma io sono Ashura!” 
(In effetti si vestiva sempre un 
po' stranamente con gonne al 
ginocchio e camicette in seta, 
però in fondo in fondo non fa¬ 
ceva male a nessuno...) 
Comunque sia formò un grup- 


B rutto, eh? Peccato che sia 
quello che è successo ad 
Allan Becker, produttore di 
Sky Blazer, in una soleg¬ 
giata giornata californiana (e in 
una piovosa nottata milanese)... 
Dopo aver clamorosamente di¬ 
menticato un appuntamento te¬ 
lefonico, grazie ai bagordi di chiu¬ 
sura numero (cibo cinese, lasa¬ 
gne, vino a fiumi, grappa ancor di 
più, donne discinte, e soprattutto 
duemila recensioni da assegnare 
e da correggere e sette notti in 
piedi), indi aver cercato di intervi¬ 
stare più volte la sua segreteria 
telefonica (maledetto fuso) arri¬ 
vando persino a 


d o m a n - 
darle di uscire con me, sono final¬ 
mente riuscito a beccarlo, giusto 
mentre stava uscendo per andare 
a farsi un bel pranzetto macrobio¬ 
tico. Il suo entusiasmo da "tanto 
prima poi lo devo fare” è riuscito 
a contagiare anche me, e ci sia¬ 
mo imbarcati in una spigliata con¬ 
versazione che ha toccato diversi 
argomenti, nessuno dei quali ine¬ 
rente al mondo dei videogiochi. 
Alla fine si è però arreso, scucen¬ 
domi le informazioni che vado a 
passarvi. A quanto pare l’idea di 
sviluppare un gioco come Sky 
Blazer non ha un'origine ben pre¬ 
cisa, ma nasce in un inidentificato 
momento successivo alla creazio¬ 
ne della 
versione 
Super NES 


di Hook. 

“Un gioco come Hook impone un 
certo tipo di restrizioni - dice Allan 
- in quanto si deve cercare di at¬ 
tenersi al tema del film, senza in¬ 
serimenti “alieni”, senza colpi di 
testa che non siano previsti dal 
copione. Ci siamo accorti di voler 
fare di più, di voler ampliare il gio¬ 
co in generale, inserendo nella 
trama elementi puzzle, mostri 
sorpresa, stanze segrete e così 
via”. Così Allan e la sua squadra 
hanno iniziato pigliando l’engine 
che muove Hook e, pezzo dopo 
pezzo, durante l'arco di un anno 
di programmazione hanno messo 
assieme questo Sky Blazer. La 
storia del gioco? Fa bene o male 
così: una volta, quando ancora il 
mondo era piatto, il sole gli girava 
intorno e la magia lo permeava 
totalmente, esso era popolato da 
una miriade di creature magiche e 
potenti 


I 

Immaginatevi di 
avere un ufficio 
carino, con un look 
molto moderno. Ora 
immaginatevi dj 
abitare a non più di 
cinque minuti da lì, e 
di possedere una 
bella villetta tipico 
stile americano 
"West Coast". Ora 
piazzatela con vista 
sull'oceano, 
aggiungete un clima 
da tintarella anche a 
novembre. E ora 
immaginate che 
squilli il telefono e ci 
sia io dall'altra 
parte... 
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con Ashura (in realtà 
il demone giappo¬ 
nese che si nutre di 
anime) che è ritor¬ 
nato in tutta la sua 
potenza e ha già 
eliminato o asser¬ 
vito tutti gli altri di¬ 
scendenti dei 
guardiani del 


Mistico Pantheon tranne due: Sky 
Blazer e Arianna, la donzella al cui 
rapimento si assiste giusto all’ini¬ 
zio del gioco. Rimanete quindi so¬ 
lo voi per combattere Ashura e i 
suoi servitori (stregoni, guerrieri, 
mostri e via dicendo), per liberare 
la bella maga e per difendere il 
bene nel mondo. 

La vostra lotta attraverserà ben 
tre continenti 


per aria, per 
mare e per 
terra (fine rife¬ 
rimento al fat¬ 
to che, tra¬ 
sformandovi 
(beh, vi cre¬ 
sceranno le ali 
o, presumo, le 
pinne...), sare¬ 
te in grado di 
volare, nuota¬ 
re, arrampi¬ 
carvi, combat¬ 
tere at- 


mica da ridere: il sole fu para¬ 
lizzato nel cielo, il mondo fu 
trasformato in una palla per 
girargli meglio attorno e la 
magia piano piano si con¬ 
sumò, fino a essere così poca 
da rendere impossibile la lot¬ 
ta tra le due ormai arcaiche 
forze contrapposte. Ma, si 
sa, “mai dire mai”: i discen¬ 
denti degli antichi monaci 
continuavano a praticare in 
segreto, mentre di Ashura 
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sembrava non esserci 
traccia. L’umanità viveva ormai in 
un periodo felice, ricordando le 
cruente lotte suc- 
citate solo come 
□ leggende, mentre 
N un male antico 

H quanto il mondo 

La si stava rinforzan- 
■ do per tornare in 

I tutta la sua poten- 

I za: Ashura. La vi- 
B cenda trattata nel 

I gioco si svolge 

poco dopo gli 
eventi narrati, 


po di fidati e po¬ 
tenti Signori (a ri¬ 
gor di logica si¬ 
gnore, ma non ri¬ 
cordo bene) della 
Guerra (magica) e 
marciò alla loro 
testa per distrug¬ 
gere il Mistico 
Pantheon, luogo di 
studi, di meditazio¬ 
ne, di profonda ri¬ 
flessione sulla na¬ 
tura dell’esistenza, 
pregno di magia, 
sede dell’Ordine dei 
Sciùr Guardiani (in 
poche parole un 
monastero). La lotta 
fra le forze del bene 
e quelle del male, tra 
la luce e il buio, tra 
yang e yin, tra Sciùr e 
Ashura continuò per secoli e se¬ 
coli, causando sconvolgimenti 
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RETURN TO ZORK 

MAD DOG MC CREE 

DUNE 

DAY OF TENTACLE 

GREAT NAVAL BATTLE 

MULTIMEDIA MOZART 

INCA 

SOUND STATION 

CNN GLOBAL WIEWS 

BLUE FORCE 

UFO 

PC KARAOKE 

ULTIMA UNDERWORLD 

SPEED RACER 

CD CAD 

IMAGE WHAREHOUSE 

7H GUEST 

NATURAL WONDERS 

OCEAN LIVES 

LIGHTING CD 

SO MUCH SHAREWARE 

VIDEO FOR WINDOWS 

INDIANA J. 

LAN MASTER 



tutti i titoli che trovi su questa rivista 
per fimiga - PC - CD Rom 

sono disponibili presso di noi ai migliori prezzi 

111111 








e una serie di giochi 
sportivi legati alla rete te¬ 
levisiva americana ESPN, 
e più precisamente un 
football americano (ah, 
no! Non un altro!) e un ba¬ 
seball. Per quanto riguar¬ 
da gli hobby di Allan rileg¬ 
getevi il cappello e riflet¬ 
tete... 




i—-- 
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naggio) una fetta maggiore di li¬ 
vello aH’interno di ogni singola 
schermata, in modo da agevolare 
il giocatore nella risoluzione di 
eventuali enigmi basati su oggetti 
sparsi in giro o passaggi difficil¬ 
mente raggiungibili. Il sonoro è 
anch’esso buono e la giocabilità 
è ottima. Forse un po’ difficile 
avanzare (al contrario di Hook), 
ma anche questo è stato fatto 
volutamente, in modo da assicu¬ 
rare una longevità maggiore al ti¬ 
tolo. Esaurite le domande sul gio¬ 
co (non chiedetemi un giudizio, io 
sono quello che stressa i redatto¬ 
ri perché aspettino le recensioni 
per darli), ho provato a chiedere a 
Mr. Becker quali erano le sue 
precedenti produzioni e mi sono 
sentito snocciolare una lista con¬ 
tenente tra gli altri: Hook per 
Super Nintendo (non l'avreste 
mai detto, eh?), Chuck Rock per 
Super Nintendo e Mega CD (tra 
l’altro recensiti in questo nume- 
rqL Super Dodgeball ed Equinox 
(altro gioco di cui ci dovrebbe es¬ 
sere la preview qui intorno). 
Prossimi progetti sono invece 
una conversione di Sky Blazer 
per Mega Drive 


traverso i diversi livelli, utilizzando 
inoltre una cospicua quantità di 
mosse dai nomi stravaganti tipo 
Dragon Slash (Colpo del Drago), 
Comet Flash (Lampo di Cometa), 
Starfire (Fuoco di Stella), 
Lightning Strike (Colpo di 
Fulmine, per far innamorare per¬ 
dutamente di voi le seducenti av¬ 
versarie. sempre che ce ne siano) 
e così via. Avrete inoltre la possi¬ 
bilità di imparare strada facendo 
degli incantesimi di guarigione, in 
modo da potervi rimettere in se¬ 
sto dopo aver ricevuto qualche 
colpo di troppo. Tornando ad 
Allan potremmo dire che, almeno 
per quanto abbiamo visto finora, 
in un anno di lavoro ha saputo 
produrre un eccellente arcade 
adventure; la grafica (come pote¬ 
te del resto giudicare dalle foto) è 
valida, con lo sprite del perso¬ 
naggio principale ben definito e 
animato, anche se in effetti non 
raggiunge dimensioni notevoli. 
Questo però è stato fatto con la 
precisa intenzione di fare in mo¬ 
do che si potesse cosi inserire 
(mantenendo le proporzioni col 
perso- 


A quanto pare 
anche per questo numero abbia¬ 
mo quasi finito, per cui godetevi il 
resto e aspettate la recensione di 
Sky Blazer al più presto. Ah, a 
proposito, dimenticavo: Thanks 
Allan! 

Alex 






























OPERAZIONE "VIDEOGAMES OF THE FUTURE" 


AMIGA CD 32 

LIRE 689.000 


3DO PANASONIC 
NTSC SYSTEM 

LIRE 1.499.000 


ATARI JAGUAR 64 BIT 

telefonare HI 


OPERAZIONE "COMPUTER ...1993” 



PC 486 DX 33 - DRIVE 3,5 • H DISK 120 • SVGA - 4 MB RAM • MONITOR 1024 x 768 LIRE 2.199.000 
PC 486 DX 2 66 - DRIVE 3,5 • H DISK 170 • SVGA • 4 MB RAM • MONITOR 1024x768 LIRE 2.549.000 
PC 386 DX 33 - DRIVE 3,5 • H DISK 80 • VGA • 2MB RAM - MONITOR 1024x768 LIRE 1.499.000 
PC 486 DX 33 • VESA LOCAL BUS • DRIVE 3,5 • H DISK 120 MB • 4 MB • SVGA • MONITOR 1024x768 • CD ROM LIRE 2.599.000 

TUTTE li CONFIGURAZIONI COMPRENDONO TASTIERA 102 TASTI, MOUSE, SERIALE ♦ PARALLELA E GARANZIA TOTALE DI 1 ANNO SU TUTTE LE PARTI !!!!!!!!!!!! 


A ccessoi^istica PC 


V 


VGA 1 MB TRUE COLORS 

L. 195.000 



VGA ET 4000 

LIRE 419.000 



VGA 512K 

LIRE 65.000 

WI.VH jf J **1-1411 <7- X» M-|l« |i| M.y./>.'.■ il— i 

A 


VGA 1MB • 256 COLORI 

LIRE 129.000 



SIMM 256 KB 

LIRE 35.000 



SIMM 1MB 

LIRE 99.000 

SOUNDBLASTER PRO 2 

! LIRE 249.000 

SIMM 4MB 

LIRE 375.000 

SOUNDBUmR 16 

I LIRE 339.000 

SRAM EXP CACHE 128/256KB 

LIRE 79.000 

SOUND:; 4 116ASP 

I LIRE 399.000 

VRAM EXP PER SCHEDE VIDEO 

LIRE 149.000 

MODEM RAX "ZOOM" 14.400 BAUD 

LIRE 499.000 

LETTORE CD ROM PER S.BLASTER 

LIRE 399.000 

MODEM FAX "SUPRA" 14.400 BAUD 

LIRE 599.000 

+ CD OMAGGIO 


1 f 1 





















punta tutto su un graH 

connubio tra grafica/fl 
mazione ed eterogenei 
delle situazioni proposi 
Un sacco d'azione, dud 


—| re l'attenzione L - 

e le ire degli 

v Wk stessi alieni. Conrad do- 
mÉ I { veva essere eliminato! 

La nostra storia si svolge 
nel futuro, sul nostro 
amato pianeta (o il suo 
corrispondente di un di¬ 
verso piano di esistenza), 
con una tecnologia estre¬ 
mamente avanzata e una 
società chiaramente in 
crisi. Conrad, l’eroe del 
giorno, riesce miracolo¬ 
samente a fuggire dagli 
alieni dopo essere stato 
catturato (ma non prima che gli ab¬ 
biano fatto un completo lavaggio del 
cervello), ma durante l’inseguimento 


vie¬ 
ne abbattuto. Si ritrova dunque 
sulla parte selvaggia di un piane¬ 
ta non ben definito, privo di ri¬ 
cordi e di difese. Come potrà so¬ 
pravvivere? A voi l'emozione di 
scoprirlo! 

Flashback, riprendendo da gran¬ 
di classici del calibro di Pnnce of 
Persia e Another World, costitui¬ 
sce il nuovo stato dell'arte per quan¬ 
to concerne gli arcade-adventure 
(almeno cosi cosi è stato per le pre¬ 
cedenti versioni!). Lo scopo è quello 
di raccogliere informazioni su quan¬ 
to sta succedendo, sventare i piani 
alieni e, se possibile, sopravvivere al 


que, mixata con una trama ben svi¬ 
luppata e affascinante: se il gioco 
manterrà le promesse, vi conviene 
non farvelo sfuggire! 


Andrea Fatton 
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PIU 1 DI 1000 

TITOLI A 

DISPOSIZIONE 

ttftCJTi/ 

MEGA DRIVE 

NOVITÀ ' 

ALADDIN 

Via Isidoro La Lumia, 37 

Tel./Fax 091/331258 

Tel.091/329363 

90139 PALERMO 

ASTERIX 

COOL SPOT 


FLINSTONES 


MORTAL KOMBAT 

MEGA CD II L. 499.000 

SHINOBI II 

MEGA DRIVE II + SONIC L. 260.000 

GAME GEAR L. 190.000 

STREET FIGHTER 

SUPER FAMICOM L. 340.000 

SUPER NES L. 295.000 

THE THIRD WORLD WAR 

GAME BOY + GIOCO L. 125.000 

PC ENGINE DUO L. 570.000 

TROUBLE SHOOTER II 

NEO GEO L. 565.000 

AFTER BURNER III MCD 


SILPHEED MCD 

ATTENZIONE 

SONIC MCD 



SUPER NES 
NOVITÀ' 

ASTERIX 
COOL SPOT 
COOL WORLD 



VENDITA PER 
CORRISPONDENZA IN 
TUTTA ITALIA 

SUPER FAMICOM 
NOVITÀ ' 

ACCEL BIRD 3D 

ALADDIN 

ARDY LIGHT FOOT 
KAMEN RIDER 

SUPER J CUP SOCCER 
SUPER VIRTUAL BOXING 

SUZUKA 8 HOURS 
TECNO SUPER BOWL 
WAKATAKA SUMO 
WONDERLAND DREAM 

GAME GEAR 

ARIEL THE LITTLE 
MARMAID 

BATMAN RETURNS 

KICK & RUSH 

KRUSTY'S FUN HOUSE 

JURASSIC PARK 


GAME BOY 


LOST VIKINGS 


MARIO IS MISSING 
MORTAL KOMBAT 
SUPER HIGH IMPACT 


TELI 



iMsmi! 


ALIEN III 
DOUBLÉ DRAGON III 
MEGA MAN 
ROGER RABBIT 
THE BLUES BROTHERS 
WORLD CUP 












































Lo so, non ne potete 


T 

do 


piu, ma dovete 
sempre considerare 
che su Megadrive i 
picchiaduro alla SF II 
potabili sono solo un 
paio (lo stesso SF II e 
TMNT che trovate su 
questo stesso 
numero) e un po' di 
spazio questo 
Eternai Champions 
se lo potrebbe 
ritagliare 


torneo, allenamento, etc 
sono identiche a quelle de¬ 
gli altri picchiaduro. 

Graficamente è abbastanza 
strano: che la cartuccia è 
massiccia, si vede sia nei 
fondali che nei lottatori che 
sembrano ben particolareg¬ 
giati ma, come dire, forse a 
causa della scelta di colori, 
gli sprite sembrano un po’ 
sporchi, non sono nitidi, e so¬ 
prattutto, alcuni lottatori, danno 
l’impressione di essere come 


particolare che non sono 
ancora riuscito a vedere. 
Midknight. Personaggio, a 
prima vista, tra i meno riu¬ 
sciti, ha un attacco a torpe- 
do. 

Trident. No, non è una 
gomma, non e una cara¬ 
mella, è una specie di 
alieno che lancia tridenti, 
scompare, riappare... 
Xavier. Un mago che non 
picchia molto ma sfrutta 


rampino 

(c’è chi si diverte cosi) 
con il quale si appende 
per lo schermo o che uti¬ 
lizza come oggetto con¬ 
tundente. 

Shadow. E’ probabil¬ 
mente il personaggio 
meglio riuscito, almeno 
grafica- 


scollati dai fondali. 
Complessivamente comunque 
sembra proprio ben fatto, anche 


mente, non a caso 

compare anche nella presentazio¬ 
ne. Lancia pugnali e shuriken ed è 
abbastanza agile. 

Rax. Strano cyborg ultratecnologi¬ 
co, sfrutta il suo razzo per gettarsi 


con profitto il suo bastone 
per materializzarvi addosso 
un po’ di incantesimi. 

Eternai Champion. E’ lui, co¬ 
me avrete intuito, il campione 
in carica, e eterno probabil¬ 
mente lo è visto che è pura 
energia (si rigenera anche il 
maledetto, ma avrete occasio¬ 
ne di vederlo da voi). 

La sfilata è finita, i capi saranno 
messi in vendita in un prossimo 
atelier su queste plagine. 

Stefano VF Giorgi 




F orse 

stanca di aspettare il multiri- 
tardato Street Fighter II della 
Capcom, è stata la stessa 
Sega a mettersi a sviluppare que¬ 
sto piccolo mastodonte: si tratta 
infatti di una bella cartuccia da 24 
megabit, stando alle nostre infor¬ 
mazioni, e la cosa fa molto ben 
sperare sulla qualità del gioco. 
Inutile dilungarsi troppo sulle solite 
opzioni del tipo 1 o 2 giocatori, 


spodestare SF II gli resterà parec¬ 
chio difficile, ma considerazioni di 
questo tipo non possiamo che ri¬ 
mandarle alla recensione, nel frat¬ 
tempo beccatevi un po’ di lottato¬ 
ri. 

Slash. Una specie di caver¬ 
nicolo, con tanto di clava, 
che ci dimostra che il base¬ 
ball ha in realtà origini molto 
più lontane del cal- 
— ’y n ciò: la sua specialità 

è lanciare le persone 
per aria per poi 


dosso all’avversario. 

Jetta. Tipica supereroina dei co¬ 
mics americani (e automobile di 
Ulli nel tempo libero... NdAlex), 
con tanto di costumino. Molto agi¬ 
le e atletica ma abbastanza debo¬ 
le. 

Biade. Idem come sopra, utilizza i 
suoi bracciali in qualche modo 
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Via Lorenteggio 38 - MILfiNO 
Tel. 48.95.28.21 - 42.32.606 



X 
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OPERAZIONE "PREZZI SEGA. .TI" 


NEW SUPERMEGADRIVE (COMPATIBILE CON IL 100% DELLE CASSETTE) 4 GIOCO : LIRE 299.000 
NEW SUPERMEGADRIVE * STREET FIGHTER CH. EDITION o MORTAL KOMBAT : LIRE 369.000 
MEGADRIVE II + STREET FIGHTER CH. EDITION o MORTAL COMBAT : LIRE 349.000 

MEGACD + GIOCO IN OFFERTA : LIRE 540.000 







MEGADRIVE + MEGACD : LIRE 750.000 
MEGADRIVE + GIOCO IN OFFERTA : LIRE 249.000 
MEGADRIVE II + 3 GIOCHI IN OFFERTA : LIRE 349.000 


0 % 

« ' 



x 


OFFERTA 3x2: OGNI DUE CASSETTE ACQUISTATE, UNA TERZA IN OMAGGIO ' !!!!!!!! 




GAMEGEAR ♦ GIOCO : LIRE 199.000 
GAMEGEAR USA + SONIC II : LIRE 249.000 
GAMEGEAR USA + SONIC II 4 ALIMENTATORE : LIRE 269.000 
GAMEGEAR + GIOCO + ALIM. + CARRY ALL : LIRE 259.000 
GAMEGEAR + GIOCO + TV TUNER + ALIMENTATORE : LIRE 419.000 


x 


NOVITÀ' IMI!! : RADIO FM TUNER x GAMEGEAR : LIRE 69.000 
a stolta la Iva staiIone lai preterita tea il tue gamegear II! 


J. LEAGUE PRO STRIKER 
ANOTHER WORLD 
SPIDERMAN 
ALIEN 3 
TERMINATOR 
STREET OF RAGE 
TETRIS 
SIDE POCKET 
GENERAL CHAOS 
FORGOTTEN WORLDS 


PREDATOR 

GREAT WALDO SEARCH 
JORDAN VS BIRD 
CRUDE BUSTER 
BATMAN THE RETURN 
GLOBAL GLADIATORS 
WARP SPEED 
CAPTAIN PLANET 
SUPERMAN 

e 



x 







zioni. Sono stati intro¬ 
dotti nuovi incantesimi, 
nuove anr# segrete che 
voi, nei parlni del prode 
GlendaaL userete per 
aprirvi la strada per arri¬ 
vare a liberare il papari¬ 
no bello: il terribile e te- 
m i b i I e 


te male e una buona colonna sono¬ 
ra. L'azione è abbastanza frenetica, 
quando c’è, così come gli enigmi 
sono complicati al punto giusto. 
Anche i vari personaggi non sono 
male, dal punto di vista grafico: il 
protagonista è ben caratterizzato e 
i mostri sono la maggior parte delle 
volte enormi e particolareg- 
m giati. Non sappiamo ancora 

" come si interagirà con even¬ 
ga tualì altri personaggi della 

storia (cosa diremo al papari¬ 
ni no quando verrà ritrovato? 
fS “Papa!” “Pinocchio!” “Ops, 
5 ho sbagliato cella..."), ma 

-Jfp, d’altronde la versione da noi 


Un intero nuovo 
mondo di mistero, 
mogia, intrigo e 
azione sta per 
arrivare sul vostro 
Super Nintendo. 
L'avete assicurato 
contro gli urti? 


^jtf^uesto è perlomeno quello 
recita la press relcase 
B^Bdel gioco (a patte la trase 
sull’assicurazione...). 
Equino* è, per tutti quelli che lo n-' 
corderanno, il seguito di Solstice 
per NES, e quindi uno di quei gio¬ 
chi che tanto Grippavano H com¬ 
pianto Gabibbo redazionale (come 
del resto fece Landstalker, recensi¬ 
to in giro per il numero): un mix tra 
adventure e RPG, con un pizzico di 
enigmi e una buona dose di azio¬ 
ne. In questo caso il tutto è elevato 
all’ennesima potenza (consideran¬ 
do il salto di macchina non potè-- 
va essere altrimenti), con otto li¬ 
velli di dungeon e più di 450 loca- 


stregone 

Shadax, rapito in un mojmento di 
debolezza (nessuno stregone può 
reagire quando viene preso Con la 
bocca piena ed entrambe le mani 
in un vaso di crema al cioccolato) e 
rinchiu- 


visùalizzata era ancora ini 
completa, altrimenti avreste una re¬ 
censione al posto di una previewfi 
Per cui questo è quanto per ades-5 
so, aspettatefyno dei prossimi nu¬ 
meri per saperne di p|ù su un gioco 
che promette bene fin d'ora. } 


so nella più buia, 
profonda e fetida cella delle prigio¬ 
ni di Qalendonia. 

Per guanto abbiamo visto finora il 
gioco promette veramente bene, al 
di là delle parole altisonanti delle 
cartelle stampa: la grafica è ben 
curata, con una visuale in 3D nien- 
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IMPORTAZIONE & VENDITA ALL'lNGROSSO DI VlDEOGIOCHI 


Sigg. RIVENDITORI 

Cosa esigete quando comprate? 


SERVIZIO 

COMPETENZA 

CONSULENZA 


VIDEOGAMES DIFFUSION HA FATTO 



‘l-ìdecnjames ‘Diffusion augura a tutti 
‘Buon 'J\[a tate e. ‘felice 1994 


VIDEOGAMES DIFFUSION S.R.L. • 20148 MILANO • VIA CAPECELATRO N. 7 
TEL. 02-407.10.45 / 407.10.90 • FAX 02-407.11.80 / 48.70.23.10 
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Computer Land s.r.l. 

sede :Via IV Novembre , 66 CASSANO M.GO ( VA ) 
negozi : Via Trieste , 6 - Via IV Novembre , 66 
Tel. 0331 / 204074 -281343 


Crazy Video 



Via Dante ,165 Sesto S.Giovanni ( MI ) 
Tel. 02-2620680 


JAPANESE & AMERICAN IMPORT 


NOVITÀ’ 
Super Famicom 
Super Nes 

Dragon Ball Z II 
Romancing Saga II 
Dragon Quest I -Il 
Rockman X 
Alcahest 

Twin Bee Raimbow II 

Tetris 

Aretha 

Aqutallion 

Solstice II 

Fatai Fury II 

Super Godzllla 

R-Type III 

Y’SIV 

Ardy Light Foot 
Actraiser II 
Goemon II 
Lufia RPG 
Championship Pool 
Mr. Nutz 
Cliff Hanger 
Paladlns Quest 
Clay Fighters 
TM.N.T Turnament 
FX Trax 
Jungle Book 
Lawnmower Man 
Sky Blazers 
Legend _ 


NOVITÀ’ 
Amiga 
IBM CD 


Dracula CD 
Sabre Team CD 
Shadow Comet CD 
Jack The Ripper 
Metal & Giace (sexy) 
Dragon Knight lll(sexy) 
VASTA SCELTA 
CD IBM V.M..18 


NOVITÀ’ 
Sega Megadrive 
Genesis 

Goofy 

Peles Soccer 
Beethoven 
Socks The Cat 
Puggsy 
Castelvania 
Tournament Fighter 
Desert Demolition 
Virtual Racing 
Belle's Quest 
Steven Seagal 
Battletoads-D. Dragon 
Incredible Hulk 
Jungle Book 
Time Dominator 
Awesome Possum 


NOVITÀ’ 
PC Engine 


Y 'S IV 
Fatai Fury II 
Bomberman '94 
Martal Champion 
Flash Hiders 
Yawara II 

Horror Sexy Quest 
Louga 

Star Breaker 
Emerald Dragon 


NOVITÀ' 
SEGA CD 


MARTY 32 BIT 


Microcosmi 
Tatsujin 
Splatter House 
Imago Fight 


Azure 
Outrun 
Cyber City 
4D Tennis 


NOVITÀ’ 
NEO GEO 


Fatai Fury Special 
Top Huntcr 
Magician Lord II 
Art Of Fighting II 
3D Soccer 


Lunar AM 
Jurassic Park 
Rebel Assault 
Battletech 
Microcosm 
S Battletank II 
Mad Dog McGree II 
Cliff Hanger 
Ax 101 
Dune 

WWF Rage in Cage 
Terminator 


AMIGA 32 BIT 


B 17 Flying Fort. 
Mortai Kombat 
Legacy 
Microcosm 


Jurassic Park 
Last Action Hero 
Sensible Soccer 
Nigel Mansell 


NOVITÀ' 
Game Gear 


Desert Strike 
Bart Vs World 
Street Fighter II 
Hook 

Road Rush 
Last Action 
Hero 

Winter Olymp. 


a 


NOVITÀ' 

Game Boy 

Sonic 4 Tails 
Galaxy Gaivan 
Tetris Flash 
Asterix 

Indiana Jones 
TM.N.T 3 
Alien Vs Predator 
Tiny Toon 2 
Battletoads-D. Dragon 

NOVITÀ' 

Lynx 


Total Eclipse 
Reai Golf 
Laser Blaster 
Road Rush 



Jhon Madden 
Dragon Tales 
Mega Race 
Jurassic Park 


Ninja Nerd 
S.Off Road 
Cabal 

Ninja Gaiden III 
Eye Of The Beholder 
Monkey Island 


ATARI JAGUAR 


Tiny Toons 
Evolution 





Raiden 

Alien 


HI TEC 


ter Land 


RA C é? 

UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHI 

prodotto e distribuito da Computer Land Italia 


CARTONI ANIMATI YAMATO .GRANATA , in Italiano 
CARTONI ANIMATI (case varie) V.M.18 , SPLATTER... 

Modellini , Posters , Gadget* dal Giappone. 


VENDITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO 

NOLEGGIO IN LOMBARDIA 














































































S iamo così abituati a vedere i 
“mostri" nel gioco, che ten¬ 
diamo spesso a confinarli al 
ruolo di puri e semplici 
“sparring partner” degli eroi di 
turno. Ma anche i poveri orchi 
possiedono una vita propria, e 
conducono una più o meno sere¬ 
na esistenza al di fuori dei soliti 
tabelloni. Monstercrash ci offre la 
possibilità, per una volta, di ribal¬ 
tare la nostra prospettiva, per¬ 
mettendoci di indagare sull’atti¬ 
vità extra-lavorativa di alcuni 
classici cattivoni. 

L'obiettivo viene puntato su di 
un'isola popolata unicamente da 
mostri, dove i nostri anti-eroi cer- 


AGGIUNGI UN POSTO 

AL TAVOLO 

Oramai siamo arrivati alla fine del primo 
anno di vita della rubrica dedicata ai giochi 
da tavolo, e sembra il momento giusto per 
tirare un po' di somme. Il Natale e alle por¬ 
te, con obblighi regalizi annessi, per cui 
quale occasione migliore per fare il punto 
della situazione dèi mondo ludico? Eccovi 
dunque, oltre al nuovo Monstercrash, un re¬ 
soconto di cosa potrete regalare (o farvi re¬ 
galare)... 


\ 


mitati a un quartiere per volta, e 
dal combattimento (condotto con 
un sistema simile a quello del so¬ 
pracitato Risiko). Notevole im¬ 
portanza viene data alla possibi¬ 
lità di schierare in campo com¬ 
battenti speciali o di tramare alle 
spalle dei concorrenti: entrambe 
queste azioni vengono esemplifi¬ 
cate dall’uso di apposite carte, 
grazie alle quali è possibile effet¬ 
tuare mosse speciali o potenzia¬ 
re le proprie forze. 

Nei Turni di Voto, la distribuzione 
delle carte viene seguita da una 
votazione. Tre dei dieci conten¬ 
denti vengono scelti casualmen¬ 
te e disposti sul tabellone, e cia- 





picchiano a sangue per sostene¬ 
re il proprio candidato. 
Ovviamente lo status di capo è 
una cosa passeggera, che dura 
giusto il tempo dei festeggiamen¬ 
ti (o, se si è fortunati, per la dura¬ 
ta di un’eventuale guerra), ma 
quello che rende felice i catti¬ 
voni è lo scontro elettorale. 
Partendo da un'idea di base 
che si aggancia a Risiko e 
Monopoli, Monstercrash per¬ 
mette a 4-6 giocatori di darsi 
battaglia su di un colorato ta¬ 
bellone quadrato, al di sopra 
del quale è stata riprodotta 
l'Isola del Caos, divisa in 33 
quartieri appartenenti ai di¬ 
versi clan (riconoscibili 
ognuno dai propri colori). 
All'inizio dello scontro, ogni 
clan possiede un certo nu¬ 
mero di quartieri, sui quali 
deve dislocare i propri 
contendenti; dopo di che i 
partecipanti compilano se¬ 
gretamente una scheda 
elettorale, attribuendo un 
punteggio da 1 a 10 a cia¬ 
scuno dei pretendenti, e 
lo scontro può incomin¬ 
ciare. 

Una partita è divisa in quattordici 
turni, alternati in Turni di Non 
Voto e Turni di Voto. Le due fasi 
principali del turno sono costitui¬ 
te dagli spostamenti, di solito li- 


cano di sopravvivere alle diffi¬ 
coltà quotidiane. Trattandosi di 
esseri violenti e assetati di san¬ 
gue, queste non possono che 
corrispondere a un inarrestabile 
desiderio di fare a botte, che tro¬ 
va la propria massima espressio¬ 
ne nelle campagne elet- 


ve ovviamente possedere delle 
ben precise caratteristiche: in¬ 
nanzitutto è necessario che di¬ 
mostri il proprio valore come pic¬ 
chiatore e condottiero, due doti 
estremamente utili per gente che 
passa la vita a farsi menare 


forali. Il capo di turno, colui a 
cui spetterà il discutibile onore di 
gridare “al massacro" una volta 
giunti sul campo di battaglia, de¬ 


dagli eroi, senza però 
dimenticare il giusto carisma. La 
campagna elettorale si articola 
nell'arco di quattordici giorni di 
fila, durante i quali i mostri vétri si 


scuno dei giocatori assegna loro 
i voti a propria disposizione. Lo 
scopo è quello di fare affluire il 
maggior numero di voti ai con¬ 
tendenti prescelti, ovvero a quelli 
a cui è stato dato un maggior va¬ 
lore all’inizio del gioco. Quando, 
dopo i quattordici turni, ci si tro¬ 
verà ad avere solo tre conten¬ 
denti ancora in lizza, i giocatori 
controlleranno che punteggi ave¬ 
vano dato loro all'inizio della par¬ 
tita: vince chi totalizza più punti. 
Malgrado l’idea divertente, la 
meccanica non è certo originalis¬ 
sima, ma rende in maniera ade¬ 
guata lo spirito del gioco. Con un 
gruppo abbastanza nutrito e la 
giusta predisposizione, ci si può 
veramente divertire. 


Dicembre. Il 24 dicembre per es¬ 
sere più precisi. La neve cade 
abbondante sulle strade, mentre 
le macchine iniziano a sbiancare. 
Tutto sembra procedere per il 
meglio, anche se non riuscite be¬ 
ne a capire il motivo per cui la 
gente si accalca tra le luminose 
vie, con enormi pacchi stretti tra 
le mani. Poi, improvvisa e folgo¬ 
rante come un fulmine nella not¬ 
te, un'intuizione vi colpisce: i re- 
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mo messo Visual 
Game come primo 
nome perché è 
uscito prima in 
' "v Italia). L'idea di ba¬ 
se è semplice 
\ quanto geniale: fa¬ 
re indovinare ai 
propri compagni 
determinate parole, 
ricorrendo unicamente a dei di¬ 
segni. Può sembrare semplice 
finché si tratta di oggetti ben 
identificabili, ma la cosa si fa di¬ 
vertente quando si passa ai con¬ 
cetti astratti. Due dei giochi più 
belli che siano mèli stati creati! 

Blue Max: scontri ae- 


Tcmoo > 


Tabù: 

ennesimo gioco a indovinelli, 
questa volta basato sulla capa¬ 
cità di fare capire una determina¬ 
ta parola senza ricorrere ad alcu¬ 
ni termini vietati (tabù, appunto). 
Estremamente coinvolgente, ga¬ 
rantisce camionate di divertimen¬ 
to e perdita di voce. 


gali! 

Già, quella perfida usanza che 
sembra avere, come scopo prin¬ 
cipale, il dissanguamento del vo¬ 
stro portafoglio. Per quanto ri¬ 
guarda i parenti non ci sono par¬ 
ticolari problemi (sono sempre 
disposti a perdonare ritardi o 
mancanze), ma la situazione si fa 
seria quando si arriva ad amici e 
ragazze/i: sono capaci di tenere il 
muso per interi mesi se non rice¬ 
vono l'atteso regalo natalizio. 
Così comincia un'estenuante 
caccia ai doni, che vi vede prota¬ 
gonisti di un pellegrinaggio senza 
meta e spesso infruttuoso. 

Ma ci siamo noi per risolvere il 
problema, con una bella lista dei 
migliori giochi da tavolo disponi- 


Furto al Museo: rielaborando 
l'idea di Cluedo, la M.B. offre una 
caccia al ladro (ovviamente all'in¬ 
terno di un museo) dove alla logi¬ 
ca si unisca l'azione e la fortuna 
ottiene un ruolo più significativo. 
Anche in questo caso so¬ 
no sconsigliati i gruppi nu- ■ 
merosi. 

Heroquest/Starquest: due I 

giochi che hanno il merito 1 

di costituire un punto di I 

contatto tra i boardgame e il 8 

gioco di ruolo. Il primo di 1 

ambientazione fantasy, il se- | 

condo fantascientifico, uni¬ 
scono una grafica decisa- I 
mente curata a un sistema 
molto divertente. Si consiglia¬ 
no gruppi di 
almeno quat¬ 
tro giocatori. 
Indomimando: 
di recente usci¬ 
ta, riprende il 
classico tema dei 
mimi. Quattro pa- 
~ u ’: "11. r0 |e da fare indo¬ 
li vinare in un deter- 

minato tempo, 
senza emettere il 
► minimo suono. Vi 

ik consiglio Alex co- 

me compagno di 
squadra. 

Risiko: ve ne dob¬ 
biamo davvero 
parlare? 

bili. Non vi resta che leggere e Scotland Yard: Mister X impazza 
scegliere, cosi potrete evitare le per le vie di Londra, mentre uno 


Trivial Pursuit: parlando dei gran¬ 
di classici, non si può dimentica¬ 
re il migliore tra i giochi a indovi¬ 
nelli. Un numero spropositato di 
domande, quasi sempre intelli¬ 
genti e ben fatte e un sistema di 
gioco estremamente facile. 
L'ideale per i gruppi più che nu¬ 
merosi. 

Visual Game/Pictionary: perché 
mettere due titoli in corrispon¬ 
denza di una stessa descrizione? 
Semplice, perché si tratta virtual¬ 
mente dello stesso gioco (abbia¬ 


mi ambientati nella pri¬ 
ma Guerra Mondiale. La mecca¬ 
nica è semplice e il gioco veloce, 
ma il realismo non ne risente af¬ 
fatto. 


Ovviamente ne abbiamo dimenti¬ 
cati una buona parte, ma non si 
può avere tutto dalla vita (lo spa¬ 
zio è tiranno). Direi comunque 
che ce n'è per tutti i gusti. 


Andrea Fattori 


folli corse dell’ultimo momento... sfigato g 
Atmosfean una serie in continua deve ragg 
crescita, basata sul tema horror, con i prop 
e che gode dell'interattività con per tram, 
videocassette. L’unica pecca è bus, metr 
che dopo alcune partite tende a politana e 
essere ripetitivo (ma le espansio- taxi). Pii 
ni esistono proprio per questo). che mai l< 
Cluedo: raccolta di indizi all'inter- logica di 
no di una villa per scoprire as- viene fon 
sassino, luogo e arma del delitto. damentali 
Il sistema di gioco è semplice, anche se 
ma per riuscire a vincere bisogna b r a v 
dare fondo alle proprie riserve di Mister X i 
neuroni. Diventa complesso pratica 
quando si è in troppi, ma resta un mente inr 
classico tra i più giocati del mon- prendibile 
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sfigato gruppo di investigatori 
deve raggiungerlo facendo i conti 
con i propri limitati mezzi (biglietti 
per tram, auto¬ 
bus, metro- — 

politana e 
taxi). Più j 
che mai la 

SS'™: ss^r 

damentale, 
anche se un 
bravo 
Mister X è 
pratica- 

mente im- ^ _ _ 

prendibile. "^3 



PICTIONARY 


n* j .-= 

















Virtual Joy 

Via 1821 N°69 
Alessandria 
TEL.(0131)264639 
Vendita Per 
Corrispondenza. 


NOVITÀ’ DI DICEMBRE 


S. FAM1COM 

MEGADRIVE 

PC ENGINE 

NEO GEO 

Art Of Fighlmg 

Gocmon II 

Macross 

Furin Kazan 

Classic Read 

Actraiscr II 

Ramila IV2 Secret Of Cai 
Suzuka 8 Hours 

Torinea 

Aladin 

Flash Back 

Pink Panlher 

T.M.N.T. Tournamcnt 

Dracula 

Jurassic Park 

Run Sabcr 

Acro The Acrobai 

Sky Bla/crs 

Clay Fighlcrs 

FXTrax 

Jungle Book 

Aladin 

Wimblcdon Tennis 

Ultimate Soccer 

Zombics Ale My Ncighbours 
Mig 29 

Spidcrtnan & X-mcn 
Landstalkcr 

NHL Hockey ‘94 

Shining Force II 

Haunting Poltergcist 

Silphccd MCD 

Spiderman MCD 

Dracula X 

Magicool 

Startling Odysscy 

Cilphya 

Patlabor 

Eternai City 

Babcl 

CD Dcnjin 

Melai Angcl 

Ficnd Hunlcr 

Jim Power 

Mahjong Special 

Camera Boy 

World Hcrocs II 

Scngoku II 

Fatai Fury Special 

Samurai Shodown 

GAME GEAR 

Alcstc II 

Jurassic Park 

Ultimate Soccer 

Terminator II 

Strider Rctums 

GAME BUY 

Cotton 

Arcade Card System 

Kockman World 4 

Spcedy Gonzalcs 

Astcrix 

Jurassic Park 

Indiana Jones 

Matsushita 3 DO 

DISPONIBILE!! 



Via Zappellini 4, 

21052 BUSTO ARSIZIO (VA) 
TEL\FAX. 0331 620430 


ARRIVI DI DICEMBRE 


& FAMICOM/SNES 

PC 

AMIGA 

MEGADR1VE/MCD 

Jurassic Park 

Family Dog 

Super OIT Road Baja 

Actraiser II 

Ranma IV2 Secret Of Cat 
Suzuka 8 Hours 

Art Of Figliting 

Aladin 

T.M.N.T. Tournamcnt 

Dracula 

Classic Road 

Run Sabcr 

Acro The Acrobat 

Sky Blazcrs 

Clay Fighlcrs 

FX Trax 

Zombics Ale My Neighbours 
Cool Spot 

Super Dcformcd Gundam 2 
Rcbcl Assalili 

Empire Strikcs Back 

MS Flight Simulator V 

MS Chicago Sccncry D. 

King's Quest VI 

Return To Zork CD ROM 

Earth Invasion 

Mag Dog MC Crec 

Piratcs 

Wing Comnutndcr Acadcniy 
Priyatcer 

Dune CD 

Elite II 

7Gucst CD ROM 

Jurassic Park 

Alone In The Dark II 

Sliadow Castlc 

Jurassic Park 

Syndicatc 

Mortai Kombat 

Dog Fighi 

Combat Air Patrol 

Global Gladiator 

Gobliins 111 

Alien 3 

Turrican 3 

Urtdium 2 

Krusty s Fun House 

Body Blows 2 

Alien Brecd II 

Apocalvpsc 

B tastar 

Aladin 

Wimblcdon Tennis 

Ultimate Soccer 

Zombies Ale My Neighbours 
Mig 29 

Spiderman & X-mcn 

Landstalkcr 

NHL Hockey ‘94 

Shining Force II 

Spiderman MCD 

Scnstblc Soccer 

Silphccd MCD 

GAME BOY 

Vendita anche per corrispondenza. 
Spese postali L. 10000 

Rockman World 4 

Specdy Gonzales 

Astcrix 

Jurassic Park 

Indiana Jones 





















Via Lorenteggio 38 - MILANO 
Tel. 48.95.28.21 - 42.32.606 


/ 


/ 


fi PEiUORRISPONDIÉfi IH TOTTfi ITfiUfi 

DATALE 1993 


OPERAZIONE "NOI SI CHE CE NE NINTENDIAMO" 


SUPERNES USA ♦ 2 JOYPAD + AUM, ♦ SCART 4 MARIO WORLD ♦ GIOCO IN OFFERTA : LIRE 399,000 
SUPERNES USA +1 JOYPAD + ALIM, + SCART ♦ STREET FIGHTER II TURBO : LIRE 419.000 
SUPERNES USA * 2 JOYPAD + SCART * ALIMENTATORE + MARIO WORLD : LIRE 335.000 
SUPERNES USA +1 JOYPAD + ALIM. * SCART ♦ GIOCO IN OFFERTA : LIRE 298.000 



■ 


KOE» 


IN OMAGGIO CONVERTITORE USA-JAPAN SU OGNI CONFIGURAZIONE 


GAMEBOY + TETRIS + CUFFIE + CAVO 2 GIOCATORI * RADIO FMJUNER : LIRE 189.000 
GAMEBOY + TETRIS * CUFFIE + CAVO 2 GIOCATORI : LIRE 149.000 
GAMEBOY * GIOCO OFFERTA * RADIO FM TUNER : LIRE 179.000 » 

/ GAMEBOY + GIOCO OFFERTA : LIRE 139.000 EtSw 

jr 

IOC lì C TA s'iPERIs L 59.000 



/ 


COOL WORLD 
HARLEY HUMONGUS 
SUPER CONFLICT 
BATTLE GRAN PRIX 
CYBER FORMULA 
ALIEN VS PREDATOR 
V 


WARP SPEED 
SEPTEMTRION 
PUSH OVER 
JOE & MAC II 
JAMES BOND JR. 
PAPERBOY II 


SUPER CHINESE WORLD 
THUNDER SPIRITS 
R-TYPE 
HYPERZONE 
UNCHARTED WATERS 


NOVITÀ !!! RADIO FM TUNER x GAMEBOY 
. LIRE 49.000 (IN OMAGGIO CUFFIA STEREO) 

ascolta la tua stazione fm preferita con il tuo gameboy 


A CHIUNQUE ACQUISTI UN PRODOTTO "GAMEBOY" 
JOYSTICK FUMIGALA "CARRY ALL" 

X LA CUSTODIA RIGIDA PORTA TUTTO !!!! 


r 


wA 


FAMILY DOG 
HIT THE ICE 
IMPERIUM 

CARMEN SAN piEGO 
TOYS 

molti attù ■■■ 


X 


TELEFONATECI III 
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Eccoci, «on troppo po¬ 
chi giorni di vacanza 
di fronte a noi, trop- 

f i giorni scolastico* 
avorativi dietro, e 
una voglia d giocare 
che esige i suoi arre¬ 
trati. E' il caso di 
passare in rassegna 
le vetrine per deci¬ 
dere che cosa compe¬ 
rare e che cosa gio¬ 
care. 


U n anno pieno di novità il 
‘93, un po' tutti si sono 
dati da fare per prod^e 
giochi e supplementi coi* 
una qualità sempre migliore, per 
assicurare un divertimento sem¬ 
pre maggiore. I giochi in questio¬ 
ne hanno spaziato dal fantasy più 
classico alla fantascienza cine¬ 
matografica, dail’horror all’umori¬ 
stico. Se il '93 si è chiuso con 
una cascata di prodotti, il ‘94 si 
prospetta anche più massiccio. 

Ma vediamo casa per casa che 
cosa c’è di bello da comperare: 


inazioni, cosi che potranno esse- 
recurcate parecchie avventure 
qsrfflha di esaurirne il fascino e le 

potenzialità. Mentre come modu¬ 
lo d'avventura è uscito solo I 
GUERRIERI FANTASMA. 


grafico, mortacurato, con 

sterna di gestione originale. anf 
che se non del tutto inediti 
Druid merita molta attenzione e 

rispetto, essendo uno dei 
GdR italiani di miglior qua- 




EDITRICE GIOCHI 


La linea di DUNGEONS & DRA- 
GONS e andata ad allargarsi con 
l'uscita della versione in scatola 
di questo gioco che da sempre 
riscuote un enorme succ *eso. 
Per molti il primo gioco di ni)lo 
quello con cui hanno iniziai) la 
carriera ( e quindi quello che 
non si scorda mai), D&D Jvì vi¬ 
sto uscire ( espansioni In sca¬ 
tola, LA TANA DEI DRAGHI e i 
moduli d'avventura intitolati 
ASSALTO ALLE ROVINE DI 
RAVEN. e LA SPADA D'AR¬ 
GENTO. Ognuno di questi 
prodotti è corredato da un ta¬ 
bellone-mappa del Dungeon, 
e da pedine di cartone con 
cui rappresentare gli 
scontri, inoltre conti¬ 
nuano a uscire gli i, 
ATLANTI, che presto si 
arricchiranno del volu- 
y me dedicato agli orchi 
di Thar. 

Ma la vera novità di ca- ' 
sa EG di quest'anno è 
DRUID. 

Druid è un gioco di ruolo fan¬ 
tasy ambientato in una terra 
immaginaria ispirata dall'antica 
Scozia, una terra popolata di 
demoni e non morti, divisa dal¬ 
la lotta tra i Druidi bianchi e 
quelli malvagi, già scacciati una 
volta, che stanno cercando di 
estendere nuovamente il loro 
potere sul mondo. I personaggi, 
tutti possessori di un potere 
druidico latente, vengono radu¬ 
nati daH'incarnazione rinata 
dell'ultimo dei Druidi bianchi, per 
combattere il male. Il fatto di es¬ 
sere così “speciali” non sarà 
sempre cosi eccezionale, visto 
che collocherà il gruppo imme¬ 
diatamente tra i primi posti della 
lista nera dei Druidi oscuri. 


Quest'ultimo è un incrocio tra un 
modulo geografico e uno d'av¬ 
ventura, nel senso che anche se 
vengono presentati alcuni scenari 
concatenabili, la gran parte del li¬ 
bro è occupata da un sistema di 
generazione per il vasto comples¬ 
so sotterraneo conosciuto con il 
nome della Strada dei Morti, tan¬ 
to esteso da raggiungere addirit¬ 
tura i Profondi Abissi della Terra 
di Mezzo. Interessante prodotto 
non solo per GiRSA (originaria¬ 
mente era per il sistema 
Rolemaster, ma può essere 
adattato a qualunque sistema 
fantasy) è SPELL LAW, volume 
comprendente tutti i segreti ma¬ 
gici della Terra di Mezzo, l'idea¬ 
le per qualunque mago e per 
qualunque Master. 

Fantasy di tutt'altro tipo e quel¬ 
la trattata dal gioco STORM- 
BRINGER, basato sui romanzi 
di Moorcock relativi alle lotte 
tra il Chaos e la Legge, tra i 
loro Dei e i loro agenti, un 
mondo di magia e guerre, demqpi 
e armi incantate. Stormbringer è 
uscito in tre volumi, uno di regole, 
uno contenente le statistiche per 
le creature e i personaggi della 


Isnunua 


mate¬ 
riale da poter essere usati come 
volumi a sé stanti dal resto della 
collana per GiRSA, nel senso che 
ogni libro è molto ricco di infor- 
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saga e un terzo con le prime av¬ 
venture: Il CANTO DEGLI INFERI. 
Oltre allo SCHERMO DEL MA¬ 
STER. è uscito anche un'altro 
modulo d'avventura, 


BELLE), mentre atteso è lo 
SCHERMO DEL MASTER, indi¬ 
spensabile strumento per la ge¬ 
stione delle partite 
Ma la fantascienza sa essere 
crudele, può parlare di strade 
sporche e di mondi spietati, 
dove guerrieri Cyberg do¬ 
minano i vicoli, e dove la 
mente di una persona può 
entrare in comunione con 
l’intelligenza artificiale^lei 
moderni computer. CY- jj 
BERPUNK 2020, è il gio- I 
co ambientato in questo 
mondo, un gioco rapi- I 
do, avvincente, e spie- A 
tato, come la sua am- I 
bientazione. Per que- I 
sto prodotto (uno dei I 
più giocati tra quelli JJ 
Stratelibri), sono H 
i usciti un modulo 9 
d'avventura, GIU' fl1 
NELLO SPRAWL. e ■ 

3 un compendio, H 
CHR )MEBOOK. Il J| 
prime contiene tre 
avventure al fulmicotone, 
mentre il st ndo è una 
raccolta di equipaggia¬ 
menti, armi e veicpli in 
grado di soddisfare an- 


abituati a vederli muoversi e cac 
ciare. 

Chi di voi era a Lucca ak primdB 
Novembre avrà assistita allyre 
sentazione di NATHAN N^ER 
Espansione Cyberpunk dKogno 
me Stratelibri per giooJre e am 
bientar#le awtonture de 


giro per il mondo, con in palio la 
propria sanità mentale. dflJAT- 
TRO e CINQUE MINUIi A MEZ¬ 
ZANOTTE. sono diW moduli 
comprendentiÉna serie di brevi e 
divertenti avventure pronte per 
essere giocata, basate sui classi¬ 
ci del cinema horror come case 
infgst ate, creature degli abissi, 
^B^nannari e vampiri, o 
^^^erial killer sempre più 
spietati. 

A M Ad aggiungersi a un vo- 
lume di materiale già 
W rfotevole sono arrivati 
ÌRAGONLANDS (1&2) e 
1 ^JON MOFTTI, supple- 
/henti universali, pronti 
per essere giocati in ogni 
'sistema, mondo o am- 
' , • bientazione. 


Dalla casa del GdR di 
Dylan Dog (i fumetti stanno 
invadendo i GdR?) 
quest'anno sono giunte 
delle interessantissime no¬ 
vità. 

Prima tra tutte, anche in or¬ 
dine cronologico, è stata 

il._ -Al ai inno __ 


conte¬ 
nente un'unico ed esteso scena¬ 
rio: IL LADRO D’ANIME, mentre è 
stata annunciata l'uscita del 
prossimo modulo T:he si chia¬ 
merà LA SPADA NERA (per mag¬ 
giori dettagli, prossimamente su 
queste pagine). 

Il '93 è stato l'anno della fanta¬ 
scienza, in casa Strale ori. e 
l’uscita di GUERRE STELLARI a 
portato una ventata di “Forza e 
mondo dei GdR in italiano Use fa 
attesa e sognata da tutti gli ao- 
: assionati di una saga che nate 
grafica che a visto i natali neg 
annf 70, Guerre Stellari h^^bi- 
to riscosso un bue’ succ^fcfc^ 
apDassi mando maste- e g ocafan 
ri con il suo^É^n calzante e la 
sua atmosfera dl'^MLas* iar.i^p* 
scie tif : o, Jrfflubb aulete le sce- 
n^ cesi ^rotondarne- te adleate 
nelt’iuiltiagiharL ; ettivo di cac¬ 
cia, astronav,. atthni e spaoe laser 
trovano una natura •: .awfesta 
rione con c ^ 
espansio'e z-atf 
Marine e 
ALL EREDE aOI 

mo rortVanzo della trlmgia di 

Zahn, ambientata ug0r anni do 
ptf gli eventi rcntm nell ultimo 
film della serie Presto seguiranno 
altri S turco Look (sono stati ani 
nur uar que'lo IMPERIALE e 
quetfe abdicato all’ALLEANZA Rl- 

CO^SOLEMAnT/V DICEMBRE 1993 


l’uscita di GURPS, un siste¬ 
ma di Regole Universali per 
la creazione e la gestione di 
qualunque sistema, mondo o 
ambientazione di GdR, dal 
fantasy alla fantascienza, 
dall'horror ai supereroi. Prima 
espansione di GURPS è stata 
G|JRPS CONAN, chiaramente 
dedicata al più famoso dei barba¬ 
rie al suo turbolento mondo. 
All'Interno del libro troviamo tutto 
Il necessario per giocare nell’epi¬ 
ca era Hiboriana, una più fhe 
esauriente guida ai regni qfie ca¬ 
ratterizzarono quell'epoca 
(Aquilonia, Stygja, Zingara, 
Zamora...), e tutto, ma proprio 
tutto, sui personaggi principali 
delineati da Howard, Tqih 


che i più esigenti. La 
quanti dei matonàie 
^presente in 

C-’rojr.ebook è mbito 

alt^coj} una grafica de¬ 
cisamente eccezionale (I 
gina è a immagine e sori 
dì quelle del Qugtlfax. i 


più -speciale 


•ondo oe 
_ «olumedi 

eggOfcBTOescntto nel volìT" che comj 
^corredato dai dati e c(ajV menti, raci 
leristiche d : o, cosi rff i perse 
laturalmente, dal suo prezzo momd 


equipaggia¬ 
rle opzionali 
UtarvNever è 


ztorie^ma l’aspettativà che sta^ 
st^CTando si flWhutefè IT un sj 
curo successo al momento della 
sua uscita. ' 

Vampiri eTnanMg^ ma anche 

r<jri meno nMpranie molto più 1 
alieni sonala avversari degli tn- 
trepid inÉBstigatori nel girco IL 
RICHiAWO DI CTHuLHU, un 

grande successo, basato sui rac¬ 
conti di H.P Lovecraft, che oonti- 
nua ad essere sulla cresta 
dell onda, tanto che ha già visto 
una nedftione del manuale dèlie 
regole. * 

Ai primi di Novembre è usato una 
delle migliori campagnezwtutti i 
tempi I MILLE VOLÌrbl NYAR- 
LATHOTEP, coleesale caccia al 
tesoro che Mirerà I peraonaoai in 


NOTTE, espansione in arrivo, 
aprirà le città di cristafr: e accia o 
del XXI secolaiall assalto di 
Vampiri e Mancar non solo av¬ 
versari degli intrepidi personaggi. I 
ma loro stesi suturi protagonisti 
delle vostre partite. In .questo 
modulo verrà presentata Lin Ofe- 
ressante scenario, con il s stoma 
di regole relativo, per inferire 
questi simpaticoni nelle campa¬ 
gne CyberpB-k, Cu come farli di¬ 
vertire al /heglio, e su quali pos J 
sono 869éra i loro eventuali scopi 
e al eira: ohi in un'epoca cosi 
dHra^nre da quella in sdino 


ntata 


si sono fusi con «tementi del no¬ 
stro mondo* come la Chiesa, i 
Crociati ei Saraceni, dando vita a 
un'arrfbiertazione molto adcatti- 
vante e piacevole. Ultimo in ter- 
jnini di uscita perla collana GUR- 
Pia è stato MAGIC, compendio di 
inc^itesinl e oggetti magici, riti"e 
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9&WOCOMUMO via San Prospero 1, MM1 Cordusio 

PPUtÉVifl MMà v ' a Degli Scipioni 109, Metro Ottaviano 

PFflQtOCO v/endìta tetefanica per tutta Italia, tei 02 / 874580 - 874593 

La grande offertMfiOc 

i mUOCD SCONTO DEL 20% §UI GIOCHI 
p«rM E GA DRIVE 
SUPERNINTENDO 

Richiedete I cataloghi gratuiti, e calcolate il vostro prezzo, 
detraendo II 20% dal prezzo Indicato: provate già qui. 
Attenzione comunque, che I prezzi possono variare senza 
preavviso, a causa del cambi ballerini!!! 



SUPER 
NINTENDO 

la macchina 

SUPER NINTENDO ♦ STR.FIGHTER 2 32000 COLORI,8 CAN.STEREO 329.900 

SUPER NINTENDO ♦ SUPER MARIO 32000 COLORI.8 CAN.STEREO 299.900 
SUPER NINTENDOrMARIO ALL STARS 32000 COLORI.8 CAN.STEREO 369.900 

accessori 


TOP FIGHTER 

CAVO STEREO AUDIO VIDEO 
CONTROLLER 
NINTENDO SCOPE 6 
PRO PAD Trasparente SV-334 
SN PROGRAMMARLE 


SUPER JOYSTICK MULTIFUNZ. 239.900 
CAVO SCART SUPER NINTENDO 29.900 
JOYPAD SUPER NINTENDO 32.900 

SPARA SUL VIDEO! 139.900 

JOYPAD SUPER NES 39.900 

JOYPAD SUPER NINTENDO 99.900 


grande offerta giochi!! 

SCONTO DEL 20% SUL PREZZO INDICATO 


AERO THE ACROBAT ‘USA 1 
AEROBIZ 'USA' 

ALIEN 3 ‘PAL* 

ALIEN 3 ‘USA* 

ASTERIX 
B O B. ‘USA* 

BATMAN RETURNS 
BATMAN RETURNS ‘USA‘ 

BEST OF THE BEST KARATÉ' 
BLAZEON ‘USA* 

BUBSY 
BUBSY ‘USA* 

CAPTAIN AMERICA Avengers 'USA' 
CHUCK ROCK ‘USA* 

CONTRA III Aliens Wars ‘USA* 

COOL SPOT 'USA* 

DESERT STRIKE ‘USA‘ 

DOOMSDAY WARRIOR ‘USA' 
DRAGON S LAIR 
EARTH DEFENSE FORCE 
FATAL FURY ‘PAL‘ 

FATAL FURY ‘USA* 

FINAL FIGHT 2 ‘USA* 

GOAL! "USA" 

GODS *USA‘ 

GOOF TROOP ‘USA‘ 

HARLEY'S HOMONGOUS ‘USA‘ 

HOME ALONE 2 ‘USA* 

JIMMY CONNORS PRO TENNIS 
JIMMY CONNORS PRO TENNIS ‘USA‘ 
JOE & MAC 

JOHN MADDEN FOOTBALL 93 ‘USA* 
KICK OFF 

KING ARTHUR S WORLD ‘USA* 
LEMMINGS 

LETHAL WEAPON ‘USA‘ 

MARIO PAINT, MOUSE & PAD ‘USA‘ 
MECHWARRIOR 
MECHWARRIOR ‘USA‘ 

MORTAL KOMBAT 

NBA ALL STAR CHALLENGE ‘USA‘ 

NCAA BASKETBALL ‘USA‘ 

NHLPA HOCKEY 93 ‘USA 1 
NIGEL MANSELL ‘USA* 

OPERATION LOGIC BOMB ‘USA‘ 

OUT OF THIS WORLD ‘USA" 

OUTER WORLD ‘GIAP‘ 

OUTLANDER ‘USA* 

PACIFIC THEATER ‘USA‘ 

PILOTWINGS 

PLAYER MANAGER 

PLOK ‘USA 1 

POCKY & ROCHY ‘USA* 

PRINCE OF PERSIA ‘PAL‘ 

PRINCE OF PERSIA ‘USA‘ 

PUGSLEY S SCAVENGER HUNT ‘USA 
PUSH-OVER ‘USA* 

RACE DRIVIN ‘USA* 

RAMPART ‘USA' 

REDLINE F-1 RACER ‘USA* 

ROAD RIOT 4WD ‘USA‘ 


calcolate - 20% 
ARCADE PLATFORM 134.900 

SIMULAZ COMPAGNIA AEREA 175.900 
PLATFORM COMBATTIMENTO 169.900 
PLATFORM COMBATTIMENTO 134.900 
ARCADE PLATFORM 159.900 

PLATFORM COMBATTIMENTO 124.900 
CATWOMAN E IL PINGUINO 149.900 

CATWOMAN E IL PINGUINO 134.900 

SPORT KARATÉ 152.900 

SHOOT'EM UP 123.900 

ARCADE PLATFORM 152.900 

ARCADE PLATFORM 132.900 

ARCADE CAPITAN AMERICA 139.900 

PLATFORM CAVERNICOLI 139.900 
SHOOT'EM UP 159.900 

ARCADE PLATFORM 132.900 

GUERRA DEL GOLFO 109.900 

BEATEM UP 124.900 

ADVENTURE FANTASY 144.900 

ARCADE SHOOT'EM UP 159.900 

ARCADE COMBATTIMENTO 189.900 

ARCADE COMBATTIMENTO 143.900 

BEAT'EM UP 138.900 

SPORT CALCIO 144.900 

ARCADE ADVENTURE 143.900 

PUZZLE GAME CON PIPPO 139.900 
ARCADE ADVENTURE 138.900 

ARCADE ADVENTURE 154.900 

SPORT TENNIS 159.900 

SPORT TENNIS 126.900 

PLATFORM CAVERNICOLI 159.900 
SPORTIVO 124.900 

SPORT CALCIO 186.900 

BELLICO MEDIOEVALE 151.900 

PLATFORM PUZZLE 179.900 

ARCADE PLATFORM 146.900 

MOUSE,PAD,UTILITY PITTURA 129.900 
ARCADE BATTLETECH 196.900 

ARCADE 118.900 

BATTI TUTTI I CAMPIONI 169.900 

SPORT PALLACANESTRO 141.900 

SPORT PALLACANESTRO 119.900 

SPORT HOCKEY SU GHIACCIO 129.900 
SPORT AUTO 132.900 

ARCADE ADVENTURE 141.900 

ARCADE ADVENTURE 126.900 

RPG GRAFICO 169.900 

DUELLI AUTO POSTATOMICI 121.900 
SECONDA GUERRA MONDIALE 161.900 
VOLO AEREI 129.900 

SPORT CALCIO MANAGEMENT 161.900 
ARCADE PLATFORM 141.900 

ADVENTURE FANTASY 135.900 

PLATFORM COMBATTIMENTO 179.900 
PLATFORM COMBATTIMENTO 139.900 
ARCADE HORROR 136.900 

ARCADE PLATFORM 123.900 

CORSA AUTO 154.900 

SIMUL. BELLICO MEDIOEVALE 129.900 
SPORT AUTO 131.900 

CORSA AUTO CON MISSILI 154.900 


ROAD RUNNER 
ROAD RUNNER ‘USA* 

ROBOCOP3 

ROCK & ROLL RACING ‘USA‘ 

ROCKY RODENT ‘USA* 

cém riTV 

SPIDER-MAN X-MEN 
STARWING 

STREET COMBAT ‘USA‘ 

STREET FIGHTER II 
STREET FIGHTER II ‘USA‘ 

STREET FIGHTER II TURBO ‘USA‘ 
STRIKER 

SUPER BOMBERMAN MULTTTAP ‘USA* 
SUPER CASTLEVANIA IV 
SUPER CONFLICT ‘USA‘ 

SUPER DOUBLÉ DRAGON 
SUPER GHOULS N GHOSTS ‘USA‘ 
SUPER JAMES POND ‘USA‘ 

SUPER MARIO KART 
SUPER MARIO KART ‘USA‘ 

SUPER MARIO WORLD ‘USA’ 

SUPER OFF ROAD *USA‘ 

SUPER PROBOTECTOR 
SUPER R-TYPE 
SUPER SOCCER 
SUPER SOCCER "USA" 

SUPER STAR WARS ‘USA 1 
SUPER STRIKE EAGLE ‘USA‘ 

SUPER STRIKE GUNNER 
SUPER SWIV 

SUPER MARIO ALL STARS ‘USA* 
SUPER TENNIS 
SUPER WIDGET ‘USA‘ 

SUPER WRESTLEMANIA 
TAZ-MANIA ‘USA' 

THE 7th SAGA ‘USA‘ 

THE ADDAMS FAMILY 
THE BLUES BROTHERS ‘USA’ 

THE LOST VIKINGS ‘USA‘ 

THE MAGICAL QUEST 
THE MAGICAL QUEST *USA‘ 

THOMAS TANK ENGINE ‘USA‘ 

TINY TOON 'USA‘ 

TOM 8 JERRY ‘USA* 

TOP GEAR 2 
TUFF E NUFF ‘USA‘ 

UNCHARTED WATERS ‘USA‘ 

UTOPIA ‘USA* 

WAYNE'S WORLD ‘USA‘ 

WING COMM.Secret Misslon "USA" 
WING COMMANDER 'USA' 
WOLFCHILD ‘USA* 

WORLD HEROES ‘USA‘ 

WORLD LEAGUE BASKETBALL 
WWF ROYAL RUMBLE ‘USA* 

YOSHI'S COOKIE ‘USA‘ 

ZELDA Link to Ihe Past 
ZELDA Link to thè Past ’USA‘ 
ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS ‘USA’ 


DAFFY DUCK ‘USA‘ 

CLAYFIGHTER 

EYE OF THE BEHOLDER 

IL TAGLIAERBE 

WINTER OLYMPICS 

SUPER SFX ADAPTOR 

ALADDIN 

DRACULA Bram Stocker’s ‘USA’ 
FIDO DIDO 
GOOF TROOP 
JURASSIC PARK 
KENOO RAGE ‘USA* 

NIGEL MANSELL 
SECRET OF MANA ‘USA - 
STAR TREK NEXT GENERATION 
STREET FIGHTER II TURBO 
SUPER CAESAR S PALACE ‘USA* 
SUPER MARIO ALL STARS 
ULTIMA FALSE PROPHET 


VILCOYOTE E BIP-BIP 159.900 

VILCOYOTE E BIP-BIP 129.900 

BEAT'EM UP 159.900 

MUSICHE DI FAMOSI GRUPPI 132.900 

ARCADE PLATFORM 132.900 

CREA AMMINISTRA LA CITTA 133.900 

ARCADE UOMO RAGNO X-MEN 169.900 
SIMULAZIONE VOLO 159.900 

BEAT'EM UP 118.900 

BEAT EM UP 189.900 

ARCADE BEATEM UP 189.900 

ARCADE BEAT EM UP 169.900 

SPORT CALCIO 159.900 

ARCADE 159.900 

PLATFORM HORROR 159.900 

STRATEGIA GUERRA MOD 145.900 

BEAT EM UP 172.900 

ARCADE ADVENTURE 119.900 

ARCADE PLATFORM 123.900 

ARCADE SPORT GO KART 133.900 

ARCADE SPORT GO KART 119.900 

PLATFORM GAME 129.900 

ARCADE AUTO 132.900 

ARCADE COMBATTIMENTO 159.900 

SHOOT'EM UP 133 900 

SPORT CALCIO 133.900 

SPORT CALCIO 142.900 

ARCADE ADVENTURE 132.900 

SIMULAZIONE BELLICO VOLO 119.900 

SHOOT EM UP 172.900 

SHOOT'EM UP BOMBARDA 159.900 

SUPER MARIO BROS, 149.900 

SPORT TENNIS 133.900 

ARCADE PLATFORM 132.900 

SPORT WRESTLING 179.900 

ARCADE LUPO TASMANIA 132.900 

RPG ARCADE 149.900 

PLATFORM HORROR 159.900 

ARCADE PLATFORM 136.900 

PLATFORM VIAGGI NEL TEMPO 129.900 
ARCADE ADV.TOPO LINO 182.900 

ARCADE ADV. TOPOLINO 149.900 

ARCADE PUZZLE 134 900 

PLATFORM CONIGLIETTI 132.900 

ARCADE CLASSICO 139.900 

ARCADE AUTO 119.900 

BEAT EM UP 144.900 

RPG CAPPA E SPADA 166.900 

CONQUISTA I MONDI 137.900 

ARCADE ADV MUSICALE 134.900 

ARCADE STRATEGICO 132 900 

ARCADE STRATEGICO 169.900 

PLATFORM HORROR 118.900 

ARCADE COMBATTIMENTO 159.900 

SPORT PALLACANESTRO 133.900 

SPORT WRESTLING 165.900 

PUZZLE GAME 112.900 

ARCADE ADVENTURE 122.900 

ARCADE ADVENTURE 119.900 

SHOOT EMUP 129.900 


novità 


143.900 
in attesa 

in attesa | —-, 

159.900 ■ ■ ■ 

159 900 

196^900 arrivo, 

145 900 

In attesa -z» »-* * 

192 900 

142.900 

152.900 
161 900 

in attesa ■ 

169.900 ■ 1 1 
145 900 

149900 nffr^rta 

in attesa 1 1 “ f 



I marchi sono di esclusiva proprietà dei legittimi possessori 











tul fascino dell'esoterismo 
i magia, ambientato in una 


creando così 
corpo speciale 


_ 


procedure per qualunque siste¬ 
ma fantaty ( e non), praticamen¬ 
te india pagabile averlo per potgr 
offrire il dovuto supporto diiha- 
gia alle campagne di Gtrps 
Fantasy. 

Grande novità è stata pero l’usci¬ 
ta di VAMPIRI: LA MASQUERA- 

DE. 

Prodotto originario della White 
Wolf, Vampiri tratta dei principi 
della notte in maniera eccellente, 
dando loro tutto lo spessore e la 
credibilità che meritano. Pregio 
principale del volume è l ambten- 
tazione, l'atmosfera di totale cre¬ 
dibilità dello scenario, che fa sì 
che ogni partita sia 


estremamente 
realistica e molto piacevole. 
Genesi, Natura, Storia, e partico¬ 
larità dei Vampiri, caratteristiche. 
Clan e Tribù, usi e costumi, non¬ 
ché poteri, particolarità e avver¬ 
sari. Questi gli elementi trattati in 
maniera eccezionale. Le regole, 
differenti da quelle di qualunque 
altro gioco al momento in com¬ 
mercio, seppur esaurienti (e 
adatte al gioco), non sono il pez¬ 
zo forte del prodotto, ma per li¬ 
bera scelta. Vampiri non punta 
sul sistema di regole per avere 
successo, quanto sullo scenario 
di fondo: vivono tra noi, o me¬ 
glio... Viviamo tra voi! 

Prossimo prodotto sarà un nuo¬ 
vo gioco di ruolo, annunciato da 
un po’ di tempo e finalmente in 
dirittura d'arrivo, un altro fantasy 
(ma non ce ne saranno mai ab¬ 
bastanza, a mio parere), incen- 


pseudo Europa Medioevale, i 
protagonisti saranno maghi itine¬ 
ranti e non, e il titolo sarà ARS 
MAGICA. Seguiteci e presto for¬ 
niremo maggiori informazioni 


l(^£icerche sugli 
elete^n ti magici e 
soprannaforali pre¬ 
senti nelle altre 
culture, siano esse 
asservite 
dall'Impero o an¬ 
cora avversarie. 


uUnPS 


POftAN 

Il mondo dell'eroe bori,,... s/nT ■- ~ 


eroe barbaro di Robert E. Howard' 


Nu<wa casa editrice nel mondo 
del GdR, subito ha fatto vedere 
di che pasta è fatta, con due 
prodotti molto interessanti. 

Il primo è stato SIMULACRI, altro 
sistema Universale, di stampo 
differente da GURPS, e più snel¬ 
lo. Molto accessibile, e 
decisamente immediato, 

Simulacri risulta convin¬ 
cente, soprattutto per 
quei master che ameno 
l’Immediatezza in un 
gioco, e non vogliono 
avere a che fare con 
considerevoli pacchi di 
regole, per quanto pos- /antasy, aven- 
sano essere dettagli^** do la possibi- 


Un sistema sem¬ 
plice. ma esau¬ 
riente, un’ecce¬ 
zionale ricerca 
storica, co una 
grande perizia di 
dettagli, Lex 
Arcana, è deci¬ 
samente un bel 
gioco, consi¬ 
gliabile a chiun¬ 
que voglia ci¬ 
mentarsi in 
Iche cosa 
iverso dai 
liti scenari 


meni 

h 

loiiti 


te. 

Secondo prodotto è 
stato TOON, il gioco di 
ruolo dei cartoni ani¬ 
mati. 

Finalmente il malefico 
struzzo avrà la fine 
che si merita. 

Toon è l’ideale per 
divertirsi senza en¬ 
trare in am¬ 
bientazioni 
serie e im¬ 
pegnative, 
ottimo per 
una serata di 
svago, ha il pregio di 
avere le regole vere e 
proprie ridotte essenzial¬ 
mente al minimo, predili¬ 
gendo quindi la rapidità, 
lo humor e l'ilarità, qualità 
primarie del suo genere. 

In dirittura d'arrivo è la sua 
prima espansione, a nome 
TOON COLPISCE ANCO¬ 
RA, il quale verrà presto re¬ 
censito. 


Dalla casa dell’Imperatore 
Teodomiro arriva un gioco 
estremamente interessante: 
LEX ARCANA. Totalmente 
italiano, Lex Arcana è am¬ 
bientato in un ipotetico 
Impero Romano che è riusci¬ 
to a sopravvivere a sé stesso 
e ai suoi nemici esterni. 


lità di giocare 
con una per¬ 
nice tanto ricca quanto quella 
costituita dal passato del nostro 
continente. ^ 

Queste quindi le principali novità 
del settore nel corso di questa 
annata. Le case italiane, non 


dubbio, si sor^^roprte date da 
fare, e come già ^pennato, il *94 

si presenta come ur\ grand* an- 
^to per giocare. 

Dopo questa piccola guida ra¬ 
gionata allo shopping natali¬ 
zio (ne avrete con cui pas¬ 
sare i pomeriggi invernali, 
ma anche qualcuno di quelli 
Astivi), rilancio un’invito fat¬ 
to circa un anno fa. 

Saremo ben lieti di rispon¬ 
dere ad eventuali lettere 
con richieste di chiarimen¬ 
ti, o domande. 
Chiaramente sarà impos¬ 
sibile pubblicare materiale 
creato da giocatori o ma¬ 
ster (per piacere niente 
avventure, o regole op¬ 
zionali o nuovi mostri), 
ma tutte le eventuali do¬ 
mande, consigli e sug¬ 
gerimenti avranno una 
risposta. 

Indirizzate eventuali 
missive a 

XENIA EDIZIONI - 
CONSOLEMANIA ^ 
ROGUE 'N' ROLE 
Casella Postale 853 
20101 Milano 


Buone vacanze e 
buon divertimento é 

Christian Antonini 
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Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro legittimi proprietari. Tutti i prezzi sono IVA compresa. 


20155 Milano - Via Mac Mahon 75 
Tel Negozio (02) 39260744 (5 linee T.a.) 
Fax 24 ore (02) 33000035 (2 linee r.a.) 
Tel. Ordini (02) 33000036 (5 linee r.a.) 


Computer, Videogames & Accessori 











Benvenuti alla rubrira più "offarosa" 
della rivista! Se avete un annuitilo da 
pubblicare non dovete far altro die 
«rivere, allegando una fotocopia di 
un documento di identità, a: Xenia 
Ed. ■ Console Mania ■ Rubrica 
Consoliamoci ■ Casella Postale 853 * 
20100 Milano. Arrivederci... 

Silvia 


Vendo per Sega Master System la 

cassetta “Danan The Jungle Fighter” a 
L 70.000. Telefonare allo 0547/311464 
e chiedere di Diego. 

Vendo Sega Master System con due 

control pad più i seguenti titoli: Bomber 
Raid. Chase H.Q.. Altered Beast. 
Enduro Racer, California Games e Spy 
vs Spy. Il tutto a L. 200.000. Telefonare 
allo 045/913495 e chiedere di 
Vincenzo.(Ore pasti). 

Scambio Game Boy in ottime condi¬ 
zioni. completo di accessori (cuffie, cavi 
di collegamento, trasformatore, pile), 
più i seguenti titoli: Tetris. Batman. 
Super Mario Land. Doublé Dragon. Il 
tutto in cambio di un Mega Drive o 
Game Gear più un gioco. Telefonare al¬ 
lo 0884/62464 e chredere di Tommaso. 

Vendo Sega Mega Drive più cinque 
giochi: Mercs, Wonder Boy V, 
Speedball II. Turtles e Streets of Rage. 
Telefonare allo 02/9309454 e chiedere 
di Mirko. Prezzo da concordare. 

Vendo o scambio per Game Gear, 
Game Boy o Sega Master System 

molte cartucce. Tutte in ottimo stato. 
Per ulteriori informazioni telefonare allo 
06/76906508 e chiedere di Massimo. 
Preferibilmente ore pasti. 

Vendo Sega Master System II più due 

joypad e sette giochi: Sonic, 
Moonwalker. Sagaya, Wonder Boy il e 
III, Doublé Dragon, Ghost House più un 
gioco in memoria. Il tutto a L 300.000 
trattabili, Oppure a L. 250.000 le cas¬ 
sette in blocco. Telefonare allo 
031/730714 e chiedere di Alessandro. 

Sega Master System II con quattro 
giochi: Asterix, Shinobi. Alex Kidd, 
Operation Wolf. Il tutto a L 120.000. 
Telefonare allo 02/89405514. 

Vendo cassette per Super Famicom e 
Super Nes, più converter Euro-Japan. 
Telefonare allo 02/48006593 e chiedere 


di William. Annuncio valido solo per la 
Lombardia. 

Vendo Atari Lynx II più trasformatore, 
cavo comlynx, borsa trasporto e undici 
giochi. Il tutto a I. 350.000. Telefonare 
allo 0383/59589 e chiedere di Gianni. 
Vendo Sega Mega Drive europeo 
completo di due control pad, Sonic, 
cavo RF, alimentatore, cavo scart. Il 
tutto a L. 300.000. Telefonare allo 
091/6394351 e chiedere di Carmelo. 

Vendo Super Nintendo europeo, con 
due joypad, cavo scart. trasformatore, 
cavo TV e le seguenti cartucce: Super 
Mario World. F-Zero, Street Fighter II. Il 
tutto a L. 450.000. Telefonare allo 
0321/777195 e chiedere di Alberto (ore 
pasti). 

Vendo Nintendo Nes con dieci cartuc¬ 
ce a I. 500.000; oppure solo i giochi a 
L. 39.000. Vendo inoltre per Super 
Nintendo la cartuccia Super Tennis a L 
95.000. Scrivere a: Alessandro Frigerio 
- via Desiderio 21 - 20131 Milano. 

Vendo o scambio i seguenti titoli per 
Super Nes e Super Famicom: Street 
Fighter II, Prince of Persia, Super Mario 
Kart, Super Star Wars, Fatai Fury e 
molti altri. Il prezzo ancora da trattare. 
Telefonare allo 0967/25965 e chiedere 
di Alessio o Danilo. 

Vendo giochi per Mega Drive e Super 
Nes. Telefonare allo 011/9491327 e 
chiedere di Mauro. 

Vendo Sega Master System con sedi¬ 
ci giochi, due joypad e cavi. Il tutto a L 
375.000. Vendo inoltre Game Boy con 
sette giochi e in omaggio quattro pile 
stilo. Questo a L. 370.000. Telefonare 
allo 0521/628161 e chiedere di 
Emanuele. 

Vendo Sega Master System II più tre 

giochi: Alex Kidd, Ayrton Senna's 
Super Monaco G. P. Il, Wonder Boy in 
Monster Land. La console è completa 
di un control pad, un control stick e tut¬ 
ti i cavi necessari: il tutto a L. 285.000. 
Telefonare allo 06/71587204 e chiedere 
di Angelo. 

Vendo Sega Master System più due 

joypad, cavo connessione TV, alimen¬ 
tatore e tre giochi: Hang On, 
Ghostbusters, Labirynth. Il tutto a L. 
120.000. Telefonare allo 02/341100 e 
chiedere di Marina. Ore pasti. 


Vendo Game Gear e quattro giochi. Il 
tutto a L. 350.000. Vendo inoltre 
Arcade Power Stick e alcuni giochi a L 
25.000 l'uno. Telefonare allo 
0421/679364 e chiedere di Luca 

Vendo e scambio molte cartucce per 
Mega Drive. Chiamare ore pasti allo 
06/3391030 e chiedere di Tiziano o 
Alessandro. 

Vendo New Atari Lynx più due giochi 
a L 200.000. Vendo inoltre alcune car¬ 
tucce per Mega Drive a L 30.000 runa. 
Telefonare allo 0924/49136 e chiedere 
di Michele. 

Scambio e vendo alcuni titoli per Super 
Nes e per Super Famicom Telefonare 
allo 0322/841871 oppure allo 
0322/93500 e chiedere al primo nume¬ 
ro di Andrea e al secondo di Giuseppe. 

Vendo le seguenti cartucce per Mega 
Drive: Alisia Dragon (L.40.000), The 
Immortai (L 50.000), Street of Rage II 
(L. 80.000). Oppure In blocco a L. 
160.000. Vendo anche la cartuccia The 
Super Spy per Neo Geo (L. 80.000) e 
Mario Land II per Game Boy (L. 
50.000). Telefonare allo 02/6106552 e 
chiedere di Alessandro. Ore pasti. 

Vendo Nes completo di: due joypad, 
pistola zapper e le seguenti cartucce: 
Super Mario Bros, Duck Hunt, 
Faxanadu, Tecmo World Wrestling, 
Top Gun II (thè second mission), 
Caccia a ottobre rosso. Terminator II, 
The Addams Family e Turtles II. Il tutto 
a L 500.000 trattabili Telefonare allo 
015/94937. 

Vendo le seguenti cartucce per Sega 
Master System : Black Beat, Shadow 
Dancer, Wonder Boy III, Casino 
Games. Rastan. Summer Games. 
Mercs, Doublé Dragon, Chase H.O. a 
L. 50.000 l'una; Fantasy Zone, Zillian II, 
Global Defense, Choplifter, Great Golf. 
Pro Wrestling, Enduro Flacer, Transbat. 
The Ninja a L 30.000 Cuna; Morksman 
Shooting, Trop Shooting, Safari Hunt e 
Light Phaser a L. 50.000. Vendo inoltre 
per Mega Drive le seguenti cartucce: 
Splatter House II. Cool Spot Hellfire a 
L. 80.000 e Sonic a L. 60.000. 
Telefonare allo 0331/881902 e chiedere 
di Fabio oppure telefonare allo 
0331/881902 e chiedere di Mario. 

Vendo Sega Mega Drive europeo 
completo di due control pad. la cartuc¬ 


cia Sonic, cavo RF, alimentatore, cavo 
scart. Il tutto a L.300.000. Telefonare i 
allo 091/6304351 e chiedere di 
Carmelo. 

Vendo le seguenti cartucce per Super 
Nintendo (Pai): Super Ghouls'n’Ghosts 
e The Addams Family a L 75.000 l’uno 
oppure in blocco a L. 120.000. 
Telefonare allo 0971/479775 e chiedere 
di Antonello (ore pasti). 

Vendo Sega Master System con due 
giochi inclusi, tutti i cavi necessari, ali¬ 
mentatore, due joypad, pistola light 
Phaser e cinque stupende cartucce: 
Golden Axe, Thunder Biade, After 
Bumer, Rambo III, F16 Fighter. Il tutto a 
L 300.000 trattabili. Compresi nel prez¬ 
zo offro inoltre numerosi cataloghi di 
giochi. Telefonare allo 0532/209079 e 
chiedere di Luigi. 

Vendo per Mega Drive la cartuccia 
Flashback a L 80.000. Telefonare allo 
0472/764472 e chiedere di Stefano 
(dalle ore 12:00 alle ore 15:00). 

Vendo per Nes le seguenti cartucce: 
Maniac Mansion, Zelda II, New Zealand 
Story. Duck Tales. Cobra Triangle a L 
30.000 l'una e la cartuccia Paper Boy a 
L 20.000. Scrivete a Cattaneo Debora 
- via Edallo 23 - 26012 Castefleone CR. 

Vendo Atari 2.600 con due cartucce a 
L. 70.000. Telefonare allo 02/303262 
oppure allo 02/2481980 e chiedere di 
Igor. 

Vendo per Sega Master System le se¬ 
guenti cartucce: Wonder Boy. Quarter, 
Shinobi. Telefonare, ore pasti, allo 
02/66983921 e chiedere di Davide. 

Vendo Sega Game Gear con due car¬ 
tucce a L. 200.000. Telefonare allo 
0833/510361 e chiedere di Davide. 
Annuncio valido solo per Lecce e pro¬ 
vincia. 

Vendo Amiga 500 Plus con espansio¬ 
ne 512K, con monitor 1084, Mouse, 
joystick e molti giochi a L. 400.000. 
Vendo inoltre il laser modello CLD 1600 
con tre dischi laser: Dragon's Lair, 
Space Ace, Thayer’s Quest a L. 
800.000, oppure tutto in blocco a L. 
1.000.000. Telefonare allo 051/305039 
oppure allo 0962/22046 e chiedere di 
Francesco (dalle ore 19:00 in poi). 
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u SPEDIZIONE IN 
li TUTTA ITAUA 
TRAMITE POSTA 
rt O CORRIERE 
L* ESPRESSO 


C omputer lanO 

W r . /. 


ARRIVI 

SETTIMANALI 

DIRETTAMENTE 

DAGLI 

STATI UNITI ! ! ! 


% Vio dtl Pastore, 14 Livorno T«l./fox (0586) 509438 iti. (0586) 509680 


GAME BOY ♦ TETRIS 
C. 142.000 


SUPER NINTENDO 
♦ MARIO WORLD IV 
£. 350000 


MEQA DRIVE 
+ SONIC 2 
C. 300.000 


GAME GEAR ♦ COLUMNS fi 
C. 199.000 


Super Mario land II £.62.000 

Street Fighter I! turbo £.135.000 

Street Fighter II 


James Pond II 

£66 000 

Alien 3 

£.59.000 

Mortai Kombat 

£.125.000 

C.E. PAL 

£.145.000 

Super Star Wars 

£.72 000 

Ariel (La sirenetta) 

£.62 000 

Cool Spot 

£.118.000 

Street Fighter II 


Ultimate Soccer 

£75.000 

Bionic Commando 

£.57.000 

World Heroes 

£.141.000 

C.E USA 

£.145.000 

Chuck Rock II 

£74 000 

Blues Brothers 

£.57.000 

Capital America 

£.120 000 

Alladin 

£.122.000 

Road Runner 

£61 000 

Bugs Bunnyll 

£.57.000 

Dracula 

£.122.000 

Aero thè Acrobat 

£.102.000 

Lemmings 

£66 000 

Cool World 

£.62000 

Art of Fighting 

£.180 000 

Splatter House 3 

£ 126.000 

Battle Toads 

£.61.000 

Felix thè Cat 

£.59.000 

Pac Attack 

£.105.000 

Asterix 

£ 123 000 

Sonic III 

£63.000 

FI 5 Strike Eagle 

£.65.000 

Super Bomberman 

£.137.000 

FI - Domark 

£.125.000 

Super Doublé Dragon 

Goal! 

£.61 000 

Mario & Wario 

£.140.000 

Rolling Thunder 3 

£.122.000 


£.76000 

Titus thè Fox 

£.55.000 

Pop & Twin Bee 

£ 133.000 

Alien 3 

£. 94.000 

Ecco thè Dolphin 

£61.000 

Top Rank Tennis 

£.45.000 

Asterix 

£.115.000 

Ariel (La sirenetta) 

£. 89.000 

Jurassic Park 

£.63.000 

King of thè Ring 

£.59.000 

GP 1 

£.122.000 

Cool Spot 

£.107.000 

Ariel (La sirenetta) 

£68000 

Track & Field 

£.59.000 

Aero thè Acrobat 

£.120.000 

Flashback 

£.108.000 

Batman Return 

£ 68 000 


GAME BOY BASIC £. 99.000 MEQA DRIVE* GIOCO C. 250.000 NEO GEO+ JOYAAD+ CAVOSCART £.580.000 

Noleggio cartucce per tutte le consoles valido solo per la zona di Livorno 

TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA INCLUSA 


Rendita, permute & 
noleggio ( Uideogames. 
Consoles. SE 

J?lccessori. Nint 

JArrivi settimanali. 
Spedizioni in tutta 
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NES BUSTERS 


Salve a tutti! Un 
altro mese À passato 
ed eccoci di nuovo 
all'appuntamento 
mensile dei trucchi. 
Inutile ricordarvi che 
se volete veder 
pubblicata una 
vostra "scoperta" 
non dovete far altro 
che spedire una 
lettera a: Xenia Ed. • 
Console mania • 
Rubrica Control Your 
Console - console X 
(X= tipo di console 
per cui funziona il 
trucco) • casella 
postale 853 *20100 
Milano. Ci vediamo 
su altre pagine della 
rivista... 

Dove 


GAME GEAR 
BUSTERS 


SUPER MONACO GP2 

Quelli che troverete più in basso 
non sono altro che tutti i codici di 
tutte le piste di SMGP2. 
Sorbiamoci insieme tutte le pas¬ 
sword: 

ROUND 2: BRA-FXBD-YTWZ 
ROUND 3: S.MAR. BGVY-YMLY 
ROUND 4: MON-CHKT-NSJY 
ROUND 5: CAN-DXJP-VPJK 
ROUND 6: MEX-CQTT-UPJK 
ROUND 7: FRA-GMYF-YHIR 
ROUND 8: BRI-JLBX-PJVZ 
ROUND 9: GER-PUW-JEXJ 
ROUND 10: HUN-QCHU-XUXU 
ROUND 11 : BEL-WGHB-ZTZY 
ROUND 12: ITA-MOHC-YEPC 
ROUND 13: POR-GLNS-YCIL 
ROUND 14: SPA-FSGF-PCIO 
ROUND 15: JAP-LUGC-MUPQ 
ROUND 16: AUS-CDWD-FNNQ 

Un grazie formato gigante a un 
certo anonimo (si è dimenticato di 
firmare) che, tra l’altro, ci chiede 
anche di pubblicare il suo nome 
(0 per suscitare l’invidia dei suoi 
amici... 


CHAKAN 

Per terminare il gioco avete biso¬ 
gno delle tre spade del potere: la 
prima si trova nel regno di fuoco 
(IV) nella stanza finale. Per pren¬ 
derla però dovete tornarci dopo 
aver ripulito il mondo sconfiggen¬ 
do la maestra degli spettri. La se¬ 
conda è nel regno del ghiaccio (V) 
all’estremità sinistra dei sotterra¬ 
nei in alto. Basterà infilarsi nel 
muro da cui discende la terza 
piattaforma in alto (è proprio lì). La 
terza è nel regno della lava (VI). 
Entrate nella porta centrale delle 
tre che si trovano nella piattafor¬ 
ma nel bel mezzo del mondo. 

SPIDERMAN 

Eccovi un rapido sistema per 
guadagnare punti ed energia nel¬ 
lo schermo della centrale elettri¬ 
ca: non abbattete la porta con la 
scritta “danger” ma datele un so¬ 
lo pugno e allontanatevi. La ritro¬ 
verete così intatta. Ripetendo 
l’operazione guadagnerete punti 
ed energia a volontà. Grazie mille 
a Cuzzola Marcello di Reggio 
Emilia... 


VIGILANTE 

Nello schermo dei titoli pre¬ 
mete su, destra, A, B per en¬ 
trare nel livello delle selezio¬ 
ni... 


SOLAR JETMAN 

Esiste un livello segreto. Per 
potervi accedere dovete sol¬ 
tanto inserire il seguente co¬ 
dice: BKKBKKHMBHMB. 
Facile la vita, eh? 

BATMAN 

Se avete dei problemi con 
questo gioco questo trucco 
fa proprio per voi. Vi consen¬ 
tirà, infatti, di ottenere conti¬ 
nue infiniti. Non dovete far al¬ 
tro che entrare nello schermo 
dei titoli e premere in succes¬ 
sione su, su, giù, giù, sinistra, 
destra, sinistra, destra ed A e 
B contemporaneamente per 
poter continuare in eterno. 
Amen... 

ADVENTURE 
ISLAND 2 

Se vi interessa poter selezio¬ 
nare l’isola da cui iniziare la 
partita prestate attenzione a 
quanto segue: nello schermo 
dei titoli dovete premere de¬ 
stra, sinistra, destra, sinistra, 
A, B, A, B e il gioco è fatto!!! 


GAME BOY BUSTERS 


TECHMO BOWL 

Ecco a voi il codice per arrivare in men che 
non si dica all’ultimo livello: 94BFFDAI. Are 
ya happy now? 

SPANKY'S QUEST 

Se vi interessa poter selezionare il livello da 
cui iniziare provate un po’ ad inserire “0199” 
come password e poi fatemi sapere... 

ADDAMS FAMILY 

Per riportare l’energia ai massimi livelli non 
dovete far altro che premere A, B e select si¬ 
multaneamente. Facile vero? 

ADVENTURE ISLAND 

Provate a premere in successione destra, si¬ 
nistra, destra, sinistra, A, B, A, B per selezio¬ 


nare il livello di partenza... 

BLAST MASTER BOY 

Grande quantità di stage select per Game 
Boy questo mese! Questa volta dovete pre¬ 
mere A+start quando si illumina la scritta 
continue e scegliere da dove partire... 

BURAI FIGHTER 
DELUXE 

Vi interessano 100 vite? Beh, allora dovete 
digitare HGDM come password... 


TURRICAN 

Un po’ difficilotto questo capolavoro della 
Rainbow Arts! Per finirlo senza problemi non 
dovete far altro che premere A, B, B, A, B, A, 
A, B, A, A, B, A, A, otterrete la tanto agogna¬ 
ta invulnerabilità! 

PIPE DREAM 

Ancora codici per Game Boy! Grazie di cuo¬ 
re ad Andrea Mingaroni di Spoleto, che ha 
praticamente riempito tutto lo spazio NES e 
Game Boy di questo mese!! 


WHO FRAMED 
ROGER RABBIT 

Se non siete ancora riusciti ad arrivare alla fi¬ 


ne di questo gioco dovrebbe farvi comodo 
questo codice, che vi catapulta immediata¬ 
mente al sesto livello: RTJBWN34. 


LIVELLO 2: HAHA 
LIVELLO 3: GRIN 
LIVELLO 4: REAP 
LIVELLO 5: SEED 
LIVELLO 6: GROW 

LIVELLO 8: YALI (hey, che fine ha fatto il li¬ 
vello sette?) 
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MEGA DRIVE 
BUSTERS 

CYBORG JUSTICE 

Che ne dite di un bel truce ac¬ 
cio sleale per essere sempre al 
massimo d'energia: per prima 
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cosa collassate il metallico 
corpo del vostro avversario 
con una serie di 3 dritti 
(B+B+B), per poi saltargli 
addosso con su, C, giù, C. r 
In questo modo succhierete « 
energia al nemico. Se poi 
siete dei veri sadici potete 
attirare il cyborg sui dischi 
di energia che lo paralizza¬ 
no temporaneamente diver¬ 
tendovi poi a staccargli un 
braccio e poi l'intero torace 
(con indietro+A). Grazie a un 
non precisato Massimo 
Vetro... 


iniziate a giocare, poi premete 
start per mettere in pausa il 
gioco. Ora eseguite C, A, B. Se 
tutto è stato eseguito corretta- 
mente lo schermo apparirà 
contornato di verde e un po' 
rovinato (in che senso? Si rovi¬ 
na forse il Mega Drive? NdD). 

Togliendo la 
pausa si passa 
j allo schermo 
I A successivo. Si 

I —a — B può saltare l'ulti- 

I — r - I mo mostro ve- 

I E dendo diretta- 

" E mente la se¬ 

quenza finale! 

O? i FATAI FURY 

Per poter otte- 
! nere 9 crediti al 

posto di 3 non 
dovete fare altro 
che premere su+ A, B, C con¬ 
temporaneamente. Il trucco si 
può ripetere infinite volte... 


M-'- 








ANOTHER 

WORLD 

A detta di chi ci ha 
scritto, ovvero tre strani 
tipi di nome rispettiva¬ 
mente Gabo, Yaco, 
Paco questi dovrebbero 
essere utili codici per il 


4 £■» r. V 


AUEN3 

Accedete nello schermo delle 
opzioni, quindi con il secondo 
pad (altrimenti provate a spo¬ 
stare il primo in porta 2) ese¬ 
guite in successione: C, su, 
destra, giù, sinistra, A, destra, 
giù. Se tutto è stato eseguito 
correttamente sentirete il suo¬ 
no di un power-up. Ora sce¬ 
gliete le opzioni desiderate e 


i-t— 

i f— 4 i> 

H fi; 

Pi 




gioco in questione. Utili a cosa 
proprio non lo so... 
Poppiamoceli insieme: EDJI, 
HTDC, CLLD, LDKG. XDDJ, 
FXLC, XLFB, BFLX, BRTD, 
TFBB, TXHF. Grazie mille... 

INDIANA JONES AND 
THE LAST CRUSADE 

Per uccidere il primo mostro 
senza colpirlo dovete salire 
sulla corda quando sono ca¬ 
dute le stalattiti e quindi ag¬ 
grapparvi con la frusta al piolo 
di sinistra. Il gioco è fatto! 

CHUCK ROCK 

Per uccidere l'ultimo mostro 
rimanete dove siete e spancia¬ 
te (siamo sicuri che questo sia 
un trucco? NdD). Provare per 
credere... 

TALMirS ADVENTURE 

(Ovvero la versione europea di 
Marvel Land, NdD) 

Ecco a voi il codice dell'ultimo 
livello in modo hard: Karde. 
Super grazie a Cattaneo 
Matteo... 
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Specializzato in videogamemanie continua fino 
al 15 dicembre la permuta dell'usato su 

giochi e consolle. (Master System, Nes, Megadrive, Supernes)* 

Noleggi<^^èndit^^Ritir^isato| 





‘L'usato deve essere in confezione originale. 

Ordini per corrispondenza tei. 055/21.94.91 • fax 055/21.46.84 

I negozi 


GIOCO SHOP: 

Piazza Stazione, 56-57r 
Tel. 055/21.46.84 




(Nintendo) A ATAR1 


CALAMAI TEKNO 

Via dei Cimatori, 17r 
Tel. 055/21.94.91 

SUPER HIGH TECH GAME 


enTERTmnmenT 
SVSTEm “ 


NEOGEO 



INSTALLAZIONE A DOMICILIO IN TORINO 
E DINTORNI 

Monitor Super VGA a partire 
da ut. 410.000 

Qualsiasi altra configurazione a richiesta 


PC 486/DLC/33 

BOX DESKTOP- 4 MB exp. 32 MB - Super VGA 1 MB 
HO 130 MB • FLOPPY 3 * -1,44 - 2 SER. • 1 PAR 
TASTIERA IT. - MOUSE - MS-DOS 6.0 
L.1.399.000 


PC 486 DX/33 INTEL VESA LOCAL BUS 






BOX DESKTOP - 4 MB exp. 32 MB - Super VGA 1 MB 
HO 130 MB - FLOPPY 3 '« -1,44 - 2 SER. -1 PAR. 
TASTIERA IT. - MOUSE - MS-DOS 6.P 
L. 1.799.000 


PC 486 MULTIMEDIA 


STESSE CARATTERISTICHE DEL PC 486/DLC/33 PIÙ • BOX 
MULTIMEDIA AMPLI 60W CON DUE CASSE INCORPORATE • 
CD-ROM MULTISESSIONE CD-PHOTO 
SOUND BLASTER PRO-DELUXE CON 
SOFTWARE E CD MULTIMEDIA 
ENCICLOPEDIA 
L.1.999.000 


SI 

EFFETTUANO 
VENDITE PER 
CORRISPONDENZA. 

Consegna in 36 ore 
(Tel. nel pomeriggio) 


DA iVO/ TROVERAI 

Tutti i mjgiuqm titoli ter 
console PC e Amiga recensiti su 

Q UESTA RIVISTA 

t Import da Japan, U3A e Hong Kong 
I Permuta e Vendita usato 
t Non dimenticate la cosa ptu importante: 


* •* * 


C OM1F1R ÙNTATELI 11 


PREZZI IVA ESCLUSA 


























SUPER FAMICOM 
BUSTERS 


SIM CITY 

Ecco alcune precisazioni su quanto era stato 
detto precedentemente sulla questione dei 
soldoni (999.999): 1) Abbassare solo le tasse 
e non i servizi di finanziamento. 2) Premere il 
tasto L su entrambi i joypad 
quasi contemporaneamente. 

In più ulteriori delucidazioni: 
negli anni seguenti si presen¬ 
teranno i seguenti problemi 
(ma non sempre nello stesso 
ordine): a) tasse troppo eleva¬ 
te. b) crimine altissimo (60%). 
c) deterioramento stradale e/o 
ferroviario, d) scarso funziona¬ 
mento vigili del fuoco. I pro¬ 
blemi potranno essere elimina¬ 
ti salvando la città e spegnen¬ 
do la console ogni anno. In più 
il territorio può venir allargato 
utilizzando la distruzione sulle 
zone costiere in cui appaiono le 
onde (grande risparmio di $). 


SUPER GHOULS'N'GHOST 

Il trucco per scegliere il livello di partenza e il 
sound test (per chi ancora non lo sapesse, 
NdD) si aziona premendo su entrambi i joy¬ 
pad i tasti start e L contemporaneamente 
sulla voce exit delle opzioni. 


SUPER MARIO WORLD 

Se Mario o Luigi (senza Yoshi) portano un 
oggetto al traguardo senza lasciarlo andare, 
quest'ultimo si trasformerà in fiore, fungo, 
piuma o vita... Mille grazie a Stefano Anseimi 
e mamma Gabriella di Pisa... 

Tante grazie a Enrico e Fulvio... 





cometa dì novità 


"loyfepecialista del videogame" 

UNICOTUNTO SPECIALIZZATO IN CALABRIA 

£d ora Console Point è anche MAIL - SERVICE 

vendita per corrispondenza in tutta Italia in 48 ore 

. Tel. 0984/466667 • Telefax 465487 

Via A. Alfieri (Pai. Gemelli' Commenda di Rende (CS) 


tutti i tipi di accessori • disponibili tutte le ultime novità PC, Amiga e Console 
novità m anteprima dal Giappone e USA • noleggio cartucce • prezzi imbattibili 


RIVENDITORE 

AUTORIZZATO 
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# 20034 GIUSSANO (MU Uia Martiri della Libertà, 14 fchiuso LUNEDI’ MATTINAJ # 



►.SPESE POSTALI GRATUITE PER IL MESE DI DICEMBRE! 

###**#***##**#*###*#*#####* 


/i 


L'ARCOBALENO 


y 


GAME GEAR 

■ Ariel (sirenetta) 

59 000 

Wlmbledon Tennis 

59 000 

■ Oevilish 

49 000 

Slider 

49 000 

■ Chakan 

49 000 

Solitane Poker 

49 000 

■ G loc 

49 000 

Oragon Crystal 

49 000 

■ Olympic Gold 

59 000 

Super Monaco GP2 

59 000 

■ Pengo 

49 000 

Factory Panie 

49 OOO 

■ Olii Run 

49 000 

Alien Syndrome 

49 000 

■ Home Alone 

59 000 

G. Foreman Bore 

49 000 

■ Worl Clan Gol) 

59 000 

Cbuck Rock 

49 000 

■ Shinoby 2 

59 000 

Shinoby 

49 000 

■ Marble Madness 

49 000 

Ninja Gaiden 

49 000 

■ Street ot Rage 

49 000 

Woody Pop 

49 000 

■ E. Holylield 

49 000 

Sonic 

49 000 

■ Super Monaco GP 

49 000 

Wonder Boy 

49 000 

■ FantasyZone 

49 000 

Cbessmasler 

49 000 

■ Spldermao 

49 000 

indiana Jones 

59 000 

■ S Space Invadere 

49 000 

Joe Montana Football 59 000 

■ Terminator 

59 000 

Lemmings 

49 000 

■ Super Klck Oli 

59 000 

Tarmarne 

59 000 

■ Paperboy 

49 000 

Prince 01 Persia 

59 000 


MASTER SYSTEM 

■ Ghouls A Ghost 

49 000 

Lemmings 

59 000 

■ Out Run 

49.000 

Alien 3 

49 000 

■ GLoc 

49.000 

Impossible Mission 

49 OOO 

■ Gauntlet 

49 000 

Wlmbledon Tennis 

49 000 

■ New Zealand Story 

49.000 

Asterii 

69 000 

■ Speedball 

49 000 

Champions ol Europa 

49 000 

■ Nunia Gaiden 

49 000 

Street ot Rage 2 

59 000 

■ California Games 

49 000 

Shadow Dancer 

49 000 

■ Donald Ouck 

59 000 

Terminator 

49 000 

■ Super Kick Oli 

59.000 

Wimbledon 2 

59 000 

■ Strider 

49 000 

Sonic 

49 000 

■ Strider 2 

59.000 

Out Run Europa 

49 000 

■ Splderman 

49 000 

Super Monaco GP 

49 000 

■ Moonwalker 

49 000 

Gollmania 

49 000 

■ Golden Ase 

49.000 

World Games 

49 000 

■ Back to thè future 3 

49 000 

Shinoby 

49 000 

■ Shangai 

39 000 

Rastan 

49 000 

■ Mickey Land llluslon 

79.000 

World Soccer 

49 000 

■ Chuck Rock 

59.000 

Super Space Invadere 49 000 

■ Sonic 2 

79.000 

Prince ol Persia 

59 000 


MEGA DRIVE 

■ Mickey A Donald 

69 OOO 

Dungeons A Dragone 

59 000 

■ Grand Slam Tennis 

69 000 

Two Crude Oudes 

69 000 

■ WWF Wrestling 

69 OOO 

Krusty Fun House 

69 000 

■ Global Gladlator 

69 000 

Alai Kidd 

59 000 

■ California Games 

59 000 

Capitan America 

69 000 

■ Baltletoads 

69 OOO 

Kid Chameleon 

69 000 

■ Strider 

59 000 

Lolus Turbo Chal 

69 000 

■ Faery Tale 

59 000 

Universal Soldier 

59 000 

■ Moonwalker 

59 OOO 

Alien 3 

69 000 

■ Lemmings 

69 000 

Ariel (sirenetta) 

69 000 

■ Speedball 2 

69 000 

Roto to thè rescue 

69 000 

■ World Class Lead 

69 000 

King ot thè Monster 

69 000 

■ Chuck Rock 

69 000 

Super Fantasy Zone 

59 000 

■ Anolher World 

69 000 

Indiana Jones 

69 000 

■ Thundertorce 3 

69 000 

NHLPA Hockey 93 

69 000 

■ Flintstones 

69 000 

Xenon 2 

69 000 

■ Marlng Wars 

69 000 

Predalor 2 

69 000 

■ Terminator 2 

69 000 

Wonder Boy 5 

69 000 

■ Batman Return 

69 000 

Populous 2 

69 000 

■ Revenge ol shinoby 

59 000 

Spiderman 

59 000 


... e se compri due giochi il trasporto te lo regaliamo noi: BUON NATALE 

_ Giochi originali con istruzioni in italiano • Prezzi IVA inclusa 
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via Cassia, 6c (Ponte Milvio) • ROMA • tei. 06/ 33.33.486 


























Il 

Fra tanti distefb uiasrf. 


'Jk. 

Distribuzione Nazionale 
Hardware Amiga e Tv-Games 

asm 

Velocità e precisione 
Prezzi competitivi 


Competenza e Correttezza 


Servizio Novità settimanale 


Disponibilità magazzino in 
tempo reale 

Nessun vincolo di quantità 

Scegli il servizio 

Fermati in 1 £3S * TO 

Db_Line srl - V.le Rimembranze, 26/C 

21024 BIANDRONNO (VA) 

Tel.0332.8 1 9 1 04 - Fax.0332.76 7 2 44 

BBS 0332.76 7 2 77 - VOXonFAX 0332.76 7 3 60 

Promozioni e Offerte Speciali 

Centro assistenza - riparazioni 

Servizio informazioni 
automatico 24/24h 
VOXonFAX 0332.767360 
Richiedete subito il 
codice di accesso. 


■ ' 
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4M/G4 & PC 
IBM compatibili 

CP 
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a Geqr, 


Neo Geo 599.000 

Super Famicon ntcsscart 390.000 
Super Famicon-«- gioco 439.000 
Super Nes ntcsscart 289.000 

Super Nes + Mario ntcsscart 389.000 


Megadrive II 
Megadrive-»- Sonic 
Mega CD + u giochi 
GameGear+ Colums 
Game Boy+ Tetris 


275.000 

278.000 

629.000 

199.000 

159.000 


» 


Favolose Offerte (IVA compresa) 

Console + Gioco 

CONTATTATECI 





Spedizione tramite corriere o posta in tutta Italia 
•Evasione ordine max. 24 ore 




TEL. / PAX 0187 - 730226 • P.zza Caduti per la Libertà, 25 • 19124 LA SPEZIA 
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Dicembre. Come ogni anno che si rispetti, 
arriva il dodicesimo mese e, allo scadere 
del ventiquattresimo giorno, arriva la festa 
più importante: il Natale. Eh, già, questo 
fantastico 25 dicembre che, immagino, passerete 
tutti all'insegna del culto e della cristianità, viven¬ 
dolo tutto il giorno in Chiesa e pensando solo ai 
bambini più sfortunati. Usufruirete di una parca 
mensa per mangiare, pensando che in Bosnia non 
c’è neppure un tocco di pane, e vi prodigherete in 
opere di bene all'insegna della solidarietà cantan¬ 
do giulivi tutto il giorno. BALLE! Ve ne starete at¬ 
taccati tutto il giorno al video, pensando solo alla 


Il POLEMICO DEL MESE... 

Gentile redazione di Console 
Mania, ho 19 anni, mi chiamo 
Marco e sono un felice (ovvia¬ 
mente) possessore di un Super 
Nes, un Game Boy ed un Amiga 
600: vi ho scritto per dare il mio 
contributo alla famigerata diatri¬ 
ba Sega/Nintendo, basandomi 
però su dati oggettivi e concreti. 
L’accusa sostanziale che muovo 
F alla Sega e quella di vendere 
molto fumo e poco arrosto, con¬ 
tinuando a spendere miliardi in 


pubblicità (in tutto il mondo) per 
I "pompare" i propri prodotti. 


1) In America, dove si può fare 
legalmente pubblicità comparati¬ 
va, la Sega non fa altro che scre¬ 
ditare i prodotti della concorren¬ 
za per valorizzare i propri: uno 
slogan studiato per il Game Gear 
recita: “se tu fossi daltonico ed 
avessi un quoziente intellettivo 
inferiore a 12 probabilmente non 
ti interesserebbe quale portatile 
possedere". Dunque, mi piace¬ 
rebbe far sapere a qualcuno del¬ 
la Sega (non credo proprio che 
qualche “capoccione" della so¬ 
pracitata ditta possa mai avere 
tra le mani CM... NdD) che. pur 
non essendo daltonico (e confi¬ 
dando di avere un Ql superiore a 
12) ho scelto, nella piena facoltà 
di intendere e di volere, il portati¬ 
le della Nintendo. di Motivo? 
Perché ritengo che una “spruz¬ 
zata di colore (spesso scelto con 
cattivo gusto...) non sia sufficien¬ 
te ad elevare i giochi del Game 
Gear ad un ranga supWore : anzi, 
ho personalmente constatato 
che in molte cartucce del Micro 
I Drive (come avrebbe dovuto 
1 ^chiamarsi in origine) (e a te chi lo 
ha detto? NdD) l'unica cosa de- 
I gna di nota è proprio la presenza 
del colore (se non il suo USO). 

I 2) Sempre per quanto riguarda il 
portatile della Sega, vorrei spen¬ 
dere due parole sul TV Tuner. ri¬ 
cordate la mitica frase del Rag. 
Fantozzi durante il, dibattito sulla 
“Corazzata Potemkin"? E’ esat- 

n tamente quello che penso di 
questo simpatico aggeggino che 
consente di “intravedere” al mas¬ 
simo Rai Uno stando immobili 
sul tetto di un grattacielo di 120 
piani (o ne basta qualcuno me¬ 
no?): una presa per collegare 


un’antenna esterna sarebbe sta¬ 
ta gradita... 

3) La Sega si vanta del titolo di 
“leader of thè 16 bit revolution” 
cosi come quello di “pioniere” 
nel settore dei portatili a colore: 
ma perché tutta auesta fretta? La 
Nintendo, con calma, ha sfornato 
una console casalinga dalle pre¬ 
stazioni globalmente superiori a 
quelle del Mega Drive, ha pro¬ 
dotto un portatile dal prezzo 
stracciato (che può vantare una 
soft-teca non solo vastissima ma 
anche qualitativamente molto va¬ 
lida) e si appresta a lanciare la 
sua nuova console portatile che 
sarà non solo a colori, ma anche 
a 16 bit (così come riportato dal¬ 
le più importanti riviste america¬ 
ne)!!! 

4) Per quanto riguarda il Mega 
CD, sarei tentato di riciclare le 
parole del ragioniere più sfigato 
d'Italia (e quindi del mondo): le 
malelingue sostengono che si 
tratti solamente di un Mega Drive 
più veloce ed i programmi pub¬ 
blicati fino ad oggi pubblicati non 
le hanno certo smentite... 
Speriamo tutti in Silpheed... 

5) La cosa più deprimente è che 
la stampa italiana sembra aver 
assimilato la forma mentis della 
Sega: si è scritto, per quanto ri¬ 
guarda il CES, che la Nintendo 
ha lasciato con l'amaro in bocca, 
per il fatto di non aver presentato 
qualche nuovo gingillo al pari 
della Sega. Trascurando il fatto 
che condivido pienamente la de¬ 
cisione della Nintendo di dedi- 


console o alle cartucce nuove, vi ingozzerete di 
panettone e vi inciuccherete con lo spumante, 
senza naturalmente dimenticare il tacchino e l’al¬ 
bero di natale con le lueine che si accendono e si 
spengono. Comunque, non è certo di questo che 
dovrei parlarvi. In fondo non abbiamo potuto fare 
a meno di appurare un decisivo progresso della 
qualità delle vostre lettere, rispetto a qualche me¬ 
se fa. Segno che le nostre sgridate dei BHC scorsi 
abbiano colpito nel segno? Può darsi, nel frattem¬ 
po, Buona Pasqua a tutti!!! 

Noi Bovas 

cordare inoltre che la Nintendo si 
avvia a diventare l'industria rela¬ 
tivamente più ricca dell'intero 
Giappone: non sarà forse merito 


di Mario, dei giochi chippati...? 
Desidero infine chiarire che non 
ho scritto questa lettera per auto 
convincermi di aver speso bene i 
miei soldi scegliendo la Nintendo 
(come forse altri avranno fatto) e 
penso di averlo dimostrato “an¬ 
corandomi" spesso a dati ogget¬ 
tivi, concreti ed a notizie da voi 
facilmente verificabili. Il mio at¬ 
teggiamento anti Sega riguarda 
sopratutto la politica commercia¬ 
le da loro intrapresa, velatamente 
fondata sull'arroganza e sul di¬ 
sprezzo della concorrenza (man¬ 
cando peraltro di rispetto agli ac¬ 
quirenti della medesima). 

Lungi comunque da qualsiasi 
pregiudizio nei confronti della 
“grande S": ben venganq ad 
esempio i titoli come Sonic e 
Virtua Racing, il cui successo è 
[stato universalmente decretato 
dall'effettiva qualità della pro¬ 


grammazione e non da quantità 
“industriali” di pubblicità (più o 


meno corretta e più o meno edu¬ 
cativa). 

Ringraziandovi per l’attenzione, 
mi auguro di aver rispolverato un 
vecchio argomento dimostrando 
come esso possa costituire lo 
spunto per nuove e non neces¬ 
sariamente "faziose” riflessioni. 
Cordiali saluti e. naturalmente 
complimenti per la rivista! 

No, non è come pensate voi, 
carsi sopratutto allo sviluppo del questa lettera non è giunta nelle 
software (potendo essi già e oo- mie mani priva di firma, anzi, 

quest ultima faceva bella mostra 


tare su di un valido hardware) 
nessuno sembra aver visto alcuni 
prodotti sviluppati per il Super 
Nes. come ad esempio il sistema 
di realtà virtuale della Victor 
Maxx (per il quale la Nintendo 
starebbe già sviluppando tre gio- 

Si è letto che la Nintendo ha pre¬ 
sentato solo “Mario, ì giochi 
phippati, i titoli per Super Scope 
e*, basta": dunque in molti sono 
stati contagiati dalla smaniosa ri¬ 
cerca del “nuovto" a tutti i costi, 
■ senza effettivamente fare troppo 
| caso alla qualità di questo “nuo- 
| o". Mi auguro che questo atteg- 
lamento sia stato dettato più da 
Isigenze editoriali che non da 
una reale convinzione. Vorrei ri- 


àl termine della lunga missiva, ma Pj- 
ahimè, non sono riuscito a capite 
^cosa c'era scritto, quindi eccoPU.j 
spiegato tutto. Per quel che rif 
guarda il contenuto, ti faccio no¬ 
tare che raramente mi trovo d'ac¬ 
cordo con te: questo semplice- 
mente perché la tua analisi, arric¬ 
chita di citazioni, come tu stesso 
affermi, resta comunque un'anali¬ 
si molto superficiale. E' ovvio che 
chi possiede una certa console 
tende a denigrare le altre, è però 
altrettanto vero che chi non pos- 
siede le altre non può fare una 
comparazione costruttiva Ti fac¬ 
cio un’esempio: anch’io preferi¬ 
sco il Game Boy a qualsiasi altra 
console portatile, ma posseggo 
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anche un Game Gear e ti posso 
assicurare che non è tanto brutto 
quanto lo dipingi. Il Game Boy è il 
mio preferito semplicemente per¬ 
ché è il più piccolo e quello in cui 
usare le batterie non vuol dire 
comprarne sei ogni giorno (a me 
durano anche piu di due mesi!!!). 
Il Game Gear va utilizzato con un 
bel trasformatore o con delle pile 
ricaricabili, che però durano circa 
sei ore Mi sembra puerile dire 
che il GG ha solo grafica “spruz¬ 
zata di colori male usati", ti invito 
a guardare giochi del calibro di 
Shinobi, Sonic 2, Donald Duck e 
affini per vedere che ti sbagli. In 
più tengo a sottolineare che an¬ 
che per il Super Famicom, così 
come per il Mega Drive, sono 
uscite anche delle tavanate, co¬ 
me Road Runner (orribile a mio 
parere), World Heroes (lentissi¬ 
mo), Power Athlete, Sonic 
Blastman e chi ne ha più ne met¬ 
ta... Almeno qui in Italia (anch'io 
leggo pubblicità americane, ma lì 
è tutto consentito...) la pubblicità 
di entrambi non mi è mai sembra¬ 
ta così pompata, anche se, a es¬ 
sere sincero, Sonic e Mario mi 
hanno tritato le scatole. Cerca di 
riflettere prima di parlare... 


grana 


ALLA 


L infoyhandolari, gastroenterici 
npnché pneumopericardiaci 
Bovas tomo a rompervi le biglie 
(Alex ha detto nel N 16 che non 
avete le palle) (non badare 
quello che dice, la sua è tutta in 
| vldia, NdD)(preferisco le mie, di 
biglia... NdAlex) con questa nuo¬ 
va epistola... Ma state scherzan¬ 
do? Mi chiedete se mangio gli 
spinaci? Ahò, ma voi avete fuma¬ 
to le ballotte! lo seguo con assi¬ 
duità il programma dietetico della 
dottoressa Teufelplatte (altro che 
dottoressa Tirone, figlia di un no¬ 
to lapis per stenografia e di un 
joint abnorme): “Nutella(r) e ca¬ 
viale una volta al giorno ti fanno 
venire le mosche intorno”. 

Ho visto recentemente alcuni 
nuovi giochi per Nes che ho in¬ 
tenzione di acquistare (sempre 
che siano compatibili con la ver¬ 
sione yemenita della mia conso¬ 
le), a quando una recensione 
completa? 

Dr Mario Goes To Casablanca: 
un fantastico opera e fuggi am¬ 
bientato nella città più trans del 
mondo che farà scandalizzare i 
più scandalizzabili. 

Sim Tisi: game sulla malsanità nel 
quale un dottore in carriera deve 
costruirsi la villa al mare riceven¬ 
do tangenti. 

Millurion: simulazione bellica am¬ 
bientata durante la spedizione dei 
Mille di Giuseppe Garibaldi. 
Tiripinta 2: lo spettacolare miti¬ 
garne che ha sconvolto i posses¬ 
sori della console Kamikaze della 
Shingo Tamai Ine. 

Un appello (presente!) alla Prof:” 
Bellezza! (Le bugie fanno male), 
capisco che sei insegnante di let¬ 


tere. ma non ti accorgi degli errori 
piu banali! La parola tedesca nain 
(lettera di Sandra Posta, ni 7) si 
scrive “nein"! Impara il tedesco, 
la lingua del 2000, ignorante! 
(Guarda che nessuno qui aveva 
mai accennato al fatto che la 
Teotochi potesse essere intelli¬ 
gente... NdD). E voi, cari Bovas, 
come fate a dire che a dire a 
William Stefano Caramia che non 
studia (NI5) quando voi non sa¬ 
pete la lingua di mio fratello? 
(Hitler Adolf, per gli amici 
Lattuga) (ecco un bel modo di ro¬ 
vinare una lettera divertente. 
Sarà, ma a me queste battute 
non hanno mai fatto ridere... 
NdD). 

Se permettete (si) vorrei incavo¬ 
larmi un po' con quel modestone 
di Acido, comparso sul numero 
21 con l'intento di infangare il 
glorioso nome di questa rivista. 
Rai ragione quando dici che chi 
possiede più di una console non 
potrà mai avere la media del no¬ 
ve... lo, per esempio, dato che 
possiedo ben quattro console, ho 
soltanto la media deirotto (e non 
sono balle) (noi non ci crediamo, 
se la prossima volta che ci scri¬ 
verai vorrai essere pubblicato do¬ 
vrai allegare una fotocopia della 
tua ultima pagella, NdD). Poi af-^ 
fermi che le persone che giocano 
con le console non fanno sport: è 
vero, lo non pratico nessuna atti¬ 
vità sportiva, però frequento un 
corso di teatro e insegno catechi¬ 
smo (forse dalle mie brusche [ia¬ 
rde non si direbbe, ma è la ve¬ 
rità). Ah, dimenticavo, tu hai solo 
una ragazza, io talvolta ne ho 
neanche due (spesso più grandi 
di me di 2 o 3 anni)(e di gomma... 
NdAlex).^, 

Cari Bovas, vi assicuro che in 
questa critica sono stato serissi¬ 
mo e che ho detto solo fatti reali, 
pertanto non consideratemi il so¬ 
lito sbruffone di quartiere. 

And Now. do you want any que- 
stions? (Certamente). I 
NB: se non rispondete seriamen¬ 
te vengo in reda, strappo tutti i 
peli ad Alex (gli faccio un piacere) 
e ve li caccio in gola. 

1) Se lord SNK è Dave, Captain 
Sega è forse Paolo? 

2) E chi è Captain Hollywood? 

3) Vi piace 3Sat? 

4) Perché Alex non si fa mai i fatti 
propri? (Perché ci sono un sacco 
di persone che scrivono lettere 
alla rivista per raccontarmi i lo¬ 
ia.. NdAlex) ■> ìA v-Tctm 

5) Mario e Luigi hanno il padrino? 

Anonimo! ■■ .. (, t 

Caro Anonimo, ho sperato fino al¬ 
la fine di trovare il tuo nome da 
qualche parte, ma la mia ricerca è 
risultata vana. Si vede comunque 
(anche se non lo vuoi ammettere) 
che gli spinaci ti hanno fatto be¬ 
ne... Ecco le tue risposte: 

1) Elementare, elementare... 

2) E chi lo sa? 

3) Fatti i fatti tuoi! 

4) Perché noi esistiamo? Cosa ci 
facciamo qui? Perché il sole è ro¬ 
tondo? Perché la luna è rotonda? 


1 l'acqua è bagnata? 

5 ) SI, Vito Corieone... . 
Sfammi bene... 


AUEORI, ALLEORI, ALLEORI!!! 

Miticissima redazione di Console 
Mania, sono un ragazzo di 15 an¬ 
ni che vi segue sin dal mitico (si 
fa per dire, poiché il numero uno 
di mitico aveva giusto la coperti¬ 
na) n°1. Vi scrivo per dire la mia 
sulla questione del Sig. Alleori e 
per farvi qualche critica. Per 
quanto riguarda il nostro amico 
psicologo le mie considerazioni al 
riguardo sono le seguenti: una ri¬ 
vista di video giochi, auto, moto, 
moda, ecc. non deve spingere 
colui che la legge a comprare il 
prodotto in quella analizzato, de¬ 
ve solamente dare un’idea del 
prodotto. Ora, io penso che tu, 
Sig. Alleori, queste considerazioni 
le abbia già analizzate ma accusi 
Console Mania di costringere il 
lettore a comprare alcuni video¬ 
giochi incitandolo con frasi del ti¬ 
po: “Andate a rapinare il vostro 
rivenditore di Neo Geo, Super 
Famicom, Megadrive, ecc.”. lo 
però ritengo che queste frasi sia¬ 
no solo delle frasi che esaltano 
quanto un videogioco sia piaciuto 
o meno ad un redattore e non 
un'incitazione concreta a com¬ 
prarlo. Poi scarichi tutta la colpa 
dell’alienazione causata (secondo 
te) dai videogiochi sulla rivista. 
Ma come riesci a fare certe insi¬ 
nuazioni? Se proprio devi accu¬ 
sare qualcuno accusa le marche 
produttrici di videoglochi, del re¬ 
sto sono loro che creano queste 
macchine di morte 
(videogiochi=solitudine=droga=m 
orte) e le mettono in commercio. 
Invece tu te la prendi con i redat¬ 
tori di una rivista, la quale non 
verrà mai comprata da un bambi 
no che ha meno di 10-11 anni 
poiché quella è l'età in cui qual¬ 
cuno si affeziona a una cosa (sto 
parlando di cose e non di perso¬ 
ne) e se ha una passione la vuole 
coltivare. Può succedere con 
qualunque hobby, il ciclismo, la 
pittura, l’unica cosa è che a quel¬ 
la età si comincia anche a com¬ 
prendere un'altra parte della vita 
e cioè l'importanza del denaro. 
Voglio dire che all anni se si 
leggono le frasi di cui sopra non 
si corre armati con il portafoglio 
di papà a comprare tutti i video- 
giochi poiché la prima cosa che 
un genitore spiega al proprio fi¬ 
glio è l'importanza del denaro nel 
mondo moderno. Riguardo alia 
solitudine da videogioco è vero 
che esiste (ci sono passato an¬ 
ch’io) ma non è assolutamente 
creata da una rivista (quando io 
compravo il mio primo computer 
a 6 anni non sapevo neanche co¬ 
sa fosse e mio padre me lo com¬ 
prò come un giocattolo senza 
leggere nessuna rivista) e inoltre 
la cosiddetta mancanza di amici 
non esiste poiché quando uno 
compra qualcosa deve averla per 
forza vista o sentita nominare da 
qualche altra parte e nella mag- 
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gior parte dei casi riguardanti un 
giocattolo, l'altra parte dove l’ha 
già vista è la casa di un suo ami¬ 
co. Questo fa si che le due per¬ 
sone (bambini) siano legati da 
una più profonda amicizia che 
difficilmente si romperà quindi un 
amico rimarrà sempre accanto 
anche al videogiocatore più ac¬ 
canito (a meno che la sfortuna 
non si abbatta sotto forma di un 
trasloco o di una [cominciate a 
toccarvi] sparizione improvvisa 
dell'amico in questione). 

E' vero comunque che la console 
possa essere acquistata veden¬ 
done la pubblicità ma è difficile 
che un bambino si affezioni sino 
alla idolatria di qualcosa che nes¬ 
suno dei suoi compagni (di scuo¬ 
la o non) condivide. Ah ora penso 
di aver finito comunque voglio 
dare un consiglio a quelli che so¬ 
no nella situazione descritta dal 
Sig. Alleori: 

Passol, spegnere la console e 
togliere la spina; 

Passo2, andare in un luogo in cui 
si possono incontrare ragazzi/e 
della propria età;ì 
Passo3, superare la propria timi¬ 
dezza e attaccare discorso con 
qualcuno. 

Spero che con questi consigli 
motti ragazzi riescano a trovare 
amici (magari con il loro stesso 
hobby) comunque se non ci sono , 
riusciti c’è sempre la scuola fonte I 
inesauribile di amici (ricordate 
che non c’è solo la vostra classe 
o il vostro banco) 

Passiamo ora ai complimenti 
(meritati) e alle critiche, lo penso 
che siate i migliori nel vostro 
campo ma c'è una cosa che dav^^^ 
vero non sopporto: perché non ri¬ 
spondete a tutte le domande dei 
lettori e a volte scrivete prima 
della lettera:” l’uomo più beota 
del mondo” CAMBIATE. 

Simone “SAM” Trimarchi 
Via San Andrea 6. 

20052 Monza (MI) 

P.S. Mi fareste una classifica tra 

P uesti giochi: Fatai Fury II, Street 
ighter II Turbo Edition (SF) 
World Heroes II, Art of Fighting, e 
Samurai Shodown 

Sinceramente credevo che ormai 
il problema fosse stato risolto, ma 
evidentemente mi sbagliavo, gff 
Tutto sommato quello che dice il 
nostro Sam non è poi cosi sba¬ 
gliato, non siamo di certo noi a 
progettare Mega Drive o Super 
Famicom, penso comunque che 
tu ti sia dimenticato una cosa 
fondamentale: dimmi che mi sba¬ 
glio e che nell 'esempio da te cita- I 
fo (i due amici legati dall’hobby in 
comune) non bisogna riconosce¬ 
re la tua personale esperienza e 
poi ne riparliamo. Non possiamo 
fare di tutta l’erba un fascio, c’è 
chi trova nuovi amici e chi li per¬ 
de, o, magari, chi non ne ha mai 
trovati. E' ormai una vita che ripe 
to sempre le stesse cose, mé, 
evidentemente non vi sono anco¬ 
ra entrate nella zucca: non c'entra 
avere amici o meno che amino il 
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computer, se ci fossero due ami¬ 
ci per la pelle che passassero 10 
ore al giorno davanti al computer 
non sarebbero altro che due 
emarginati, due solitari al posto 
di uno solo Penso che nella vita 
sia lecito passare il proprio tem¬ 
po libero come più si desidera, 
bisogna comunque tener presen¬ 
te che l'esagerazione non va be¬ 
ne in nessuna cosa (è per favore 
non fatemelo ripetere più). E' giu¬ 
sto condividere un hobby, è sba¬ 
gliato condividere solo quello... ' 
Ah, quasi mi dimenticavo. Ecco 
la mia personale classifica: Street 
Fighter 2 Hyper Fighting, 
Samurai Shodown, World Heroes 
II. Risparmiamoci pure Art of 
Fightmg, su cui ho già più volte 
espresso il mio parere... 
i Wm 

LA DUCATI VA PIU' VELOCI DEL 
SUPER FAMICOM... 


ma sorprendentemente la moto 
ha subito qualche irrilevante dan¬ 
no che ora vi elenco: telaio incri¬ 
nato, carena distrutta, motore 


dare su di giri. Così comprai la ri- 
Ivista e notai dei fattori che sui 
numeri precedenti non c’erano 
■ (chi. Fattori? No, guarda che c’è 
già da un po’ di tempo... 
Scherzavo NdP), ed è inutile che 
stia qui a elencarli. Ma ciò che mi 
colpi di più fu l’introduzione del 
BHC: fui molto contento di leg¬ 
gere finalmente qualcosa di se¬ 
rio. Con quelle parole, oltre a da 


schiodato, forcelle piegate ec- re uno schiaffo.morale a tutte 

__ r quelle persone che vi hanno con- 
La domanda e. come mai la mo- ^a erato solo delle macchine e 
u? Sara qualche non deg|l esserj umanj avete an . 

che riconosciuto i vostri prece¬ 


to non parte più7"Sarà qualche 
problema alla carburazione' 


Cordiali saluti 
Goku 


P.S. Che moto preferisci Di 
Che moto preferisci Paolone? 




Spettabile redazione di “In 
Moto", sono un felice possesso¬ 
re di una Ducati 900 Superlight, 
e vi scrivo perché ho un proble¬ 
ma tecnico che mi affligge: re¬ 
centemente ho fatto un incidente 
con la mia moto. 

| Stavo infatti viaggiando in Via 
della Spiga alla tranquilla velocità 
di 216 Km/h. quando, da un ne¬ 
gozio, mi sbuca fuori un bambi¬ 
netto che si mette in mezzo alla 
strada. Per evitare il fanciullo mi 
esibii in una fantastica “piega", 
purtroppo la ruota posteriore 
andò a finire su una cacca di ca¬ 
ne, persi il controllo del mezzo, 
andando a sbattere violentemen¬ 
te contro un muro. 

Ora ho risentito di tale incidente, 


k 


Caro Goku, qui in redazione ci 
siamo tutti stupiti del fatto che la 
tua moto non parta più. E' una 
cosa estremamente irrazionale... 
Escluderei comunque che si tratti 
della carburazione... Ah. ecco ci 
sono: penso che la tua moto sia 
solo un po' offesa per il semplice 
fatto che non hai investito il barn 
binetto pacioccoso, ti suggerisco 
quindi di andarlo a cercare e di 
eliminarlo davanti al Ducati. 
Vedrai che la tua motori perdo¬ 
nerà e farà fìnta che non sia suc¬ 
cesso niente... 


C0NS0LIMANIA CRESCE SEMPRE 
DI PIU' 

Cari Bovas, chi vi scrive è una 
ragazzo di 14 anni che vi segue 
dal nr12. Ieri, andando dai mio 
giornalaio di fiducia per compra¬ 
re Nathan Never, ho visto che 
era già arrivato il numero 22 di 
CM. Solo la copertina, che anti¬ 
cipava grandi novità, mi fece an- 


denti errori (ed essere in grado di 
fare una cosa del genere denota 
un grande carattere). Per festeg- 
iare, quindi, il cambiamento dei- 
rivista (mutata appunto non 
esteticamente), proporrei 
una sorta di trattamento diplo¬ 
matico: come è giusto che voi 
abbiate cambiato punto di vista 
in vari campi, cosi è necessario 
che noi lettori, adeguandoci, la 
smettiamo di dire cretinate e/o 
fare battaglie solo perché esaltia¬ 
mo all'ennesima potenza la no¬ 
stra console. L’atto dell’equipe di 
CM deve servire da esempio per 

unirci, non dividerci. Saluti a tutti. 

- 

Antonio Ferrare 

PS: continuate cosi che andate 

Me. fc 7 

Cosa devo aggiungere? Direi 
niente, Antonio ha centrato in 
pieno gli obiettivi che noi Bovas 
ci siamo preposti dando un tono 
un po' più seno al “nostro" BHC. 
Infatti non si è trattato di un re¬ 
pentino “dietro front" rispetto a 
quelle che erano state le scelte 
del passato. Il problema era uno 
solo e si chiamava “ degenerazio¬ 
ne ”. Il fatto è che, quando aveva¬ 
mo preso in mano la posta la pri¬ 
ma volta (era il numero 5), ci era¬ 
vamo preposti di mettere in piedi 


una rubrica spiritosa ma non de¬ 
menziale, dedicata al mondo dei 
videogiochi si. ma che desse 
maggior spazio al lettore in sé 
piuttosto che alla sua passione. E 
invece mano mano che il tempo 
passava, a cosa ci siamo trovati 
di fronte? Centinaia di lettere tut¬ 
te uguali, contenenti tutte le stes¬ 
se battute, fotocopie malriuscite 
dell'umorismo demenziale dila¬ 
gante un po’ ovunque. Per un 
po' è stato bello stare al gioco, 
ma quando hanno iniziato ad arri¬ 
vare in redazione le prime lettere 
“sui generis’, tipo quelle di 
Sasha e di MP, ci siamo accorti 
che forse il BHC tendeva a sco¬ 
raggiare chi veramente aveva 
qualcosa di serio da dire. 
Qualche lettore ce lo aveva fatto 
notare, anche senza mezzi termi¬ 
ni e qualche volta esagerando. 
Come si suol dire, la verità sta nel 
mezzo, ed è proprio su quel 
“mezzo” che. pensandoci bene, 
avevamo progettato il BHC. Da 
qui l'esigenza di dare una rad¬ 
drizzata al cammino di questa 
Posta, che non pretende neppu¬ 
re di essere SERIA. Pretende, 
questo si. che chi vuole fare lo 
spiritoso lo faccia con intelligen¬ 
za, proponendoci del materiale 
che davvero faccia ridere e non 
le solite vaccate che possono 
aspirare al massimo alla compas¬ 
sione altrui. E' stato un po' come 
ripartire da zero, abbiamo corso il 
perìcolo di non essere compresi 
a di metterci in cattiva luce da¬ 
vanti a molti lettori, ma riteniamo 
di aver fatto bene: in fondo ab¬ 
biamo portato avanti parecchie 
battaglie (come i commenti ag¬ 
giuntivi e la longevità), ed ora che 
Consolemania ha raggiunto la 
ragguardevole quota delle 164 
(centosessantaquattro, una cifra 
davvero impensabile fino a sei 
mesi fa)(e vedi ora.. NdAlex) pa¬ 
gine, che è migliorata sia nel look 
sia nei contenuti, non potevamo 
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MEGA DRIVE 
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Donald Duck 2 
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Reai Fighters 

Street of rage 2 

Mega Man 4 

Robocop vs Terminator 

Last Action Hero 

Jurassic Park 

Mortai Rombai 
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TMNT: Tour. Fighters 
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Winter Olimpìcs '94 


CONSOLEMANIA DICEMBRE 1993 


189 














~ì Street f. Il 
-? £. 119,000 
4 Star Fox 
i £. 168.000 

* Dead Dance 
i £• 132.000 


taiKombatfc 125.000 
>t Ftght 8 C.E £. 149.000 
Aladdin fi. 118.000 
indStalker £.131.000 
Astata £ 117.000 


prenota !! 
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LINEA COMMODORE - PC COMPATIBILI - CONSOLES 


VENDITA AL DETTAGLIO E PER CORRISPONDENZA DI PRODOTTI ORIGINALI IMPORTATI DA USA & )APAN 



GAME BOY £. 99.000 

GAME GEAR £. 199.000 

SUPERVISION £. 99.000 

MEGADRIVE £. 199.000 

MEGADRIVE 2 £. 249.000 

MEGA CD £. 599.000 

MEGA CD 2 £. 599.000 

SUPERNINTENDO £. 199.000 

AMIGA CD 32 £. 699.000 

3DO 32 BIT TELEFONARE 

NEO-GEO TELEFONARE 

MARIOLAND 2 GB £. 69.000 

SONIC GG £. 59.000 

CARTUCCE SUPERVISION £. 25.000 

JURASSIC PARK MD £. 99.000 

ALADDIN MD £. 99.000 

TURTLES III MD £. 99.000 

MORTAL KOMBAT SNT £. 149.000 

S.FIGHTER II TURBO SNT £. 159.000 

ALIEN III SNT £. 139.000 

CARTUCCE NEOGEO DA £. 80.000 

CD PER AMIGA CD 32 DA £. 80.000 

CD PER 3DO TELEFONARE 


VIA INGEGNERE 37/A - CATANIA - TEL/FAX 095/430580 - HOT LINE 0337/881799 


N.B. - LE OFFERTE SONO VALIDE SOLO SE ACCOMPAGNATE DA QUESTO COUPON 
N.B. » I MARCHI E I NOMI SOPRA CITATI SONO DI PROPRIETÀ' DEGLI AVENTI DIRITTO. 



































































































SIRILK ITALIA 


Vendita al pubblico e per corrispondenza 


CONSOLE 

Novità Supernes 

Novità Megadrive 

Supernintendo L. 245.000 

Megadrive II L. 220.000 

Game Gear L. 235.000 

Game Bov L. 99.000 

Neo Geo . L. 550.000 

3DO L. telef. 

Merce in pronta consegna 

Prezzi I.V.A. inclusa 

Tutti gli accessori disponibili 

Per i Vs. ordini: 

TEL. 0572 911402 

FAX 0572 911411 

Actraiser II 

Final Set 

Mortai Kombat 

Sengoku Densho 

Mario & Wario 

Rock'n 1 Rolt Racing 

Secret of Mona 

Clay Fighter 

Tmnt Tournament Fighter 

Aladin 

Art of Fighting 

Legend 

Suzuka 8 hours 

Bugs Bunny Rabbit Rampage 

Joe & Mac III 

Duffy Duck 

Flashback 

Turn & Burn 

Aladin 

Jungle Book 

EA Soccer 

Lethal Enforcers MCD 

TMNT Tournament Fighter 

Rocket Knight Adventures 
Dragon's Lair AACD 

Street Fighter C. E. 

Aero The Acrobat 

Mazin-Saga 

Mortai Kombat 

FI -Domark 

Shining Force II 

Rolling Thunder III 

Fantasy Star IV 

Virtual Racing 

Robocop Vs Terminator MCD 
Castlevania New Generation 


Via 1° Maggio N. 283/a ■ 51010 MASSA E COZZILE (PT) - Tel. 0572 911402 - Fax 0572 911411 
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Sconto del 

Per l'acquisto di 2 giochi 

AMIGA - SUPERNINTENDO - MEGA DRIVE - GAME BOY 


Vi 




GRANDISSIMA OFFERTA A TUTTI I LETTORI 

Presentandoti con la rivista e acquistando una 
cartuccia hai diritto alla 

GAME - CARD 

che permette di provare i tuoi giochi preferiti 
in anteprima e di ottenere sconti incredibili. 


Consolle 

SUPER NINTENDO PAL 275.000 
MEGA DRIVE GENESIS 249.000 

Disponibile ogni tipo di accessorio 
e Joystick !!! 


LU.MEN. S.r.l. Via Santa Monica. 3 (Angolo Viale Suzzani) 20162 Milano O 
ll/jen. Tel. 66100878 • Fax 66100879 




/Timbro al convaMa'V 


Nome 


Via/piazza 


n. 

CAP 

Città 



I I 5 

1 Valida tino al 1 ^ 

31 12.93 


COMMODORE 

AMIGA 600 + Joy + Giochi499.000 
AMIGA CD 32 720.000 

AMIGA 1200 + Joy 750.000 

Monitor colore 1084 S 399.000 



Uiben. 


Tutti i prezzi sono IVA inciti 


I marchi citati sono di proprietà dei rispettivi produttori 


ilidi fino ad esaurimento scorte 


LU.MEN. S.r.l. Via Santa Monica, 3 (Angolo Viale Suzzani) 20162 Milano - Tel. 66100878 - Fax 66100879 
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Str. da den. 36n.3 - 65010Spoltore (PE) 

Linea Diretta Ordini 
Tel. 085/4478531 

L ' esplosione dei prezzi / / 


MEGA DRIVE 

+JoyP»d+Socdc Ltt. 239.000 
St>«tF1fht»IILK. 149.000 
Jungle Stiike Lit. 129.000 


Juiauic Park 
Bubty 
X-Mm 
Toys 


Lit. 129.000 
Lit. 109.000 
Lit. 119.000 
Lit. 129 000 


Moittl Combat Lit. 129.000 
Sti«tofRagcIILit. 99.000 
Nlrtfa Tuiltlts Lit. 99.000 


S.NINTENDO 

+2JoyP»d Lit. 269.000 
Final Fight II Lit. 139.000 
G.P.l Moto M Lit. 175.000 
Int. Tennis Lit. 139.000 
Nit<l Miriseli Lit. 149.000 
S. Form Socco Lit. 139.000 


INOLTRE SONO 
DISPONIBILI TANTI 
ALTRI TITOLI A 
PARTIRE DA LIT. 39.000 


GAME GEAR- GAMEBOY 
TUTTO PER AMIGA 

OFFERTA DEL MESE AMIGA 600 HD 40 Lit. 685.000 
Vendita ptx conispondenx» in tutta Itali» in max .48/72 ort 
Tutti Ipxezzi sono compxenslvl di I.V.A. 


FAI COME JOY E TELE. VIENI ANCHE TU DA . 

COMPUTERS GAMES 
E 

AIA RO 

HARDWARE - SOFTWARE 
CONSOLLE - GAMES 

VIA AMIRANTE.59 SOVERATO (CZ) 

«-FAX (0967) 22169 
VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

TROVERAI HARDWARE SOFTWARE ACCESSORI PER IL TUO : 

MEGADRIVE,SUPERNES,GAMEBOY,GAMEGEAR,NES 
AMIGA. AMIGA CD 32. PC MSD05 . 

TUTTE LE ULTIME NOVITÀ'!!! 

ARRIVI SETTIMANALI 

A PREZZI ECCEZZIONALI !!! 

GAMES MEGADRIVE - MS II A PARTIRE DA L. 49.900 
GAMES NES - GAMEBOY A PARTIRE DA L. 49.900 
GAMES AMIGA - PC MSDOS A PARTIRE DA L. 19.900 
SOLO SOFTWARE ORIGINALE LEADER - CTO 
AMIGA - PC MSDOS A PREZZI STRAORDINARI 
GVP - BSC - ROCTECH - NEWTRONIC - CREATIVE 

PER I TUOI ORDINI E RICHIESTA LISTINI TELEFONA SUBITO 
RICEVERAI LA NOSTRA CARD CHE TI PERMETTERÀ' DI 
PARTECIPARE ALLE PROMOZIONI IN CORSO RISERVATE AI NOSTRI 
CLIENTI PIU' FEDELI. 




TRIBUNALE DI BOLOGNA 

Nel procedimento cautelare ex art. 700 c.p.c., R.G. n. 
8365/93, promosso da COMPUTER ONE di 
Umberto Bettini & C. Snc contro LEADER 
DISTRIBUZIONE S.r.l., il Giudice Designato, Doti. 
Massimo Ferro, in data 22 luglio 1993. ha emesso la 
seguente ordinanza: 

" il G.D. 

dato atto ordina a Leader Distribuzione srl l'inihizione 
alla diffusione c circolarizzazione presso il pubblico 
dei rivenditori c dei fornitori di comunicai, identici a 
quelli menzionati nel ricorso o dal contenuto similare, 
comunque indicanti la pretesa illegittimità dell'impor¬ 
tazione parallela così come enunciata nel "parere pro- 
veritatc" dello studio legale Milani-Lenti-Caserio di 
Milano allegato agli atti di causa; ordina altresì la pub¬ 
blicazione, per estratto ed una volta nelle riviste 
Console-Mania (Editore Xenia), CVG (Editore 
Jackson), Game Power (Editore Studio Vit). della pre¬ 
sente ordinanza a cura del ricorrente ed a spese di 
Leader Distribuzione srl essendo stati ravvisati gli 
estremi di atti di concorrenza sleale nella diffusione 
pubblicitaria e commerciale per le modalità ed i refe¬ 
renti impiegati da Leader Distribuzione srl trattandosi 
di notizie parzialmente non vere; " 
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certo permetterci di portare 
avanti un posta che deludesse le 
aspettative (continuate cosi e 
salverete il mondo intero... 
NdAlex). Fateci sapere cosa pen¬ 
sate in proposito. 


BUONANOTTE (for «ver) 

Se siete tristi perché la mamma 
non vi dà più la buona notte, non 
preoccupatevi, ci sono qua io: 
chiudete gli occhi, e pensate che 
potrebbe essere l’ultima cosa 
che fate... No, non vi preoccupa 
te, Bovas, non sono un altro 
esaltato (anche se gli esaltati mi 
sono sempre stati simpatici), che 
vuole farsi notare scrivendo ta¬ 
rmate galattiche, sono solo un 
ragazzo che si sente solo, anzi, 
che E’ solo! Mi rifaccio alla lette¬ 
ra di Manila del nr 22, ma non 
sono innamorato né di Brandon 
né di Alex (volevo ben dire! NdP), 
voglio soltanto esprimere i miei 
sentimenti, dire la mia. Ho letto 
quella lettera la prima volta, e mi 
sono venuti i lacrimoni: mi sem- 
bravSdi leggere la mia vita. 
Vorrei tanto comunicarle ciò che 
provo per lei e per tutti esploro ^ 
i effe sono soli. Anch'io non tfe 
A. fenici, non conosco nessuno nel 
mio paese ed anch’io ho perso il 


mhhhh— 

E’ sempre un casino rispondere 
a lettere come questa. Non sai 
mai che parole dire per non of¬ 
fendere nessuno, se mettere la 
risposta in tono grave o scherzo¬ 
so. Come posso sapere quello 
che può ferire una persona timi¬ 
da? Vorrà dire che ti risponderò 
con le prime cose che mi passa¬ 
no per la testa. Tanto per comin¬ 
ciare, è ora di finirla: la timidezza 
è uno scudo che non si vorrebbe 
mai portarsi dietro, ma che offre 
sempre un comodo riparo contro 
tutto ciò che sembra “ alieno ”, 
fuori, cioè, dalla propria sfera 
personale. A sedici anni dovresti 
aver già passato la crisi adole¬ 
scenziale, o comunque dovresti 
già avere delle idee tue che DEVI 
Bfré in giro. Nella lettera fai riferi- 
I o proprio ad esse: “avere 
I paura a dire le proprie idee, pau- 
ra che vengano hfiutate". Embè? 
Siamo m una democrazia, sai? 
Coraggio, se gli altri non la pen¬ 
sano come te non devi certo far¬ 
ne una tragedia. Qualcuno che 
condivide i tuoi punti di vista de¬ 
ve esserci per forzai Basta cer¬ 
carlo. E qui viene la difficoltà 
maggiore. Il tuo animo è partico¬ 
larmente sensibile, intravede ne¬ 
gli altri solo l'ostilità, interpreta in 
essa solo il secco rifiuto a qua¬ 
lunque tipo di discorso che vada 


®rt(feami£> del cuore| colui che oltre il “Ciao, come stai?". Non èl 
pensavo mi sarebbe rimasto vi- così, la gente spesso ha in mente 
cino por tutta la vita mi ha di-0 solo ì cavoli suol, non può capire 
, menticato (ha traslocato. Cose f problemi altrui se nessuno glieli 
che capitano. NdP), nemmeno espone. E poi morto un papa se 

una telefonata in tre mesi. So ne fa un altro, il tuo amico del 

quello che si prova ad andare in cuore tì ha abbandonato? Ne 

giro per la città da soli, senza troverai certamente un altro: gli 

' nessuno con cui parlare, con dii amici (e le ragazze) non si cerca- 

scherzare, cosa vuole dire esse- ho, si trovano e basta, quando 

re timidi, avere paura di esprime- Ifcap/fa, senza preavviso! Ma se 
B re i propri sentimenti, le proprie sei solo devi assolutamente 


nella microposta da parte nostra 
sia sufficiente a scampare il peri¬ 
colo. In ogni caso, nella sua mis¬ 
siva il buon Cristian se la prende 
con Fido Bido per aver storpiato 
il nome del grande Freddie 
Mercury, vabbè, un po’ poco per 
ambire alla mega-pubblicazione 
totale, no? Uh, ma cosa leggo, 
qui? Hai scommesso tutta la tua 
collezione di CM che saresti sta¬ 
to pubblicato? Bene bene bene, 
ora cancello tutto, così la perde¬ 
rai e sarai costretto a comprarti 
tutti gli arretrati, he he he... 
Davide Rimondi se la prende con 
noi per lo scherzone di Lord & 
Capitano, invece di prendertela 
con noi, che ne diresti di rivedere 
un po’ il tuo senso critico? 
Manila Manzo, dopo essere 
piombata in redazione verso la 
fine di settembre, ci ha spedito 
le sue intrinseche considerazioni 
su ciascuno dei redattori. Non le 
pubblico per bontà divina, anche 
perché hanno già destato pareri 
piuttosto contrastenti all'interno 
della redazione. Poi fanno tutti a 
gara per chi è il più figo (tanto 
sono io) e Dave si mette a fare 
altri sondaggi... “Aveva un cuore 
d'oro, ma come orecchino non 
era un gran che”, e la massima 
rippata di Franco Papeschi, che 
loda l’inserimento della longevità 
e ci esofta a cambiare un po’ 
grafica una volta ogni tanto. No, 






guarda, non ci sembra il caso di 
stravolgere ogni dieci giorni un 
impianto grafico che si e rivelato 
vincente, simpafo(£é-Soprattut¬ 
to- molto gradito dai lettori: non 
finiremo mai di lodare Gandolfi 
per questo... Michele de Michilo 
ci espone il problema dei nego¬ 
zianti poco ferrati in materia e ci 
fa notare come il parere del ne¬ 
goziante possa incidere molto 
nelle scelte dell’acquirente. Se il 
consiglio è sbagliato, infatti, l’ac¬ 
quirente è gabbato. Guarda, de¬ 
vo essere sincero, anche io ho 
spesso avuto a che fare con de¬ 
gli emeriti imbecilli che cercava¬ 
no di convincermi a fare acquisti 
sbagliati, ma la cosa si è sempre 
ritorta contro di loro: non solo 
me ne andavo senza comprare 
nulla, ma nemmeno ci rimettevo 
piede, e a tutti coloro che mi 
chiedevano un parere su QUEL 
negozio non ho mai mancato di , 
sconsigliarlo. Comunque il mon¬ 
do è pieno di rivenditori onesti e'I 
ferrati, il consiglio che ti posso 
dare è di chiamare sempre per • 
telefono i nostri inserzionisti pri- 
ma di fare acquisti, e poi giudi- / 
care tu la professionalità con cui 
ti hanno risposto, lo faccio sem-j 
pre cosi. Bene, come promesso! 
ia microposta sarebbe stata bre¬ 
ve, lasciamo ora spazio alla miti¬ 
ca Teotochi e al suo lapis rosso 
e blu.m. 


idee, avere paura di essere Ttfau-1 
tati. Concordo con ciò che han¬ 
no detto gli illustrissimi Bovas e 
cioè sul fatto di attaccare discor¬ 
so in sala giochi ecc eco, ma for¬ 
se voi non conoscete la timidez¬ 
za o parlate senza riflettere (me¬ 
glio uno specchio: riflette senza 
parlare. NdP). Quando io vado in 
sala giochi, al massimo trovo 
gente che ti guarda come dire 
“no rroppe se no te spacco" e 
nella maggior parte dei casi è 
davvero così. Gli unici con cui 
sono riuscito a parlare sono il 
gestore della sala (che ripete co¬ 
me un pappagallo il numero di 
gettoni richiesto) e qualche bam¬ 
binetto che vuole giocare con te. 
lo sono un ragazzo di sedici an¬ 
ni, so scrivere e disegnare abba¬ 
stanza bene e inghiotto qualun¬ 
que cosa “made in Japan”. 
Come vedi, Manila, c’è qualcuno 
come te, coi tuoi stessi problemi 
(un po’ più gravucci, dà retta a 
me... Segue dichiarazione 
d’amore, direttamente girata 
all’interessata. NdP)... 

Cyrano de Bergerac (senza frain¬ 
tendere) ovvero Adamo Carnali 


aprirti un po'. Fai così, spegni la 
console, e proponiti di riaccen¬ 
derla solo quando avrai trovato 
qualcuno con cui giocare in dop¬ 
pio. E giocando si parla, ci si co¬ 
nosce, si esce, si allarga la cer¬ 
chia delle conoscenze... SI cre¬ 
sce, questo in barba all'Alleoh e 
a tutti quelli che propongono ii 
videogioco come via più veloce 
all'isolamento. Dimostriamo al 
mondo che non è così. 

PS: Manila aveva messo il suo 
indirizzo. Perché hai scritto a 
noi? Su, avanti, piglia carta & 
penna, e datti da fare! 


_ 


L'ANGOLO DMA PROF 


'A 


Caro Adamo, cosa posso dirti? 
CONSOLEMANIA DICEMBRE 1993 


MKR0P0Sìi|A^ 

Questo mese la microposta è 
davvero “micro”, infatti abbiamo 
preferito rispondere a più lettere 
per ntero e dedicare meno spa¬ 
zio (stavolta) alle risposte veloci, 
un po’ perché il materiale su <jui 
lavorare era abbastanza scarso, 
un po' perché ci girava cosi e 
buona notte. In ogni caso, bando 
alte ciance e cominciamo con B 
disegno sulla busta di Cristian 
“Queen" Duranti: davvero bello. 
Ottimo anche il lottatore che ci 
“spiezza" se non ti pubblichia¬ 
mo, spero che il tuo inserimento 


’J 


il Natale si avvicina e la prof non 
ha voluto infierire più di tanto, 
infatti sta già meditando sui 
compiti da infliggervi per le va¬ 
canze. Noi però siamo stati più 
buoni e l'abbiamo convinta a li¬ 
mitarsi agli usuali errori. In fon¬ 
do a passare le vacanze in 
ospedale, dopo esservi rotti una 
gamba sugli sci, ci pensate già 
voi senza il nostro aiuto... 

1) E' possibile per un futuro 
prossimo avere recensioni per i 
nuovi occhiali della realtà virtua¬ 
le per MD? (Non manca qualco¬ 
sa, che so, qualche virgola? O 
una migliore esposizione della 
frase? NdProf) 

2) Esiste un’adattatore per usa¬ 
re il Game Boy su TV color? 
(No, e neppure uno per usare 
l’apostrofo con i nomi maschili 
NdProf) 

3) ...Per poter passare a una 
console tipo Segamegadrive... 

4) Quand’è che vedremo capo¬ 
lavori come Strike Commander 
su console? 

5) Uscirà SF II per Game Boy 
(Visto che sono, hanno osato, 
riusciti a fare la versione per il 



C64!!)? (No, ma uscirà una car¬ 
tuccia per GB che spiega l’uso, 
e soprattutto la collocazione, 
delle incidentali NdProf) 

6) Chissà se esce un lettore CD 
anche per il Game Boy!? 

7) Cari Bovas dovete sapere 
che posseggo (un ms, md, sn, 
gg, linx.) non è vero però è vero 
che possiedo un ms2 è ho molti 
bei giochi... 

8) ... efferrati... (cos’è, un neolo¬ 
gismo dato dalla fusione di fer¬ 
rati ed efferati? NdAlex) 
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a tote lite 


(puzzo al pubblico ii/a 


LEMMINGS 

NINTENDO ■ GAME BOY 




























"LEADER distribuisce prodotti 
originali con le istruzioni in 
italiano, l'assistenza 
e la garanzia totale." 


Tulti i marchi seno registrati dai rispettivi prophelan A. POLI 

























INSIEME AL MITICO BART, 

UNA FANTASTICA CACCIA AL TESORO 


IN GIRO PER IL MONDO! 



"LEADER distribuisce prodotti originali, con le istruzioni in italiano, l'assistenza e la garanzia totale". 














